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NIAKTIVNIHUB: 


kmalu kompletna paleta mreznih proizvodov ETHERNET 


ARCNET mrezni produkti so no voijo v koaksiaini, twisted poir, single fiber optic in double fiber optic. Nudimo 
vom tudi pripodoioce koble, 8NC konekforje vseh vrsf, T-cIene, zokljucne clene (terminolorje), vse 
rozsiritve HUB-ov, posivne HUB-e... 
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PRIHODNOST SE JE 
ZACELA 



COMPAQ SYSTEMPRO proti miniracunalnikom 



SYSTEMPRO 486 

IBM AS/400 

Mod. B20 

MieroVAX 3300 

Series 925LX 

HP 3000 

Matiioa plo$£a: 
Mikroprocesor 
Predpomnilnik (KB) 
Taki (MHz) 

80486 

512+128 

33 

Lasien 

0 

CVAX78034 

64 

RISC 

0 

ponmilnik: 
Maksimalno (MB) 

256 

28 

28 

48 

Raziiritvena mesta: 
Skupaj 

II 

4 

5 

. 

Notranji diski: 
Siandardno (MB) 
Maksimalno (GB) 

840 

19.8 

2*315 

2.20 

150/280/622 

0.75 

130/304 

4.50 

Tracne eoote: 

Imeme (MB) 
Maksimalni (GB) 

320/525 

2 

120 

265 

67 

Standardni OS: 

Poljuben 

OS/40 

VMS a!i ULTRIX 

MPE-XL 

Relativna 

propustnost: 

Krciranje daiotek 
(KB/S) 

Branje zaporednih 
daiotek (KB/s) 

9.01 

9.22 

1 

1 

camPAa 

Preproslo deluje bol|e. 
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cena 42 dinarjev 


(lAa/s V avth lidalah: ilevanski In srbohrvatkl 


VSEBINA 


Softvei 


Kappa - lupina za razvoj 
na znanje oprtih sistamov 
Coral OraA 2.0 
Open Access 2.1 

- YU aimfonlia 
Chamseleon 1.0 

- emulatorSTza amigo 




IS SLOBODAN YUJANOVI^ a . 

U: MATEVZ KMET, dipl. 


iameitnttc alavnaga In odgovomaga 
ANOREJ MAVSAR a Tainica ELICA 



Jipl. ing. Zvonimir Makovec. i 


‘Kersla me (brez lenvale ZB PosePan/a soda- 
loyan/el izpusWI iz seznama suoiih strpkoynin 
sodelaveey lodgovar/al sem na slrokovna 
vpraSaniB o raSunalnikin podietia ATARI), so- 
dim. da mi nl treba vei odgovar/ali na vpraSa- 
n/a raSih bralcev . . . Zahvaljuiem se za doaeda- 
nje sodelovanie in ielim reviji in uredniSfvu 
vss naiboljSe. • 

Moj mikro ni prekinil sodelovanja nili z Zvo- 
nimirom Makoycem mil z drugimi avtor)i. kijin 
naSi bfalci dobro poznafo in zeto cem)o. Im- 
presum smo spramenili zato. da ga ne bi mo- 
gel zlorabili kakSen neyeslen sodelavec. V /u- 
goslovanskem kaosu se ne zdi samoumevno 
nili to, da revi;e ura/ayo urednijiva in ne mimo- 
idoii. Tula fe zgoyoren odiomek fz ma)hnimi 
spremembami. da bi zaSiitili nasloymkal iz 
naiega dopisovanie s sodelavcem. ki nam le 
poslal neka) opisov programov: 

‘PiSelB nam: .Macrruyem. kollko lekstov mi 
bo izSIo V' usaki Sleirilki Uoiega mikra in Ra6u- 
narov. Tudi mi nairtu/emo. kai, kdaimkako 
bomo obiavill . . . Vedno Imamo v rezem gradi- 
yo, s kalerim /e mogoie napolmli vsai eno 
Stevilko Mikra. 

PROGRAM Izvod programs f*ti nam ga 
le poslalo neko splllsko pod/etiel smo dali 
januaria letos v recenziio Institulu Joiel Sts- 
Ian. Zato nas vaS test ne zaoima. Mimogrede- 
naieino ne prislatamo na to. da bi kakSen 
program za nas opisoval isti avtor kot » Racu- 

COREL DRAW- Test lega programa piSe za 
nas Miha Mazzini. Zsioiniku se bomo uradno 
opraviilll. ker ye Iv menu In brez vednosti 
Mo)^a mikra) poslal .free lanceriem' Jugo- 
slavljl 3-4 izv^e. v naSem casopisu pa ni bila 
objavljena niti ena racenziia. 

WORD FOR WINDOWS 1. 1: Test DuSka Sa- 
yl6a preberite v naii novi Slevilki. UredniStvo 
se IS z Lubosom Pechalscbkom. Microsoffo- 
yim mOncbenskim zastopnikom za Vzbodno 
Evropo. uradno dogovorilo. da gredo progra- 
ml za Windows y rscsnziyo naramost k DuSku 
SeviOu. Du&ko Ima ekskluziyo tudi za Lotuso- 


PROGRAM .. .: Cakamo vaS prispevek. 
INTERVJU: Ker ste o programu . . . dvakrat 
zeto poUvalno pisah v Radunanh, bl bilo nai- 
bol)e, da lay revi/i ponupiis tudi inlarv/u. 

POVZETEK: 6e ye tudi vam kaj do tega. da bi 
nadallevali dolgoletno in zeio uspeino sodelo- 
vanie. bodite tako pri)azni in nam naprei spo- 
roiite. kaj pripravljate.- 
Ko smo se is odpravih v Canosso. nay se 
opravidmo ludi Marandu. /ugoslovanskemu 
zastopniku popyelya Borland, ki nam redno 
poSil/a programs v recenzi) 0 . Naii recsnzenti 
za/nuyayo. Prosimo za potrpgenje. 


kO.. CaokAnevad. Ljubljaoa. leU (061) 221-838 

distributer Microsoft lnc.zaJugoslavijo 
distributer Peter Norton zaJugoslavijo 

zastopanje Fox Software in 
ST^C-Statgraphics 





OBISKALI SMO CEBIT V HANNOVEU , 



Odiseja 1991- od Hala do Globoke misli 


MiHA KRALj Piogramska oprema: 

SLOBODAN vuiAMOViC y znamenju Windows 3.0 


Soei se je zgodil CeBIT. VsaKoletnl 
seiem v Manrovru zbere na anem 
mestu V89 raiunalniaki svst m zato 
ni nit iudnega, £e se ra tako vell- 
kanskam se|mls6u, kot je hannovr- 
sko, sre£a neitelo poslovnezev. he- 
karjev in druglh. kl 30 tako all dru- 
ga£e povezani z Informatlko. Taka- 
ga seima Mo] mikro 3e ni zarrudil. 
ka)ne? Vpraianja pa la. kai bralce 
0 aaimu sploh zanima. Sam, racimo, 
ne aodim ravno v uporabni3ka vrata, 
zato me mpllimedia in podobni 
cingl-congli ne zanimap preveO. 
Slobodana pa ao zarcmale samo ta- 
ke -neumnostl-. Tako sva prvi dan 
nodiia po seimu skjpai. pozneia pa 
se le Slobodan odIoPil za -multime- 
dia tour-, sam pa sem sko£il h kla- 
siinim m pomembnim raiunalni- 
§klrn podietiem. Pozoren bralec bo 
opazil. da s»a ei razdelila tudi tekst. 


Cloveka kar prasanetl, kako hitro 
se mno 2 i|o programi za Microaofto- 
va Okra te pri WordSlaru, naibolj 
(rte)priliuOlienem ureievalniku base- 
dll. so na veliko razgiaiali. da zdai 
tudi WordStar LEGACY dala v oko- 
l|U MS Windows 3.0. LEGACY po 
novem priznava tudi stare formate 
WordStars (od varzlje 3.3 do S.5). 
prav tako pa pozna WordPerfect (od 
verzijes.t do 5.1) in MS Word (od 
3.0do5.0).Grafi£ni urejevalnik. fon- 
1i razli£nih velikosti in delo v mreZi 
ao samoumevne funkdie programa, 
kl lade pod Windows. 

2a £udo se |e tudi Borland odiocil 
za prahod na novi uporabnidki 
vmesnik In predstavil Turbo Pascal 
for Windows. Sevada so ob pascalu 
Izdali paket funkcli za delo v oknin, 
torej bodo vaSi pascalski programi 
^hko pravtakotekllv novem Micro- 
sottovem okolju. V kratkem lahko 
pndakuiamo tudi Turbo C*+ for 
Windows, skupaj s kniiZnicamI za 
pisanie programov Windows. Bor- 
land |e na CeBitu pokazal tudi now 


SideKIck 2.0, klasidnl pritaieni pro- 
gram. kl smo ga vedno priklicali 
s prltlskom na tipki Ctrl-Alt all oba 
shifta. Novi Sidekick 2.0 ponuia or- 
ganizatorskl programdek za poslov- 
neZe, adresar zzelo hitrim In pamet- 
nlm algoritmom za Iskanja. beleZni- 
00 . kl sa je mofino pribliZala boljdim 
urejevalnikom basadii. Stirl kalkula- 
torje (enostavni, poslovni, znanstve- 
nl in programerskl) in komunlkaclj- 
skl programdek. komunikaciia Si- 
deKicka 2.0 ja res sllkovita: od naj- 
preproslejSih pranosnin kalkula- 
tordkov z bankami podatkov (Casio 
in Snarp) do modema. vsa labko 
poveieta s SldeKickom. Sicer na 
dala pod Windows, vandar dovolju- 

V okolju Windows pa deluje vedi- 
na novih programov CIM (CAD/ 
CAM), ki jih je na saimu kar mrgole- 
lo. Se ved le bilo razstavlienifi naira- 
zlldnajSIh orodij za programarja. kl 
zelijO pisatl programs v tern okolju. 
Med proizvatalci prevaiainikov sta 
spet najboij blestela Microsoft in 
Borland, saj je Microsoft odpri celo 
svo) sejemski inStitut, kjer so niinovi 
programerji odgovarjaii na vpraSa- 
nja. Clovek na bl verjel: toda najdalj- 


la vrsta je bila pred informaciiami 
za MS Works. Pred okencem za MS 
Word ni bilo skorai nikogar. Oditno 
|e Word tako dodelan in razumlfiv 
da uporabniki dodatnih informacli 


le mimo Borlandove in Microsoflo- 
ve slojnica hltalo glad at nove preva- 
lalnike. razvite v JPI: TopSpaad Mo- 
dule 2, TopSpeed Pascal. TopSpaad 
C in TopSpeed C*+- Tadas so to 
namara naiudinkoviteisi prevajalmki 
za DOS m UNIX, sai poleg naibilrej- 



iega prevajania naredlio naiKraiie 
programs, Kl po Bencnmarkih pra- 
kaSajo celo ZonecPove prevajalni- 
ke. Ve£ o novih prevajalnikih Top- 
Spaed V eni raslednjih Stevilk Moje- 
ga mikra. Nanavadro le. da na sej- 
mj mad izdelovalcl prevajalnikov rii 
bilo Zortecha. doslej vodllnega Iz- 
Oelovalca prevajalnikov za C+-r. 
Teiave v podjetju ah prehuda kon- 

Microsolt ja letos v Zlvo prikazal 
Ijdi MS Word 5.5. rainovajii Word 
za DOS <gle| MImo zaslona v naSi 
prejanji Stevilki) Ha seimu si je lah- 
ko vsak ogleaal lepoto padajodh 
manijev in prsizkusll uporabrost 
novega (tekslnega) vmesnika. Prvi 
izvodi bodo na voljo ^ale aprila. ker 
le vsadanji verzi|iSeprecei hroapev 
Z MS Wordom 5.5 ssm delal slabih 
pet minut, pa se je program te 
obesil. 

Quarterdeck, izdelovalec slovitih 
programov QRAM In DESQview, je 
prikazal uporaDniSko okolje OE- 
SOviewiX. V eni prejinjin itevilk Mi- 
kra je bri podrobno razloZen stan- 
dard XWindow (razvit na MIT. OSF, 
ATiT In Sun), kl ga uporablja novi 
DESQviewrX. Namenjen je pred- 
vsem raPunalnikom z operacijakima 
sistemoma UNIX in MVS. oklelien 
pa deluje tudi z DOS-om (nauporab- 
no). DESQview labko po novem po- 
ganja vsa programe za MS Win- 
dows. ne da bi jporabljal MS Win- 
dows 3.0, tore] je prva prava konku- 
renca Microsoltovemj grafiPnemu 



da ACAD 1 1 daluje aamo v raPunal- 
nikib 486 in 386-r3B7? OPitno ACAD 
ni vaP namenjen navadnim smrtnl- 
kom. ampak samo Be podjatiem In 
denarnim mogotcam. Autodesk je 
pomanikljivosti In slabosli ACAD 1 1 

vitvijo drugih izdelkov: Generic 
CADO, Aulosketcb. Animator, 
AutoShade. Autodesk 30 Studio in 
ACAD 10 lor Macintosh. 

Zato pa je podjetje CYCO na po- 
drocju CAD'CAM vellko uspeSnejSe 
odAutodeska NaCeBitujepredata- 
vllo nove verzije svoiin spremljaval- 
mh programov za AutoCAD, ki po- 
vePajo prijaznost, produktivnost in 
enostavnosl Autocada. Prvi mad nji- 
mi ja AutoManager - program za 
hitro pregledovanje risb Iz Autoca- 
da. sledijo mu AutoSASE - baza 
podatkov o risbah: AutoSave - iz- 
delovanje rezervmn koplj in popra- 
vilo pokvarjenih risb v lormatu 
ACAD; TotalPlot - program za ne- 
piekinjeno risanje vePjlh risbz risal- 
nikom. brez sprolnih preraPuna- 


Med mnoiico drugih programov 
CAD/CAM. kl so jih proizvajalci po- 
nujali za vsakim oglom. je zbujal 
nekollko vaP pozornostl WinCAD, 
program, ki Iseveda spet) tePe pod 
MS Windows 3.0. WinCAD je naredi- 
lo podjetje Tommy Software. zalo2- 
nik nepozabnega MegaPainta za 
ST. ki sta ga za PC znova napisala 
programarja Matevi Kmel in Peter 
Levart. 0 MegaPainlu tokrat na sej- 




zasloveli. a Se niso deleZni prava 
pozornostl. la Screen Machine, ki 
(kdove kolikip 2e pod Windows!; 
pretvarja video signal v loCIjivosi 
VGA in dovoljuje sprotno oOdelavc 
all anlmacijo slik No ja. 


niso delormirali. je WordPerfect 5.0. 
Poleg klasiPnega urejevalnika bese- 
dli. njegove slOkejSe razlicice Write 
Perfect in preglednice Plan Perfect 
so V Hannovru predstavili novo ver- 
zijo programs Draw Perfect. Izved- 
ba 1 1 spet ponuja neskonpno veli- 
ko banko narajenin slipic. razSirjena 
je paleta vhodno/izhodnih (ormatov 

gratiPni uporabniSki vmesnik pa je 
zgodba zase. te ste obsojeni na 
uporabo WordPerfecta. vam zaradi 
odiipne povezave med programoma 
ne preostane nip drugega. kot da 
uporabljate Se Draw Perfect Sicer 
pa boij prlporoPam kak drug grafiP- 
ni program. 

gramskih novosti. zato se lahko loti- 
mo Pesa bolj konkretnega 


Stiojna oprema: hvalnica 
norosti 


Karsmo priPakovali. smo tudi do- 
bili Canon je letos predstavil barv- 
no. raPunalniBko vodeno Kombina- 
cijo laserskega tiskalnika in lotoko- 
pirnega stroja. Novost je Ze dobra, 
vendar jo je Canon predstavil tako 
idiotsko. da nisem mogel verjeti 
oPem. Na Oder, kjer so razpostavili 
fotokopirni stroj, racunalnik in kaj 
vem kaj Se. je pnstopicljala blondin- 
ka V mini knlu (Pa bi bilo knlo krajSe 
za 2 cm. Di mu lahko rekli pas), 
vsem pokazala nekaksno barvito sli- 

potem pa rePejo. da je slika) in jo 
z mehkimi giOi poloZila na ploiPo 
fotokopirnega stroja. Stroj je nare- 
dil brrr in na zasionu se je prikazala 
(verjetno) enaka baivna kompozici- 
ja fiekcev. Damica je z neveSPimi 
kretnjami poskuSala premikali mi- 
Sko in na sliki kaj popraviti. a je Pez 
dolgi dve mlnuti odnehala. zamom- 
Ijala nekakien -Entschuldigung- in 

kretnjo pritisnila na gumO na foto- 
kopirnem siroju. Stroj je zaPel ren- 
Pati in na drugi strani so iz njega 
lezli listi. Cudo prePudnoi Verjetno 
nl treba posebej poudarjati. da so 
bill na tistih listih enaki (oziroma 
popravljsni) barvni flekci kot na on- 
ginalu. Damica jlh je zmagoslavno 
vzela Iz masine in jih z voSPenim 
smehljajam razdellla mad giedaice 
Enkratno' 

Logitech je letos predstavil vivi- 
sekcijo. Svojim miSkam je namreP 
porezal rape. PadijSko vodena mi- 
ika mousaman ima domet do 50 m 
loPIjivost 400 dpi in balisticni gonil- 
nlk (ce misko premikate nrtro, gre 
kurzor go zasionu Se nitreje in na- 
sprotno - Pa mliko premikate pp- 
Pasi. gre kurzor na zasionu Se po- 
Casneje). Ooslej smo iskali svojo mi- 
Sko pod kupi papirja. tako da smo 
zaPeli pn ohiSju rapunalmka m jo 

Kako pa najti mousemana’ Mor- 
da bodo invaildni miSki brez repa . 
vdelali funkcijo. da bo na zvizg za- 1 





VO dobrodoili. 

Kaj pa diskete'’ All bodo kar uto- 
ntlB vpozabo?TOKsa na mot pnza- 
deva. da bi ohranri diskele kot ana- 
ga boll zanesljivin m enoslavnih no- 
ailcev podatkov Zato |e izdelal rove 
diskete. ozradsne s drkama EB 
(Electron Seam, elektronski Zarek) 
Move diskete so dvakrat bolj odpor- 
rte prop vlagi ir spremembi tempe- 
rature od klasicnn. zato so izredno 
primerne za trajrejie skladiSdenie 
podatkov Skrlvnost obatoinosti ten 
disket le magnetm nanos, ki ga po 
izdelavi utrdiio z elektronskim Zar- 
kom. Te Zarek avtiinske deice do- 
datno ^0|i in nkrati utrdi povrZin- 

nem, posebno trdrem obrodku sre- 
di S.25-palinin disket so rove diske- 
te sposoDne preZiveti vet kot 40 mi- 
lljonov brari in pisan]. V specializi- 
ranih trgovmah vtujini torej goiZdite 
diskete TDK z oznako EB. 

Kaj pocno bogovi? 


iiiiiiiiiiiiiiilliliiiiiiiiiiiiiii iiijii!iiiiiiii iiiiiiiiiiiiiiiii 



LTE 386S20. Tako majhnega In 
hikratl tako zelo zmogljivega pre- 
noanega raPunalnika ^ risem vr- 
daP Ko Ze govonmo o zmogJ|ivosti, 
ne moremo prezreti Compaqovega 
raPunalnika Systempro, ki usoeSno 
izpodriva miniraPunalnik 


(Systempro Ima har dva procesorja) 
so naravnosi neprekoslilvl. te mu 
dodamo mlairgenino pomnlino po- 
Ije (irlelliganl array expansion sy- 
stem). se znajdemo v svetu giga in 
teraOaitov, saj so pomnilns zmogl|i- 
vosti takega sislema nedo|eml{lve. 
Sknvnost novega pomnilrega pol|a 

sla laPko soCaani. Povezava med ra- 


ke (do 192 K), prevaialniki iz anglel- 
dlne V nemidino all irancoSCino in 
nazaj. dasovno/finandnl program!, 
angleiki pravopis In iskalec slnoni- 
mov, enostaven prevaialnik v osem 
jezlkov. banfinl programi, znanstve- 
ni programi In Igrice |od Tatrlsa do 
iaha). MogoPa je povezava s pece- 
lem all macintoshom, dokupite pa 
lahko tjdi termidni tlskalnik. 


Hvala bogu. Plsto za luno ravno 
nismo. Iz Jugoslavije le na Ce8ltu 
razsiavijalo pat podietii, vsa Iz Slo- 



danalnji jporaOlia Ze vsak 
le zravan kak CO pa slika m „ 

Kdor SI |e tore) letos na CeBitu iele 

30 |ih ZBcrtovali v nekaterlH ra< 
nlikin revijah - le bil prav tak 
sojen na tavanje po neskonpni 
slavnih dvoranan kol drugi obisko- 
valci. 

Saj res. ka| leZe multimedia? Pra- 
vijo, da kombinaciia telekomumka- 
ci|, zaloZniPtva. televiziie. raPunalni- 
itva. pa optICne In magnetne tenno- 
loglje.-.OOvezna je Se beseda -In- 
teraktivnosi-. kar naj pomenilo. da 
se s lemi mediji pogovarjamo z ra- 

V pavilfonu amerilkin razslavlial- 
cev le z multimedio v posabnem re- 
zervatu straSila skupina kakPnih 30 
druib. Z zaslonov so se blePdale 
gibljlve slike v oknib. z vso mogoCo 
gratiko. glasbo. tekstom... Zraven 
IS bilo seveda na kupe pariferiie 
- CD naprav, videov. kamer, zvoPnl- 
kov, skeneriev, meSalcev iln. V ne- 
kem kolu se je stiskal CD- ROM- 
jukebox. po domade dZuboks s sto 
cede|i. sKupai pa s 60 gigabaiti glas- 
be In 3 prikljudkom na raPunalnik 


stordek Med novimi redmi le tisi 
niK personal laserWriter. ki le 
zatr|evan|j applovcev profasioi 


boljdani pi 
zaslonom. 
RAM-om I 


psevdostalidnim 
3 kroglido 
Se naiboli pa se le Apple pre 
iiskovalci prizadeval prav z - mu 
nedio. Nid dudnega. de vemo. d 


a proizvaialbe. ki so i 
kemu okolju. radu 


V (lonem teatrdku |e nerehno la- 
kla predalava o Applovih multime- 
di|skib doseikih in aplikaciiab. Bliz- 
nji maci so bill nabiti s sottverskimi 
gaketi. kot so HyperCard 2.0 (za 
-multimedi)5ko asociativno organi- 
zacijo informacii- - kai pravis. Mi- 






I 




dunalnikom in takim diskovnim po- 
l|em je urejena z 32-bltnim kablom. 
operaciiski sistemi. kl Systempro 
najbolje Izkoristljo. pa so Novell. 
SCO Unix in MS LAN Manager 

2eparska tehnologija 


Poglavltnl izdelovalcl, Zepnih 
moZganov so Snarp. Casio in Hew- 
lett- Packard. Sladnii tokral ni poka- 
zal prav npbenega kalkulatorja 
- kl]ub velikemu zanimaniu za HP 
48SX. -Letos nimamo. pndite na- 
slednje leto.- so odgovorlli pn sto|- 

pu veliko boll priiazni in delovni In 
so pokazali novo sarijo elektronskln 
organizatorjev 10. Razvih so dva 
modela. lO-aaOO/M m IQ-7300/M. Pr- 

nilnika (Kje si oslai. C 64?) Organi- 
zatoria lahko poveZete all dokupite 
iC kartice. Ki naredl|o ze tako pame- 
lan kalkulator ia pametnejSi. Na vo- 
l|0 SO moduli za razsirilev pomnilni- 


goslavija ni prav v srediSdu pozor- 
nosti, sai mi je na primer pri Ouster- 
decku razslavljaiec rekei' -Yugosla- 
via? Holy Motner, where is it?' Near 
Iraq?- Samo Taivanci. kl se v radu- 
nalniStvu ia prav posebe) grabejo. 

vanskam izdelovalcu tipkovnlc so 
Imeli na vol|o -lugoslovanski- raz- 
pored tipk. na njih pa vgravirano 
rusko cirllico . Seveda smo padali 
na rit od amena. 


"Multimedia tour« 


Naj si le kolega Miha de tako zatl- 
skal odi In me viiasih celo tizidno 
vlekal od posamezmh razstavljai- 

podrodie, ki ga ni bilo modspregle- 
dati. Seveda pa Mihi priznam dvoie: 
0 multimedliskih sistemin ni kai do- 
sti novega zapisati. saj le vedina 
standardov (kot so CD-ROM, CD- 
ROMXA. CD-I, CD-A. CD-V, DVI in 
nemara ia kak) Ze lep das znamn. 
Poleg tega poiem multimadia dan- 


impresiven (tudi s ceno) le bit IBM- 
ov Stroidek PS/2 90 XP 486. 0 Kate- 
rem smo v Moiem mikrj ze pisali. 

Niegova gralika XGA z lodl|lvost|o 
1024 • 768 pik v 2se barvah je bila 
kaj primerna za multimedi|sko de- 
monstraciio, kl |e za trenulek nav- 
dudila celo Mino V slikovilih meni- 
jih s CD-ROM-a 51 lahko izbirai |ne- 
kollko grobo - kar s prstom po za- 
slonu. pri demer je bila izbira odvis- 
na ludi od stopenj priliskai) med 
razlldnimi podrodii uporabe mufti- 
medie In si le ogledoval na -interak- 

grede si se posprenodil po vesoliu. 
si ogledal kak muzej in luna park all 
pa prisluhnil. kaj imajo o mullimedi- 
]i poveOatl ugledna imena iz radu- 
nalniSkega svela. Klasidna Oefimci- 
la: radunalnidkl uporabnik davelde- 
setih sa ne bo vad zadovoijeval 
z -enodimenzionalnim- radunalnl- 
dkim sislemom Tako profeslonalci 
Kot Stroke mnoZice bode uporabljali 

soke lodliivosti in vioea 


ha?). Macromind Director 2.0 (inie- 
raklivni animacijsKi program) Aul- 
horware Protessional (program za 
izdelavo interaklivnaga izobraZeval- 
nega softvera) m drugi. Kako Apple 

dovol) pove SO-sIranska knjiZ^a 



Potovanja naPaijuimo s citaiom- 
-Ceptav je odaranosi s to tenno logr- 
|0 povaem upravidena, ne smemo 
pozabili. da vse multimadiiske apli- 
kacije st0|i|O rn padeio s kvaiilato 
vhodno izhodnih naprav Prav lu pa 
lahko pomaga Epson ■ No Epson le 
na CeBitu v la namen -pomagai- 
5 tremi novimr skensni med kalen- 
mi le naizmogijiveiii GT-6000 (tor- 
mat A4, 600 dpi 16.7 miliiona barv) 

Na isto podrodie - ze veste kalerp 
- )e Epson uvrstil de dva nova izoel- 
ka. Video projeklorVP-100 PS mede « 
podobe IZ radunalnika in viOea na “ 


Molmikrc. 9 


zaslon 2 diagonalo 3.6 m (me 


Qao analogni it 


pregledujemo video sllKi 
kje pa le radunalnik? 

!e pred leti 2a£el s cede 


;i|e 2e malokdo pomisll. It 
e Philipa Se -prl korllj- 


CD'I (Compact Disc In 
Resda boi| srame2l|ivo, ker le oiia 
na ogled le profealonalna razlidica 
lega multimedi|skegB aparala. rrad- 
lem ko Oo na CD-I za Siroko porabo 
po nspovadih Ireba poPakatl do je- 

onbiiino Cez eno leto. 

CO-1 le nekakien -mteraktivnl- 
predvaialnik laaerskib diskov, bodi- 
si klasiPnIh avdio cedejev, CD ROM- 
ov all diskov standards CD-I 2 2vo- 
kom. gratiko. takstom In videom. 
Naprava le lahko povezana z radu- 

svo) procBsor (Motoroia 68001^ 1 Mb 
RAM in oparaciiski sistem CD-R- 
TOS (CD-Real Time Operating Sy- 
stem). Mod ga |e prikijuciti ludi ns 


cl-fullm 


poveOali predstavniki Phllipsa. S 
priiakuieio zakolldenie slandai 
ISO/MPEQ (prijaznl mo2ak ;e bil | 


storckj s CO-1 so p 
iipsa ekskijzivno zi 


3. Poka- 


zali so mi tri izmed doslei bt , . . 

stevitnih diskov CD-I in me interak- 
tivno popeljall skoznie. Bila je mjlti- 
msdliska klasika - muzej. vodnik 
po ZDA in Sezamova ulica. S sled- 
njo bi se gotovo zamotli tudi moi 
petietnl sin. te razvaien z amigo, sai 




bi se lahko ore In ure sprehajal po 
animirem prizorilPu Sezamove uli- 
ce. se pogovarjal z nienimi |jnaki, 
gledal nsanke na animiranem televl- 
zor)u. posluial glasbo z raoia z vei 
poslajami in spraSeval - s klika- 



Phllipspvci pa so vsndarle prlzna- 

s softverom. saj brez te moke zan|e 
ne bo krjha. Dali so mi seznam 
kakimh 40 naslovov, kl da so v oalu 
- od dioboksov z risankami in glas- 
bn do fotodelavnice. -stroja za pro- 
dukcijo stripov za otroke-, lilatell- 
stidnega kotiika (s 700 Mb prosto- 
ra|. astrologije (ka2e. da se le 
z aslronomijo manj mudilo) In dru- 
gin "crngl-conglov-. Seveda ni 
manikala obvezna optimistipna oce- 
na. koliko nai Pi bllo 2s naslovov do 
bo2i£a. Ne kaie pozabiti niti na ob- 
Ijubljeno ceno naprave CD-I za ilro- 

Neverjetno. a resniSno - na to 
ceno so zbili svoi multimediiski 
strojPek CDTV tudi pri Commodor- 
|o, kamor so me nesle. bol|e. viekle 
noge po obisku pri Philipsu (multi- 
media tour na CeBitu zahteva ne le 
celega iloveka, lemved tudi dobrS- 
no mero kondici|S). COTV je uradno 
kratica za Commodore Dynamic To- 


Ruslra •YV-lipleovnct'- 


tal Vison. V resnici pa naj bi ijudem 
pomenlla CD in TV, vender Commo- 
dore tega ne sme napisali zaradi 
licendnih ovir. PrISel sem prav na 
gala predstavo. na katerl se )e. v na- 
sprolju 2 akademskim ozraCiem pri 
Pnillpsj. kar trio Ijudi. Razumljlvo. 
sai so prvi£ javno predstavill CDTV 

V Evropi - V ZDA je bila premiers 
Sele pred nedavnim. Na vellkem 
projekciiskem zaslonu smo z vodnl- 
kovo pomoPio spremljali -interak- 
tivno- vsebino CDTV plolSe. Sve- 
tovni atlas, kaj pa drugega. le da 
smo tokrat gledali Brazilijo In njene 
znamenitosti. vkljuPno s karneva- 
lom In Copacabano. Tudi pogovor 
s predstavnikom Commodoria iz 
ZDA je bil na las podoben kot pri 
nizozemskem kolegu, vendar z bl- 
stveno razllko - kl |0 |e ponosm 
komodorjevec kar naprei poudarial 
- da |e CDTV ie naprodaf za mnoZi- 
ce. No la. V Ameriki naj bi zadeli 
CDTV prodajati konec marca, 

V Evropi pa maja. Povsem nared da 
|e ze vei kot 40 CDTV naslovov, in 
to po zmerni ceni. od 30 do 70 do- 
lariev. Do bozida priPaku|ejo vsai 
200 naslovov. -Pull screen lull moti- 
on video-7 Za zdai tehnidno premo- 
rejo le -quarter screen-, detrllnko 
zasiona. sicer pa £aka|0 na razplet 
pri PMEG (in seveda, moZ se prav ta 
trenutek ni mogel spomniti natand- 
nega pomena kratice). 


0 CDTV smo V Mojem mikru pisali 
2e pred meseci, zato sa pri tehnid- 
nin podrobnostin ne bi mudill. 



Spomnimnaile. da le to naprava na 
las podobna videorekorderju oziro- 

skim pilolom, k? jo lahko prikljudi- 
mo tudi na televizor. CDTV le seve- 
da preobledena amiga z gonilnikom 
za CD. Zadeva le zdruZliiva s slan- 
dardi CD-ROM. CD-Audio in CD«G 
Slednp pomeni kombinacijo glasbe 
z gralidnimi in tekstnimi dodatki in 
na trgu le manda 2s ved kot 50 na- 
slovov CO-rQ. od Carobne piSdali 
do Jimija Hendrixa CDTV |e zdroZ- 
Ijiv tudi z na/noveiStm standardom 
(CD-rMidi. kl omogoda kimiljenie 

v'cDTm'koI pravi|o'^CDTV*l^s 



Stoipi in beleznice za 
profije 


Pri Commodonu neuradno meni- I 
|0, da la CDTV nphov najpomemb- ; 
neisi proiekt po amigi Ocitno pa si j 
prav lako pnzadevaio ohramli stiK 
3 svetom peceiev m delovnih postal 
V Okoliih MS DOS m UNIX Na CeBi- 

Profi-Line. katere diani so trije vitki 
(slim-line) radunalniki Iben ceneiSi 
m manj zmogljivi). Stirie desklopi | 
(malo modnajsi). dva stolpa (seveda : 
s procesoriem 486), dve Karseda I 
maihni in bitri beleznici (notebooks) ; 
ler kol neOotaki|iva glava druzme ' 
amiga 3000 T, nova razlidica amige = 
3000 V stotpu namenjena pa naj pi 
bila zlasti povezavam z okoljema 
UNIX (s kartico Etnernel) in MS DOS ■ 

on) Amiga 3000T|esicerpo tenmd- 
nih znadilnostih skorai enaka mlaiSi 
sestn. amigi 3000 Od te se poleg 
obis|a - razliKuje po vediem stevilu 
vral. kl jih je zdai skupai osem pel 
2 32-bilnim formatom, in pa s 6- ' 

bitnim Novost leta. da itiri32-bilna 

kartici lemved na malicni ploSdi | 
Amiga 3000 T je namaniena luOi de- j 
lu V mre2i. Oodisi kol stre2nik ali kot ■ 
delovna postaja pod modneiSim si- j 



nice in z MS DOS zdruZljivi dedalje 
modneisi radunalniki - so |0 ubrali 
2e pn dven sicer -neibeemovskih- 
druzbab Amslradu in Alari|u. Am- 
strad ;e Kot poglavitno novosl pred- 
stavii bele2nico ANB-3865X. ki se 



nu po dolodenem dasu m spre- 
memb. se ugasi. to pa velja tudi za 

Ijivem) casu ne uporabimo irdega 
disks (40 Mb). Bele2nica ima za svo- 
|0 velikost precei tipk - 82 
Amsiradovi novosli na CeBilu sta 
bila Se laptop ACL-3a6SX in vilki 
desktop 004386 Prvi |B razlidica 
Amslradovega ALT z banmim LCD 
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Osebni racunalniki HYUNDAI in ARCHE 


• BDIAR 485-25-cache*tover - ARCHE 


• BIMAR 386-33-cache-tower - ARCHE 

• BDHAR 386-25-caclie-tower - ARCHE 


• BIMAR 386-25-iiuiu tower 
t BIMAR 386- i6-SX 

• BIMAR286-12 

• BIMAR 286-12 

• BIMAR 286-lO-LAPTOP 


- ARCHE 

- ARCHE 

- HYUNDAI 

- ARCHE 

- HYUNDAI 


]z revije ‘CHIP- - januar 1991: 

Osebni racunalnili ARCHE 386 SX )e na piimei- 
jalnem testu lev^ dobil naiviijo oceno 4.1 (max. 
ocena S). Za seb^ je pustil konkoieme kot so Compaq, 
Philips, Acei, Peacock, Wang in diugi. 





ZAHTEVAJTEDODATNE INFORMACIJE! 

V MARBORU, Glavni trg 17 b 
tel; (062) 23-771, 20-162 

fax.: (062)26-290 

V Ljubjani, tel: 551-972 v Celju, tel: 26-952 

V Novi Gorid, tel: 26-712 v Kradu, tel.: 36-961 




vrhunska kvaliteta po dostopnih cenah 

J 


OBISmi SMO MUSKMESSE V FRAMFUETU . 



Zatisje 

pred viharjem? 


Friend-Chip 


o. da gc9 28 

0 maihen in 

lllu^^n rafunalniK, ki naj bl bil na- 
manjen manageriem, zalo ga dobita 
skupaj 2 Windows 3.0 in s pakelom 
Amsirad Manager za isto okolje. 

Alan |e na CeBilu po slarem obl- 
4a|u osvaial prMvssm novinarje. 
Maiprai je namesto Inlormacij za 
tiBk delil la vabila na spreiem v sijaju 
hotela Mariiim. Na razstavnem pro- 
storu, k)ar drugl obiskovalci niso 
mogli dobili nrkakrSnin malerialov. 
0 Alariievih novoslih, so na novlnar- 
ie eakale lepo ureiane maps pa 
osveritsv V bifeju. Clovek sa |e nato 
kar ridana vol|e mad Stevllnimi ra- 
dovednaii zrinll do poglavitnib zanl- 
mivosti. 

Naivai pozornosli |e zbujala -ba- 
Ie2klca- STPad. Ki jo {a Atari spat po 
obibaju predstavil kot prototip |<Sa- 
la danes smo |o dobiii.> mi js de)al 
nien •streiniK-). To js beleinlea 


Za konec Sa zanimivost. ki nema- 
ra na bo nikogar prevec razvesalila. 
Kale namre£. da js eiovakovi pre- 
moii V Sahu gleda na drugo 2ivo in 
mrtvo naravo odklankaio. Ooslej 
naimoerajsi Sahovski raSunalnik, 
sirah zbuiajoba Gioboka misel (De- 
ep Thought), ki Ima 2e lepo kolekcl- 
jo velemojslrskin •skalpov-. bo po- 
slei razmiSljal ie globlje. Medtem ko 
le Deep Thought i prarsiunaval 
720.000 P02icl| na sekundo in s tern 
4 b daial nekaj moinosti dovolj pre- 
brisanim igralcem, so lisiaki pri ml- 
sleco St. 2 opieli. Ta namreC v istem 
4asu prera4una 10 (deset) mili|Onov 
pozlcij, premiSJia pa z 22 paralelni- 
mi procasorii z namenskimi bipi. Za 
Krinko Sahovnice se sevede sknva 
iBM-DV RISC Syslem/SOOO. Kaj var- 
jelno IS. da bo imel kmalu veliko 
posnemovalcev listi amenSki Sahov- 
ski klub. ki le svoiSas z dobrSno 
mere dalinovldnosh izobesil na vra- 
ta napls: -Zenskam in raiunalni- 
kom vstop prapovedan,. Cepravse 
bodo hekerji ob tern remara prosto- 
duSno vpraSali' -Zakaj pa racunal- 



meneni na£ln |S rsti kot v prejinjih 
razliilcah, v njem is saznam mani- 
Sih vzorCnih delov skladba (pat- 
terns). razppreienih po atevilu tak- 
tov. V graliSnem naiinu so dell 
skladPe predslavijeni vizuaino in 
mo£ jih |e grall£no kopirall, rszatl, 
preme$£atl po ieljl In podoPno (ts 
funkclje poznamo pri druglh pro- 
gramin). Druga bistvena novosi je 
ta, da Ima labko zds) vzorCni del 
skladbe (paHern) tudi 32 kanalov 
(tracks), za razllko od doaedanilh 
16. To le te rekai novlb opclj za 
Izpisovanje partitore (npr. brtnl sl- 
stem z eno samo £rto. ki le pnmeren 
za zapis tolkal). kot tudI moZnost 
hranjenia notnega zaplsa na disketo 
z dodatkom .IMQ. kar prece) olaiZa 
nadalnio obdalavo partitur za tisk. 
Nova razll£lca programa bo najver- 
letneie dostopna v zabetku polelia. 

SInnronIzator SMPTE/EBU za 
program NOTATOR je zdai dobll ne- 
kaj novih lunkcli In nekollko spre- 
menieno Ime: UNITOR 2. 

Druglh possbnih novosti na C-la- 
bovl stojnlcl nl bllo. Das bo pokazal. 
all gre za stagnaclio tega podjeija. 
kl je doslej veljalo za eno vodllnlh 
na tern podrobju, all pa so zaposleni 
z delom na novih projektih. ki nai bl 
nas kmalj preaenetili. Vseeno pa 
oslaja vtls. da smo od C-laba priCa- 
kovali veC. zlastl. £e upoitevamo. da 
gre drugl nemZkI proizvaialec Stein- 
berg z vellkimi koraki naprej. A le 
po£asi. pojdimo po abecedi! 

Digidesign 


-Bill In ostati pred drugimi- - to 
bl bllo prav lahko geslo Dlgldeslg- 
na. enega vodllnlh proizvaialcev 
hardvara In softvera. Ta druSba. kl 
ponuja samo visoko profeslonaino 
opremo. le predstavlla nekaj blstve- 
nin novosti. 

DECK je program za Ztirikanalno 
avdio snemanje (all. £evam to lepie 
zvenl. ■sampllranie') neposredno 
na Irdi disk In ie kar studio v malem. 
Vai itirja kanali imaio seveda lo£l]i- 
vost 16 bitov pri 44.1 kHz (standard 
CD). QIavnI zaslon je organlzlran ta- 
ko. da spominja na obi£a)ni studio 
porta, tu pa so tudi tlpke. kl delujeio 
enako kot gumbi za manipulaci|o 
s trakom na klasidnih magnetofo- 
nlh. Vandar nekatere moJnosti 
DECK-a na doaedanilh napravah ze- 
lo redko sra£amo (ali so praktiCno 
nemogo£e}. To so avto-lokator, av- 
tomatsko vklju£evan|e in IzkljuCeva- 
niesnemanja naZeljenlhmestih. av- 
tomatsko meianie z mISko ali z Ml- 
Ol-iem. neomeieno digitaino nasne- 
mavanje ie posnetih trakov (edina 
omeiKev le zmogljivost trdega di- 
ska) brez Izgube kakovosll zvoka ter 
16-bllnl digitalni efektl. npr. EO. 
chorus, odiog (delay) in ppdobno 
(za digitafne etekte |e treba dokupiti 
nardverskl dodalek AUDIO MEDIA). 
Vsak sekvencer MIDI v ra£jnalniko- 

• radunalnik |ev tern primeru lahko 
samo macintosh ll). bo povsem ain- 
hronlzlran s temi Stirlml avdio kana- 
li. Program lahko praktICno brez Iz- 
gube kvalitete zvoka komprimira 
podatke v razmerju 2:1 In tako var- 
Cuie z zmogl)ivost|0 trdega disks. 

Predan se pod ate v nakup vzorCe- 
valnlka (samplerja) premislile o na- 


vzorbenje. 16glasov. osem avdio Iz- 
hodov In 8 Mb RAM - vse to za 4000 
DEM. Ce se vam zdl ta slstem pre- 
majher. ga lahko zdruiite s itirlmi 
enakimi in doblll boste BO glasov. 40 
avdio Izhodov In 40 Mb RAM (a tudi 
izgubili 20.000 OEM). Ta hardvar- 
sko-softverskl paket se imenuie 
SAMPLECELL in je namenjen re£u- 
nalnikom macintosh, za kalere le 
Digidesign prlpravil Se eno poslasti- 
co: MAC PROTEUS. Kot 2e domne- 
vate. |e to kanica. ki |0 prikljubite 
neposredno v maca In |e povsem 
enaka znanemu modulo Proteus 
druibe EMU Systems 132 glasov, 
196 pomnilnliklh lokaclj. multlln- 
Strumenlalnosl ipd.). 

Kako'koli ie. Digidesign ostaja 
zvest samemu sebi in upaimo. da bo 
tak ie dolgo. 

Geerdes 


Od drjgin proizvaialcev soitvera 
na sejmu ga je lobllo dvo|e. Prvl£, to 
podjetje |e edino predslavllo ureje- 
valnik za odIiCni sintetizator micro- 
wave druibe Waldort. Program se 
imenuie MICROWAVE SWS. Med 
drugim uporabnlku omogoba nsa- 
nje novih valov (wavelorms) z mL 
Sko, program prepoznava vzorce 
V formatu programov Digidesign 
TUR60SYNTH In SOFTSYNTH, ima 
sekvencer s 24 kanali. In 1ST 
TRACK, kl ga sicer Geerdes prodaia 
kot posoben program. 


Druga zantmivost je MIDIMUSIC 
COLLECTION, zpirka vaC kot 1000 
skladb. pnreienm za naprave MIDI 
Tu naid^o vse naiaktualneiie sve- 
tovne uspebnice. znane klasibne 
skladba. (llmsKo glasbo in ritme iz 
svetovne folklore. Skladbe so v ne- 
kaj formatih: za ST. IBM. amigo In 
nekatere sekvencerjB kawal In ro- 
land. Ona diska (ene skladbe) je 
pnbllino 36 DEM. ponujajo pa [ih 
tudi v kompletm 

JLCooper Electronics 


Se ene zanimjve zamisel; JLCo- 
oper trdi. da je mlika budovito oro- 
dje. £e |o upor^ljamo za urejevalni- 
ke besedil. za programe MIDI pa na{ 
bl bil vellko boljbl CS-t (Control Sta- 
tion). kl ima prece) veb gumbkov od 
miike. Nekatere teh tipk so lunkclj- 
ske in )lh lahko uporabnlk progra- 
mira po ielji. Druga skupina tIpk je 
podobna gumbom za previ|an|e. 
ustavlianje in snemanje trakov na 
klaaibnih magnetofonin in le seveda 
namenjena sekvencerskim progra- 
mom. Tu so 4e itiri tipke In vodorav- 
no posiavlieni koleibek. a katerlmi 
SB premika kurzor. Na voljo so razli- 
eice C£ za macintosh in atari, prl- 
pravljaio pa tudi programe za ureja- 
nie in pomnienie programiranih 
funkci). To zadovoijstvo vas bo ver- 
jetro stale kakirtih 1000 DEM. 

Musitronics 


PCM PROGRAMER je namenjen 
uporabnikom Rolandovih sintetiza- 


toriev O- 70. U-20. U-220 In U-110 
(tudi D-50 in D-5S0. £e dokupite 
PCM- EXPANSION za le initromeit- 
te). Kot pove niegovo ime. omogoba 

t^. da sami shranljo ieljene vzorce 
(samples) na karlice OC-PCM In LA- 
pcm. PROGRAMER |e zdruiljiv 
s Steinbergovim programom AVA- 
LON. kot tudi s standardom MIDI 
Sample Dump. Naeno kartico lahko 
shranimo do 100 vzorcev 100 DC- 
PCM ali 60 LA-PCM. odvisno od dol- 

dobimo pn istem proizvaialcu 


Rhythm'n'Soft 


(!la ste brail porobilo z lanskega 

Rhythm’n'Soft predslavila nekai 
programov - iol za ubente irtitru- 
mentov. Zdai so isj razlibiei progra- 
ma dodali dve: PIANO METHOD, 
(vol. 1). s pnbllino 60 skladbami m 
primeri za ubenis klawria. ter BLU- 
ES/ROCK METHOD (vol. 2). kl |e 
unlverzalan oziroma namenjen ube- 
hju kateregakoli initrumenta. 

Tu sta ie dva nova sekvencerja: 
MIDNIGHT (za ST. B 24 kanali) m 
BIQBOSS 24 (za rabunalnike. zdrui- 
l|lve z IBM) 

Steinberg 


TOPAZ le Steinbergov sistem za 
digilaino avdio snemanje. Podatki 
se snemajo na opticni disk, na kate- 
rega le mob tudi veCkrat snematl 
Najdaljil bas vzorbenja stereo zvoka 
je itiri ure z osemkratnim vzorba- 
njem (oversampling). Digitalni zapis 
lanko grafibno urejujemo, za razliko 
od vebine druglh sislemov rabunal- 
nlka ne uporabljamo za DSP (digi- 
taino obdelevo zvoka). temveb le 
kot uporabniiki vmesnik 
Steinberg le pnkazal tudi AVA- 
LON 2, univerzaini ureievalnik vzor- 
benih zvokov. ki je precei Izpopol- 
njen glede na prejbnjo verzijO. Vzor- 
ce je mob Konvertiratl iz katerega- 
koli lormala v razponu od osem bi- 
tov mono do I6 bnov stereo, jih gra- 
libno urejati. rezati. kopirati in po- 
dobno. Ce le treba. lahko vzorcem 
spremenimo viiino. pri tern pa doh 

no, Tu je ie FFT (Fast Fourier Trans- 
formation all Pounerjsva analiza). 
funkcija. ki grafibno prikaie vse 
frekvence vzorcev in mlhovo spre- 
membo v basu ter omogoba ureia- 
nje dolobenih frekvenc. Prava po- 
slaslicapaielesledi AVALON omo- 
goba popolno digiteino sintezo zvo- 
ka na vzorbavalniku. V lem nabinu 
so mod drugim na voljo naslednie 
funkcije: aditivna sinteza (dalo 
s harmonskirni komponentami). sin- 
teza Kaplus Strong. FM (frekvenbna 
modulacija kakrino imajo Yamahini 
ainlelizalorji iz serlj DX in SY). 
obrobni modulator (ring modula- 
tor), fazno popabenje (phase disior- 

tetlzatorjih, npr. (Daslovem VZ-1) 
generator ovojnieo (envelope gene- 
rator) z do 255 fragment! (f). fiiterji 
digitalni parametnbni Izenabevalec 
frekvenc (equalizer) idr. Vse tsfunk- t 
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cijs so na voljo na levi stranr zaslona 
V obllki mafhnih modulov. k< |in po 
tel|F spaiamo z miiko (ate se tudi vl 
spomnlli Dlgldeslgna In njihovega 
programa TURBOSYNTH7). Tan 
modulov |e lahko tudI vaP, odviano 
od zmogijivosti radunalnikovega 
pomnlinika. Tu (a ia hardverski do- 
dalek I 6 BIT D/A. s kalerim lahko 
urejeni zvok posluSamo v stareu na- 
posredrozatarija, neda bl nam bllo 
treba postavijatl vzorca na vzor£e- 

Na stoinici so bile Se drjga 
-drobniarlja-, kol na primer nova 
razliSica programs CUBASE za ra- 
eunalnlka maclntosb in varziia 1.2 
programa PRO 24 za amigo. Bravo, 
fanlie! 

Zadok 


Zdnuene modi 


Zmaga 

s cistim tusem 


sN-ssa 

n-BBO 


Tipkovnica in sledna 
kroglica 


Zaradi -llkanja* In ker le pri rlaa- 
nju z mISko ta2avno doaail majhetr 
pramik. sam si z zanimaniam ogla- 
dal prve tipkovnica z vdalano krogli- 
00 , kl ja zamanjala mliko. Tamu so 
rekll trackball (dobaaedno: sledna 
kroglica). Tu nl premikanja mISke 
po mizi. na poirebuiamo prostega 
prostors za miSko, kroglico lahko 
sunkovlto In hitro zavtilmo v kateri- 
koll smart all pa jo zasudamo iisto 
male malo In z enim prstom, kar la 
doatl Ia2e lzvadl|lvo kot maihen pre- 
mlk miske z vso roko. 

Kljub tamu ml takSne tipkovnica 
nisc bile prstirano vied. Zaradi vde- 
lanaga oniSja sledna kroglica so na 
desnl stranl daljSsza dobrlh 10 cen- 
tlmatrov. kroglica pa Stril Iz llpkov- 
nlce. Tipkovnica je v vsakam pnma- 
ru za lOcantlmalrovSIrSaodnavad- 
na, tudi ko sledna kroglica na poire- 
bujemo, saj sia kroglica In tipkovni- 
ca naloPIjivo povazanl. de tipkovni- 
CO na zadniam robu dvlgnamo. da 
late delamo. la vrh kroglica pracaj 
viBOko nad mize. Zalo morajo bitl 
tudi prstl (pradvsem srednjl trija na 
dasnlci) visoko nad mizo. To je 00 - 
kai ulrudljlvo zazapastia. Pri tipkov- 
nicah s kroglico moti Se to, da ni 
nobana namaniana leviearjam. kl jih 
ludi ni zanamarijivo malo. Ima pa 
takina tipkovnica maihno prednost: 
pogoslo slana manj. kot bi plaCali 
za obiSajno tipkovnico In mISko. 


MiSko sam jporabljal pri risarskih 
programih In programin za dalo 
a podatkovnlml datotekami. V obeh 
prlmerin so uporsbo mISke oblino 
spremljall roletnl menljl. Oblika In 
Stavllo tah menliev sta odvisni od 
programa. kl ga uporabliamo, In 
(savada) neodviani od tega, kakSno 
mISko imamo. 


Drugi 
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Haidvei 


Aero trackball |e pravokotne obii- 
ke, baivno pa as ujema z vetino 
danainilh tipkovnic In raCunalni- 
kov. Na njem so tri vellke sive (Ipke. 
Spodnja leva, apodnia desna In 
zgom|a desna ustrezajo levl. sredn|l 
In desni tipkl na navadnllt miiken. 
Spodnja leva tipka tako ustreza ludi 
naipoaostaja -aktlvnU tipki na tni- 
akah. to je lev! tIpkI. Slcer pa lahko. 
da naa Je volja, pomena spodnie le- 
ve in zgornje desna tipke med sabo 
zafnenjamo in tako pnlagodimo 
krogllco levi&arjem. 

Iz sredine ohjSja Strll kroglica 
a premerom pribllino 4,5 cm. Pre- 
mlkamo Jo lahko v katerikoli smeri 
In dejansko brez vsakega odpora. 
Zato ie prl risanju zlahka mofen ie 
tako maihsn premtk kroglica v kate- 
rikoll amerl, Na zgorn|em levem de- 
lu ohlija je digitalna ura, kl Ima last- 
no bslerijsko napajanja in je zato 
neodvisnaod raCunalnika, To je kle- 
sldna, preprasta digitalna ura z os- 
novniml funkcijaml, KaZe uro, da- 
tum all sekunde - izbiramo z zgor- 
njo tipko. S spodnjo tIpkovKIjuCimo 
nastavijanje ure. Uro lahko nastavi- 
mo tudi tako, da Izmenidno kaZe uro 
In datum. Tipke -so zadostl ma|nne. 
da jih ne moremo pritisniti pomo- 


Na spodnji strani sledne kroglice 
je drsno slikalo. s katerim nastavl- 
mo delovanje kroglice v nadinih Mi- 
crosoft all Mouse System. PoloZaj 
tega stlkala izberemo glede na pro- 
grams. Ob katerlh krogiico uporab- 
Ijamo. Ceprav deluje kroglica 
V obeh poloZajih stlkala, proizvaja- 
lec predlaga. da pustilestlkalo v po- 
loZaju MS. ker podpira Mlcrosotto- 
vo miiko veCIna komercialnlh pro- 


Softver 


Vsi programi, ki delujejo z mISko. 
delujSjO tudi ssledno krogiico. Ie da 
mora biti pri tern pognan program 
ATRACK.COM. Ta ustreza ptogra- 
mom tips MOUSE.COM. kl jih dotH- 
mo V programskih paketin ob naku- 
pu mISke. Ko poZenemo ATRACK- 
.COM. lahko tudi dolodimo obiutljl- 
vost kroglice za premik krogle 
z ATRACK/n, kjar je n od 1 do 9. ^ 
to Izpustimo, velja n=2. Program |e 
slcer pritsien. de pa pomnilnik. kl ga 
je zasedel ATRACK.COM. nujno po- 
trebujamo, lanko program 
z ATRACK/U odstranimo Iz delovne- 
ga pomnilnika radunalnika. 

Omenill smo le Sest dlsket, prilo- 
Zenin sledni krogllcl. So valikosti 
S.2S‘ in zmogljlvosti 390 K. Tako 
ustrezajo vsem osebnim radunalnl- 
kom, tudi starim XT. 

Naprvi disketi so lnstalacl|sKi. go- 
nllnl in testni program za slsdno 
krogiico. S te OlsKste pravzaprav 
potrebujemo samo ATRACK.COM. 
Namesto instalaclje lahko ta pr> 
gram kratkomalo prekoplramo z dl- 
skete V Zeleni imenik na disku. 

Na drug! disketi so datoleke in 
programi, kl poOpirajo uporabo 
sledne kroglice tudi v programih. ki 
slcer kroglice ne uporabljajo. Ob za- 
gonu podpornsga programs je tre- 
ba za parameter navesti de oznako 
ustrezne datoleke. Ko nato jSoZene- 
mo uporabnlSki program, ga s kro- 
giico laZe uporabljamo. Poleg pre- 
mi kanja kurzorja e krogiico bodo na 
voijo roletni manlii, prllagojsnl upo- 
rabnlSkemu programu. To velja ludi 
za uporabo v operacliskem sistemu 
radunalnika. Seznem programov, kl 
jih podpira sledne kroglica. je nave- 

den V labell 1. 

Oe programs. Kl ga uporabljate. 
po nakljudju nl na seznemu. nl treba 
obupati. Na disketi dt. 2 je ludi pro- 
gram AQEN. s katerim lahko sami 


naredite datoieko. kl bo olajSala 
uporabo vadega programs. Po Zeljl 
si dolodite roletne menije. njihovo 
vsebino in odziv programs na pre- 
mik kroglice ali na phttsk na tipke 
na Krogllcl. 

Na drugih itirih disketeh je pro- 
gram Or. Halo Plus. Poznaio ga upo- 
rabmkl pri nas zelo razdirjens Geni- 
usove miSks. Je pa v lej Inadicl pro- 
grama nekaj, desar v list! za Qenl- 
uaovo midko ni: podpora aero sks- 
nerja In 24-iglldnih tiskalnikov. 
Slednje je zelo pomembno. V sezna- 
mu tiskalnikov. ki |ih podpira Dr. 
Halo Plus, je epson L02500. stan- 
dard za vedino 24->glldnlh tiskalnl- 
kov. Zato lahko sllko poiliemo v li- 
skainik z gostolo 190 x 180 pik na 
palec. V programu za Genlusovo 
mldko pa so le gonilnikl, ki omogo- 
dajo uporabo tiskalnikov z gostoto 
72 pIk na palec. Orugade se progra- 
ms blstveno ne razllKujeta. Program 
pri sledni krogllcl podpira vedje dle- 
vtlo monltorjev (30 v prlmerjavl s 34 
nadletimi ph Genlusovi miikl. ven- 
dar morale za 20 od teh kupiti do- 
datno disketo z gonllnikij. Or. Halo 
prl sledni Krogllcl podpira tudi vedje 
dievllo razlldnih tiskalnikov Kot prl 
miiki (31 v primerjevi s 26). Prl tern 
pa je nejbolj zanimivo. da sta v obeh 
inadicah pragrama enakl letnici 
(198710 1988). 

0 programu Or. Halo le nekaj ba- 
sed. saj ga vedina laatnikov PC-jev 
pozna vsaj v piratski verzljl. Za mar- 
sikaterega lastnlka osebnega radu- 
nalnika je to morda edini orlginalni 
program, kl ga ima doma (pa ie to 
zato, ker je Or. Halo zaatonj priloZen 
k midklj. Povedano na kralko, to le 
odiiden program za hsanje silk z ra- 
dunalnlkom, zelo preprost in razum- 
Ijiv tudi brez uporabe navodll, saj so 
Ikone na zaslonu dovolj zgovorne. 
Zlahka ga uporabljajo tudi najmlaj- 
de generaclje, ie prvodoidkl z njim 
mimogrede naridejo zanimive In le- 
pesllke. 


Ob krogllcl dobimo dve knjlgl for- 
mata B5. Prva (66 str.) ja posvedsna 
sledni kroglici. njenl instalacifl. po- 
moZnim programom ob kroglici in 
programu za izOelsvo menijev. 
V drugl knjigi (pribllino 90 str.) so 
navodila za uporabo programs Or. 
Halo Plus. Oba prirodnika sta napi- 
sana v angleddlnl. snov pa is poda- 
na razumljlvo In pregledno. 

Imeti ali ne 


Prsvijo. da o oKusih ne gre raz- 
pravljatl. Geprav sem nekaj let upo- 
rabljal vse mogode midke. sem sa 
takoj navadll na sledno krogiico In 
njeno logiko. Menim. da je sledna 
kroglica poloZIla miSko na hrbet. jo 
pritianlla ob tia in gladko zmagsla. 
ne po todksh. ampak s distim 

In nazadnje denarna plat. Midka 
stane okoll 100, sledna kroglica pa 
Its DEM. Sodim, da se tistih 5 DEM 
vad kot splada odnniti za vse pred- 
nosti, ki jih ponujs sledna Kroglica 
V prlmerjavl z mldko. Krogiico sem 
kupll V (irmi Mega. Postgasse 55. 
Ferlach (Borovlie). Avslrija, tel. 
(9943)4227-3802. 


Tabela 1. Sezntm komercralnih pro- 
gramov, ki jih sledna kroglica po- 
sebno podpira 


deasa III Turbo Pascal (Editor) 
ukazi DOS VIsicalc 
Javelin FleshCalc 
Lotus 1-2-3 WordPerfect 4.10 
Mulliplan PFSiWrIta 
Paradox WordStar (Vetslon3.3) 
Symphony WordStar (Vefsion4.0) 
Supercalc 3 WordStar 2000 
Time Line, Version 2.0 


Tabela 2. Tehnidne lasinosti kro- 
gltca 


Lodijivstt: dinamidna. od 100 de 
tOIXI pik na palec, programsko na- 

stavljlva (prlvzeta vreonost: 200 pik 


VmMi^: 9-palni vmesnik RS-232. 
po priloZenem adapterju tudi 25- 



Poraba modi: ne potrebuje dodat- 
nega vira, Iz RS-232 manj kot 10 mA. 


TtfAe: 3 tipke, ergonomsKo razpo- 
rejene za dim udlnkovitefdo upora- 

Vel6!^:'''lS0 X 96 X 47 mm 
TeZe: 270 g. 

Zanaaijivest: rok trsjanja ved kot 
480 km nareiene poll s Krogiico. 
povpredni das med okvarami 50.000 

Rok trajanja stffcal: 300.000 priti- 
skov. 




EMULATOR AT-ONCE 

Amiga v dezeli AT-jev 


Intel in Motorola 

V simbiozi 

Kartica )a izdelana po sodobni 
tehnoIpgl|l povrjmske montaZe 
(Sjrtacs Mount Technology. SMT), 
torei Iiskanina nine luKniic za noti- 
ce etementov, tsmveC so ti povrSln- 
sko prispaikani na vodlla. Bistvena 
elementa na ploSOicI sta vezji zelo 
vtsoke integraclje. Prvi leposebei za 
Vortex narejen Cip Gate Array, ki 
vsebjje kontroler preklnitev, MMU 
IMemory Management Unit) In ver- 
jetno &e Kaj. Orugl pa je seveda Inte- 
lov 80L286 (CMOS izvedba 80286). 
o katerem nima amisla razgiabljatl. 
Tudr Vortexov Ctp je Izdelan v Izved- 
bi CMOS. ssi oba Crpata energi|o Iz 
Motorollnega podno2|a. Na tet stra- 
rti Iiskanina so zanimivl to ilirje Mo- 
torolinl eipl In 6.3-voltnl kondenza- 
lor ZB •oJivljanie- kartice. Na spod- 
n)i stran. ie po naielu -piggy-back- 
to prispaikana Motorola, kar je go- 
tovo razveseljivo za vse uporabnike, 
ki niso vajeni sgajkanja. Drugi raz- 
log. da le 6SOOO to na ploidicl. je la. 
da Motorola nl edini prolzvajalec te- 
ga CPU. Stevilne amige Imajo nam- 
reC vdelane procesorie drugih pro- 
izvajalcev (Rockwell. Thomson. Syl- 
vana). kl pa nIso leko kvalitetnl kot 
originalnl In lahko se zgodl. da kar- 
tica na bi delovala povsem brez 
rapak. 

V paketj dobrmo to I. i. modul 
Gary, podnoije. ki ga vslavimo pod 
6ip Gary. Modul nl mC drugega kot 
dvojno podnoije. na kalerega |e na- 
spajkan upor. Gary generira signal 
DTACK (Delay Time Acknowledge). 


A600. Ce gospodar sistemskega vo- 
16 Mojmikro 


Zdiuiljivost in sploini vtis 


NajBolj navduil izjemna softver- 
ska zdru2l|iV09t In kljub trudu nam 
ni uspalo najtl progrania, ki ne bl 
daloval. Preskusill smo Windows 
3.0, kopico gratidnih (DaLuxe Paint, 
AutoCAD S.O. SmatWorks, Math- 
CAD. igri Prince of Persia in Fiight 
Siimulator ild.) in tekstnin progra- 
mov (vse Soriandova iz sanje preva- 
jalnikov Turbo. Eureko. Word- 
Star...). Sottverska zdru2i|lvost je 
tore) >00%. kar |e tudi naman kar- 
tice. 

Hardveraka zdruiijivost z 266 je 
na zelo visoki ravni (trdi disk, miSka, 
gratidne kanice. V/i povezave . . .). Ni 
pa vae lako idealno, kogrezazdrul- 
i|ivoat z drugimi dodalki za amigo. 
Probtami naatanajo. ker kartlcovsa- 
dlmo V podnoZje CPU. kar onemo- 
godl uporabo kartic turbo (zaradi 
nezdrutliivosti frekvenc). ploiice za 
preklop med KickStartoma 1.2 In 1.3 
|AT-once prekrije cal ROM), Qlge- 
Ironovega trdega diska arriba HD in 
to eesa. Manjto |reiljlva In Oisto fl- 
zlina) teiava naslane. da je amlga 
pomnilniiko raz&iijene nad 1 Mb 
(WIzRAM 2.0 ipd.). Taka razirritev 
prav tako potrebuje adapter za dip 
Gary. In (e lemu dodamo visoko 
dvojno podno2|e modula Gary, ko- 
ma| spravimo vse pod eno streho. 
Razdlritve, ki jlti vtaknemo v stran- 
ska vrata (Commodore ASSOex, Vor- 
tex System 2000 Sx Ipd.). 2e imajo 
jsirezen modulator dips Gary in AT- 
onceovega modula ne potrebu- 
jemo. 

Kartlca je Izdelana zelo profesl- 
onalno. tudi Vortexov odnos do 
kupca je na zavidliivl ravni. V paketu 
dobimo zelo dobra navodila v an- 
gleSdlni. opremljena s lotografijami 
In opisom vdelave, kljub temu da je 
la zelo preprosla In kartico vdelate 
V man] kot deselih minutah. Vtis 
o AT-onceu le zelo dober in de 2e 
imate amigo 500. 2elile da si to AT 
286 za SSO OEM. lahko kartico kupi- 
te kjerkoll v tu|ini all jo narodite na 
naslovu: 

VORTEX COMPUTERSYSTEME 
GmbH. Falterstraase 51-53, D-7107 
Plein.Tel.: 9949713159720. 


Izvrstna lupina za razvoj 
na znanje oprtih sistemov 



Slika ]. I 







JO po sni sami potl), v globino (prsi- 
skujejo 38 vse poll i tiirpavanjem 
nalprsj v g(oblno). v 4irlno (V8B poti 
paralelno) in po prloritetl (upoSteva 
38 prioritsta pravll). 

Cll| (goal) je poaabna <rrsta fukcl- 
je, kl konirolira sklepanja. Rezultat 
j8 logiini izfat Ko la izraz vrne 
vradnost -je ras-, sa aklepanje 
oslavl. 

Razvojni vmesniki 


Kapoo je mogoSe prilagaleti natrl 
nailna. ki bodo v (em poglavju na- 
Sletl po zahtevnosli. 

OksnakI vmaanik. Nakaleri elemen- 
tl okenskega vmesnika so bill 2e 
pradatavlieni v prejiniem poglavju. 
Na sploino ja dialog pregledan, do- 
bro obllkovan in uporablja mnoge 
napravica (gadgets) za komunlkacl- 
io z uporabnikom, ki so vdelene 
y MS Windows. Manjka pravzaprav 
samo spodoban Help. Glavno okno, 
iz katerega pdplramo d'uga okna, 
kaZe slika 8. 


Vdalana tunkclje. V KAL ja vdalanlh 
veP ko( 230 (unkci). ki jih je mogoSe 
razdelltl v Skopina (tabela 4). 
Funkeije, kl |lh dcrioei uporabnik. 
Uporabnik labko dalmlra svoje 
funkeije z uporabo funkelje za kodi- 
ranje znanja MakeFunction. Make- 
Function ima trt paramelra: 

• itne funkeije, kl naj sa naredl: 

• lista parametrov nove funkeije: 

• izraz (navadno blok). kl IzraPu- 
ns vrednosl funketje. 

Funkeijo za kvadnranje bl defini- 
rali takole: 

MakeFunetion ( Square, IxL (x*x) )i 

Pri tarn je Square Ima funkei|e, 
X |e parameler. x«x pa telo funkeije. 
Povezovanja navzvan. Kappa je pd- 
prtaln jo lahko povezuiemosC-|em 
in podalkl Iz drugih programov. 
Povazevanla a C-jem. Za povezova- 
nje Kappe In C-ja potrebujemo MS- 
Windows Software Development Kit 
In Microsoft C S.Q all mlajil. 

Kappo lahko razomemo na dva 
naPina. Kot KAPPA.EXE. lore) zak- 


1 a ^ ^ 


Druga okna so v labeli 2. 



Okno za prlkaz hlerarhije objektov In popravljanje objektov. 

m 

Orodja za popravljanje elementov znanja. 

m 

Alfanumerldno okno za vrstidni interpreter programskega 


Okno'z vmesnikom za kondnega uporabnika. 


Okno za prlkaz refsci; med pravlli. 

T 

Okno za sledenje Izvajanja programov, pravil, sledenje vredno- 
stl spremenljlvk... 


Okno za gratldnl prlkaz odnosa med pravill. kl so bile uporab- 
Ijena med sklepanjem. 


Jezik KAL Podobno, kot so jeziki 
vdetani v Word all dBASE, ima svoj 
programski jezik tudi lupina Kappa. 
KAL (KAppa Language) je funkcijskl 
jezik, podoban meSanici C-ja In II- 
spa. SIntaksa In slil programlranja 
bosta domeCa vsakemu programer- 
ju. ki je vajen sodobnih program- 
skih jezlkov. Program v jeztku KAL 
ja Izkijudno splsek funkeij. Kllcl so 
loCanl s podpldjl. S tunkcljaml tudI 
deflnlramo podatke in podatkovne 
sirukture. pravila in nove (unkciie. 
Gradnlkljezlka KAL. Jezik KAL poz- 
na Sest tipov gradnikov. KaZe jlh 


IjuCenp lupino. o kateri smo govorlli 
doslej. all kot KAPPA.LIB In KAP- 
PA. C. Prvo je knjIZnica, kl vsebuje 
tunkclonalnost jezika KAL. la da je 
dostopna Iz C-ja. drugo pa ja Izvomi 
program za nakatera dale lupine. 

Na podlagi ten lastnostl lahko 
z jezikom C poenemo naslednja: 

• dopolnimo KAPPA.LIB z noviml 
funkcljami In obogatimo jezik KAL. 
Potem na novo sestavimo KAP- 
PA.EXE: 

• popravimo KAPPA.C In sestavi- 
mo drugadno lupino KAPPA.EXE, kJ 
je morda prlmernejis za naSaga 
uporabnika: 





» 


UflJ 


V KAPPA.C bi na i 



V oknu prlpravimo napravics, po 
katerih uporabnik Koibunlclraa pro- 
gramom. nazdellmo |ib lahko r>a la- 
ke, kl samo pnkazujsjo podatke, in 
taka. k)er lahko podatke vnaSamo 
llabela 5). 

Poleg napravlc za pogovorno 
okno pri komunikaciji uporabllamo 
funkclje jeztka KAL, ki jlh kiiiemo 
V funkcliah In pravilih (tabela 6). 


la znanje oprtih slsle- 


mov. Odilkuie jo vei ravni uporabe, 
od zalo prljaznaga okanskega dale 
do popolnoma odprtih moinoatl. ki 
jlh da;ata dale s C-jem In dobra zaa- 
nova. Glavne pomanjklglvoan so. da 
ni vdalan HELP, da je dokumeirtael- 
ja mesloma nepopolna, da le vpra- 
Slllva uporabnost programs pri delu 
z velikim ItevMom obiektov. Kappa 
•...j; — ..-i-.i . negolovimi po- 


Releianos. INTE. Iiitelllcorp QmbH. 
Leonard-Moll-Bogen 10, D-aOOO 
Munched 70, Germany. 


NAPRAVICE ZA PHIKAZOVANJE PODATKOV 

H 

besedllo 

V okno se Izpite krajSe statiCno besedllo. 

a 

okence z be- 

sedilom 

V okence lahko tzpisujemo kontrolna sporo- 

eila oz. poljubne teksle. Na zaslonu se kaZe 
udnjih nekaj vrstic, kl se po potrebi pomi- 

1 

rasirska allka 

Sem se narlia sllka. ki je shranjena v formatu 
.bmp In je bila narlsana s kakSnim drugim 
programom (npr. Windows Paint) oz. |e blla 
¥ ta format pretworjena 

s 

enna sllka 

Sem lahko z ukazi jezika KAL (npr. LineTo, 

Elllpss) narliemo pol|ubno irtno sllko. 

1 


Prikazujs vrednost stola, ki ni spisek. 

n 

merlin Ik 

Qraliino prikazuje vrednost numeriCnega 

slota V obllkl kazalca. 

0 

Srtnl diagram 

OmogoOa rIsaniB do 6 parov diagramov x-y 

Podatke dobi Iz slotov testih razllinih ob^ 


NAPRAVICE ZA VN05 PODATKOV 


gumb 

To je gumb, na katerega pritlsKamo z mlSko. 

Nanj je praviloma pripeta kakSna lunkclja, kl 
M Ob pritisku sproZi. Kot gumb lahko deluje- 
jo tudi nakatere drugs napravice. 

|fc| 


Omogoda grafISno nastavljanis viednosll nu- 

merldnlh alolov. 

m 

urejevalnik 

Omogoda spremljanje in vnos vrednosti 


Vpra&a za vredhost si 


Daje na izbiro moZnoatl Iz 
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Slika 10. 


COREL DRAW 2.0 


Vse, kar ste si vedno zeleli narisati, pa 
si niste upali potegniti crte 


MIHAMAZZOn 


1. Najprej podroben opis 
debeline in vezave 
vsakega prirocnika 
posebej 


7 aKO| na zaeetkj vam bom razkril 
temeijno raanico. ki {e pomagala na 
Irnovi poll do uspena vsem pravim 
profesloralcein raiunalnijkaga po- 
sla. Varietno me bodo IzobOill. pa 
kai potam: Oanovna akrivnotl 
uapaina uporabe radunalnika |a 
apoaobnoat pravoPaano odnehatt. 

Naj razloiim zagolovo poznate vsai 
enega pikzigmaria. kl svoj lelelon- 
aki Imenik, stanis tekodega raPuna 
In podobne zadeva vodi z raPunalri- 
kom. No. vidlle. ta ja ZQUbijanec 
brez primare. Povpraiate tak ak- 
samplar po un kakanega sastanka. 
pa priPna priiigati raSunalnik. po- 
ganiati program, brskati po niem in 
mad vao to proceduro ste se odgo- 
voraia aami apomnilt - oziroma ste 
se spomnill. v katen tep ste vlaknili 
piltek s tern podatkom - vendar te- 
ga presrePnemu TEHNOMANU ne 
povests. sal mu na bi radi zlomlli 

Pouedano po domaPe: Pa ste se 
mad dalom z raPunalnikom sposob- 
ni uslaviti. SI rePi: >Saj bi to naredll 
hitreje kar z rokamii>. potam |e za 
vas Se upanjs. sicer pa Pao m ne 
barite napraj. 

In programi za risanje v vaPini pri- 
merov opravljajo delo. ki ga la na 
roke veliko hltraje narediti. Ne govo- 
rim o lehniPnem nsan|u. o Pemer 
itak nimam poima; spomrim pa sa 
nekai zariplih obrazov strojnikov. ki 
prellkaio 2lce mad risalnikom in ra- 
Punalnikom. odpirajo pokrov, skrat- 
ka. poskuSaio ugotovltl. kam za vra- 
ga je Izginila risba. ki so jo aParali 
s pomoPjo (?) AutoCAO-a. Beseda 
tape o programin. kl se |ih je nam- 

programov za eviderttnanje prome- 
ta na tekoPem raPunu veP: prl vsa- 
kam nakupu mi Ska doblle anega. pa 
prl skenariu. vpasih pa kar tako. In 
kar se miSke rade iomito - iz dro- 
bovja sa prlvali krogla In se odkotali 
pod mizo. kjer pre2l na vaS nepre- 
vldnl korak - sa mi ie poPasI nabral 
cal kup risarskih programov. Vsaka- 
ga sem posnal na disk, preizkusll m 
takoj odstranil. (2e pogledam kup- 
Pek disket s to Saro. dobim obPutek, 
da le program za risania preprosto 
na|la2{a stvar za programeria in 
vsak mora napisati vsaj enaga. 

Vsak nakup spro2i celo verigo na- 
daljnjlh nakupov: kupil sem skenar 
in ranadoma sem pnPel pograPati 
program, ki bl mi dovolil s prebrano 
sllko ie kai poPatl. NIP obscenega, 


seveda. Za maniie ratuie |e dovol{ 
dobar program. prllo2en skenerju. 
Ampak vPasih . . . 

Ventura je za postavljania knjig 
ludi Pisto OK zadeva. Prav nasprot- 
no kot pn latakih, plakatih in podob- 
nlh Izdelkin. kiar ia besedila zelo 
malp, veliko pa drznosli v tipograilil 
all V razporeditvi elemenlov. 

Posnal sem na disk zbirko vseh 
mopoPih Pamtov. ki se mad sebo{ 

ka: tisto, kar vidite na zaslonu nlma 
blage veze s tistim. kar prigomazi Iz 
tiskalnlka. Ne samo to. obline so 
kosmale (kar lma)0 nekaten - so- 
deP po mallh oglasin v razlipnih 
Erolikah - hudo radi) In posvaljka- 
ne. Edino, karje zelo zabavno poPe- 
tl s tami programi. je radlranje. Raz- 
legnele radirko in jO vIePete sem (er 
t|a. Blazen uiKek za mladostne 
anarliiste. in tako sem Izlopil iz izbi- 
re vsa programe. ki delaio s pikami. 
Pri2lga|0 In uga&aio bile, nIP druge- 
ga Rezjllati so preprosto presiaOi 
in dalo z njimi preSloraslo. In kai mi 

NIP. Programov. ki sllko obravna- 
v3|o kot skupek malematipno opisa- 
nih krivuli in so zaradi laga po nava- 
di poPasnejSi. a zato mmale izgub 
pri loPI|ivo8li. ne daiejo k miikam. 
Preostall so mi la obiski znancev in 
spraSavanie. kai ONI uporabliaio, 
Tako sem prvlP allsal za CorelDraw. 
Iskreno povedano. raklamo sem ze 
opazil po raPunalniikam Pasopisju. 
a povedatl moram. da spadam mad 
ljudl. kl raklamam ne nasedaio: iaz 
propagirani izdalek kuplm in se sam 
prepripam. Oe la na moram dobiti 
recenzentskega Izvoda. seveda. 

Tako to gre. 

Povrh gre za kanadski produki in 
sredi preleklaga lata sem pnSel 
V silk Se z enim odllpnlm Izdelkom 
la deZele. (ilmom CRAZY MOON, ta- 
ko da me pravzaprav ni bilo leSko 

2. Nato paket in 
instalacija: podroben opis 
vtikanja vsake diskete 
posebej 


Pokllcall so me iz Beograda: -Ha- 
lo. tukai JAT Express... paket za 
vas... piia softver... rezervni deli, 
tore! . . . pridite in ocarinite . . Med 
Radovlilco in Beogradom je 9M ki- 
lomelrov (itevllko sam si izmistll; 
a tu nekia) in sem zato zaprosil. nai 
mi poSI|e|0 SKatIo v Ljubljano. Pri- 
jaznl glas je takoj privolll. 

Pokllcall so me iz Zagreba: -Halo, 
tukai JAT Express... paket za 
vas. . . giSe softver. . . pridila in oce- 
rinlte...- Med Radovljico in Zagra- 
bom |e 200 kllomatrov (Stevilko sem 
si Izmlslil; a tu nekie) in sem zato 
zaprosil. naj mi poSljejo Skatio 
V Ljubljano. Prljazni glas le lako) 


privolll. Z opombo: -Cuite. tak je . . . 
ml smo JAT Ekprass In Pa bomo 
paket Se malo poSiljali okoli. ga bo- 
rne zagotovo izgubill. Najbolje le. Pa 
ga pridela iskat - 

Pa sem Sal. Lepa beseda paP me- 
slo najda 

Sva Sla skupai z Bibo, za vsak 
primer: 11 sodobni programski pake- 
tl so Ze tako ogromni. da bodo kma- 
lu V oglasih obljubliaii brezplaPnega 
vlllParja pri veP kot desalih primer- 
kih. Pa Se doIgPaa nama nl bilo. 
Malo sva posluSala Crampse. pa 
Frantic Flintstones, malo hupanie 
pobesnelih voznikov. malo Nicka 
Cavea, malo topotanja deZja po plo- 
Pevini, ki je kmalu preSlo v Mho pol- 
zen]B snega Takoi na HrvsSkem je 
posijalo sonce (NA SONCNI STRANI 
SLOVENIJE?) In potam |e bila voZ- 
n|a kar v radu. Enkrat mad menjavo 
kasete le glas z radia povedal. da 
V Zagrabu vojska ni izvedia puPa, 
ampak da prevaZajo krub. Kasneje 
sva videla. kako so prevaZall kruh 
s kamioni, transporteni, tanki, neli- 
koplerji in podobnimi sradstvi. 

iskaniem leialiSPa malce izgubila m 
Ko nama je nad glavo lelel potniSki 
avion, je Biba lakoj uslrezno reagi- 
rala. Ponovila je tisoPkrat videni pn- 
zor IZ amariSkih knmlnalk. ko tip 
skoPI V taksi In zavpne: -Zasledui ta 
avion!- Sem ga in vse drugo ja le- 

3. Opis glavnega menija 
ocenjevanega progiama 
- tu(3i erka ne uide 
budnemu odesu 


Ce se boPete igrall s CorelDRAW, 
potam polrebuiate Windows 3.0. Na 
|a. prIPel sem brskali po Skatlab. 
naSel Palo nakaj klijoPlh krompiriev 
(delam v kletl. vesta) in potegnil to 
Microsoftovo Pudo na piano. Insta- 
lacija mi js odSkrtnila 4 Mb diska. 
Prava SITNICA. kot bl rekal Sir Oli- 
ver Se Corel In Slo |e Se 9 mega 
Razprodaia. skratka. Ab. Windows 
Ga ni bardveraSa. Ki bi bil sposoben 
vkup spravcti tako bitro maSino. da 
na bl prl Microsoftu napisall Win- 
dowsov, ki bi |o popolnoma zaduSi- 
li. Prvi napotek: Pa vas vzburja opa- 
zovanie prelakanja peSPene ure 
(znak, s katerim Windows! daieio 
vedeti. da so zaposlenl In na) |ih ne 
motite). potem lahko program insta- 
lirate tudi na babipin kavni mlinPek, 
sicar je AT preSIbak. 

Vse prei omenjene mega grmade 

nulku. zato sa le instalacija tako za- 
vlekla. da sem odloZil vse skupaj In 
Sel V Berlin na filmski festival. AI|o- 
Sa. vpreSanje zate. Mar res v vsaki 
racenzljl za Moi mikro takoi po in- 
slalaciji kam odidem? 

OAtfTE^ (Obkroii ptavllen odgovor) 


4. Videz oken - tudi 
firtica ne uide budnemu 
ocesu 


Kanadski predstavnik v Berlmu je 
bil navaden Sklump. celo tako. da je 
izenapn rezultat s prei omeniencm 
Crazy Moon in sem se lahko po po- 
vratku neobremanien posvetll Co- 


Prva stvar. ki sem jo opazil. le 
oOsotnost radirke. Nekai sem kra- 
cal. zgublial Pas. skratka. strokovno 
recanziral, in ko sem bolel del Prie 
pobrisati, radirka ni bilo. T|a. Gore- 
lova risba le paP nareiena .z krivuli. 
in Pa se boPele dele krivulie znebiti. 
JO morate presekatl na dvab mastib. 
izlopitl na smrt obsojeni Kos. ga pro- 
glasitl za samostoino krivul|o in Sale 
nato uniPill. 

A pojdimo lepo po vrstl. Tudi Prke 
niso niP drugega kot krivulie. zato 


vsa povedano veija za delo z njimi 
all pa z nsbami v pravem pomanu 
beseda. Naiprei nekai napiSeta: 


mihro 


Lepo. Ze tu imata dve moZnosb; 
besedllo labko vtipkale naposredno 
V Corel, lahko pa prebereia Piato 
besedllo ASCII z diska. ki pa ne sme 
bitl daliSeod AOOObylov. Tako bese- 
dilo morate naloZiti v poseben oKvir. 
tako kot pri Venturi. Stevilo okvirov 
nl omeieno. Besediiu doloPtia tipo- 
grafiio, s katero bo izpisano. Prva 
radostna novica; ni posebnih (ontov 

IzraPunava m paP - glede na msta- 
lacijo - Corel pripravi font ustrezne 
loPI)ivostl. Ko prehstavate saznam 
pisav. vas pozdravl|a|o sama nezna- 
na imena. Prl Corelu seveda o«o 
odkrivalc Amerike (sai )0 imaio v so- 
seSPini), imena. kot so Helvetica. Ti- 
mes lid., so registrirana in zaSPIte- 
na. zato mora vsak proizvaialecrpro- 
daialec klepati svoja. Pogle.ite samo 
Swiss in Dutch V Ventun. 

Govoril sem o prelistavanju sez- 
nama in to je vsekakor grave izraz 
Na Zkatli Corel plZe. da sknve v sebi 
150 razlipnih tlpogratij! Orka dio. to 
pa le nakai. Upoitevati morale da 
so nekatere pisave v itinb otkiKah 
(normalno, kurziva. polkrepko. pol- 
krepka kurziva). a po roPnem Ztatiu 


liPnIb Disav. 

Da sa ne bi popolnoma zbegali. je 


svetu. Plakat si lahko prilepite nad 
postelio. med svofe nailjubSe pevee 
in igralce. 

Prei izpisana beseda je v okviru 
kl ga lahko poljubno Zirite in oZite. 
vISats In niZaie: 


Moj mikro 21 


mll^ro 

SevMa lahko napisano tufll vrtite 
in/ali fiagibate; 

te bl radi nagiaall poatovlino spo- 
roillo Alice, lahko napisano seveda 
ludl zrcalite (vodoravno In/all nav- 

Mogoie vaa utrjjajo ravne vrste. 
Zahakljata bunklco na okviru In ir- 
ke takole raztegnete: 

ril3KR0 

Pri zgorniam efekt j ae ml |e - aa- 
mo enkrat - Corel totalno raraul. 
Cez zaalon so pritele legati 6rte 
(nakl|u4no, brer pravega reda) In 
spremenlle stran v nokaj, kar |e bllo 
ae naibol) podobno krojnl poll. Po- 


Sredlno basade aem dvigoval. pri 
tem pa aa drugs drke spuadalo protl 
roboma v ravni dm. Lahko at privoa- 
dite tudi krivulio: 

8I3KR0 

Se spomnite plakata za film Ben 
Hur? All nl pisalo nekako v tem 

&l3Kli0 




znak iz kn|iZnlce znakov all riabico 

pravlienlh dobrot laZeznaidele, vam 
ie na voijo poseben katalog znakov 
in risb. Cista pedanlerl)a: samo 
Dbladkov. takih stnparakih. ki visljo 
tad govoredimi oaebami. |e v Kn|fZ- 
nci 108. Ce de V (em obil|u ne naide- 
:e deaa zasa, lahko znak pad spre- 


Huseinovega portreta (ah. t 




Dva objakta lahko ludl povefete 
In s (em ustvarlte obdutek prelhranie 
oziroma sledi premikania: 



Narldete lahko II 

all pa vellko drko In nalo pristavlfa 
poljubno besedllo. Kllknete ukaz ii 
besedilo se razmesti po obi 


bunkli 


)t pri 0 





nevadene efakle lahko p. 
meiate in krlZale mad seboj. 
moram pouderitl. da si 
dtose privo&dite tudi 

ij, {rkami 


Izbirati med vaSimI izdelkl. take da 
vam riie slidice na zaalon. Ozadnilh 
dveh pa beseda v tem razdelku. 

Strokovno: Corel TRACE spreme- 
ni bitno alike v zapis PostScript 
(EPS). Po domade: skenirate alike 
In )o naloZite v Venture. Cle |o boate 
precei pomanliall. le atvar OK. Kai 
pa de morale ma|hno aliko napihnlti 
dez vao alran? 6rte se vam bodo 
razlomlle. zakosmatile. zacvelele. 

najhujSe pomladi. Corel 

'"-.o pretvorl v krlvulje. 

n Ze zaplsal - Core- 


avoje lonte in podaal pridnete 
-‘-'“i. kiejakakien In.karjete 
katerega nl. 

BOSS-om lahko Corelove 




TRACE va 


rele tome in jlh atladite v Corel: 

- Adobe Type 1 

- Z-Sott Type Foundry. 




Hipotetiden primer: vad znanec. 
hardrocker. je (spel) uatanovll bend 
In pridel k vam. da mu obllkuiete 
logolip imena. PokaZete mu vsa (a 
dudeaa. on pa Zaloatno leze vaae. 
Reanici na l|ubo. gotico {a izbral za 
svo|o piaavo. a drugo? Ne prenese- 
le ved leh Zaloatnih odi. Iihega potr- 
kavanja verig ob zakovice. ki zvane 
take zalo obupano. Ko vse odpove. 
lahko kranele disto '■ ^ 


vtakiobllklpr . 
sih ne IzgubI nldeaar. 

Pri preblranju pnrodnlka Corel 
TRACE asm najpret ugotovil. da lah- 
ko do malenkosti naatavim In dolo- 
dim obnodanje programa. Po drugl 
strani pa me |e zanimalo - kar pate 
ludl k mo)l lenobl - kako se Corel 
TRACE obna&a. de je prepuSden aa- 
memu sebl. Sledllo je prijetno pra- 
aenedenje. Na allkl 1 lanko pogleda- 
te neretudlranoakenlrano risira ~ 
decs, kl aem jo porinll v Corel .. 
skupek piklo In jo tako poalsl tiakal 
nlku. na drugl sllkl pa le talata rl!' 
le da je pred tlakom opravlla te 
skozi Corel TRACE. Ce ate pomi: 
da je Moj mikro nehsi bill auhopar- 
no zategnjens revija In je pridel ob- 
javljatl nagradnelgrevstllu -Napidl- 
le pet razllk med levo In desno all- 
ko-. vaa moram razodaratl. 

Rezultal se ml je zdel preaenelljl- 
vo dober. Oobro. nekai malega po- 
pravljanja bi bilo te potrebno. pa 
ka|. Sliko lahko prek Corela poSliete 
V Vsnturo Kot format OEM In a tem 
ohranlte njeno krivulino naravo. 
A o prenosih In vnoaih bom dvekel 

“S program se imenuje WFN 
BOSS in z goepodom Walterjem nl- 
ma zvBze. Nsmenjen le predelavi 


:sa. 


- .PFA PostScript. 

Ko smo Za pri prenadanju in tro- 
enju aohopamih podatkov - svoie 
Edelke lahko iz Corela zapiteta 
h obllkah ell za naslednie 


« Illustrator 

- PCX(PoPaint.,.) 

- T1F 

- CQM 

- OXF 

- EPS (PostScript) 

- GEM 

- HPGL 

- Windows MelaFlle (WMF) 

- QDF (IBM-ov format) 

- Macov format PICT 

- WordPerfect 

- SCOOL (standard 


- AutoCAD (DXF) 

- Adobe Illustrator 

- PCX(PcPaiht...) 


.0 polepdate all izmalldlte po Ze- 
1)1. kot |e blla v nasledniem primeru 
zadpidena drka M. kl bo vatega 
znanca zagotovo razveselila. Drugs 
skupina odjemalcav so avtorji hor- 
ror plakalov. ovitkov... 


^IKRO 


lahko laiati 

a allksmi. st, . 

(praktldnol nobene razllKe. 

In koliko dasa potrebu|ete za uva- 
jenje? V pakelu je kn|lga z zadstnl- 
Sklml lekcljaml. Standsrdno. Zraven 
pa |e te vIdsoKaaeta. kjar vam prl- 


5. Vsi podmeniji 
- prebrali smo piirodnik 
in vam ga posredujemo 

V Windowslh ima Corel dtirl iko- 
ne. Prva je savada program asm. 
druga |e program, kl vam pomaga 



- EPS (PostScript) 

- (3EM 

- HPGL 

- GDP (I8M-0V formsll 

- Macov format PICT 


PrI takem seznamu lanko mirne 
ctuia zapiisiTt. da ie oCarljlva laat- 
nosl Corals odprtost na vse stranl. 
Prelzkusll asm neka) prenosov sem 
ter t|a In vsa ta dalalo. Se nakaj, kar 
na BOdl 6l8lo sent, pa vsoeno. S Co- 
ralom lanko delate tudi barvne Iz- 
vleCke. Saj vesta, to pride v poStev 
takral, to narliele sitko in )0 nato 
V tormatu PostScript natlsnete na 
disketo In to odnasets tiskal na pro- 


6. Fonti - izpis fonta 
z matri^nim tiskalnikom 
in ziaven piSe 
HELVETICA 24B 


Ja, konfino tisto pravo. Vsa ta 4u- 
dasa, slepllenje z znanostjo. kl sa 
prI la vrste programlh vedno atrna 
V grozno malankostno vpratanie: 
KAJ PA YUQO ZNAKI? Mo2no, na 
dvs nadina: 

a.) Corel |e lahko sam svoj oDhko- 
valnlk fontov. Na delovno stran po- 
loiite 6rko. )o po milt vol|l preobli- 
kjjete. nato pa pri hranisnju na disk 
poveste, nsj jo program zaplia 


ta na£ln spravll naSaznake v ei 
font (Arabia alias Arnold BOcklln 
- kol da ns bl ver;el. da bodo Ame- 
rican! zmagalil) in zato porabll pet 
(5) ur. HudICevo dale. Program ‘ — 
Cunava SIrIno zapisane Crks. I 
mu ljubl. Osnovno koordlnato Crka 
(baseline) morste prav tako polskall 
s poskusi . . . Grozno In napriporoC- 
Ijlvol 

HmoPRsSTtrvz^ 

abc^elghyhl 

mnoprs^hivy^ 

012245678S 

b.) Vzamele disketo s fontom Bit- 
stream (na njej morajo bitl vsa tri 
datotekBj .TDF. .BCO. .BBZ). V Co- 
ralovam imeniku je datotska 
WFNBOSS.CSO. Po njej pobrskata 
z Nortonom In vstavite BItstreamov 
poloZaj naSIh znakov na prava me- 
ata (gleiie Clanak gospoda Boruta 
Greets. Mo| mikro. marac 199' 
stran 26). PoZenete WFNBOSS In I 
ja vae. 

7. Zahvala - vedno 
obvezen sklep. kjer se 
recenzent spotnni svojih 
donatorjev in mecenov 


a. Onta- 
rio, Canada, KtZ BR7. Faks: + 813 
728- 9790. 


OPEN ACCESS 2.1. 


Yu simfonija 


Di. MIODRAG LOVnC 


'U ja neznanie aiigissniige lezina 
an najveCiin problemov. Pozna- 
) precai Ijudi. ki bi radi samostoj- 
noopravlll KakinsnalogBzraCunal- 
1 , kar pa v angleiCini niw trd- 

.ga kratkomalo na morei'o. Po 

nakaj urah nemoCnaga tavanja po 
manijih Slmlonlje, Cni Writarja all 
dBASE-a III + nepreklicno obupajo 


. zadnii pa 

sla tzpopolnieni z IzCrpnlml primerl. 
ki vam bojo dokaj olaiSall obvlada- 
nje logika programa in niagovo 
uporabo. Kar program ni zaiCtten, 
ja instalaclja zelo preprosta. Odgo- 


Podatki o programu 

Program: Open Access 
Veizlja: 2.1 (YU) 

Naman: Program za obdelavo da- 


svojega zaslona In tIsKalnIka ter na 
nekaj zalo posebnaga - na vpraSa- 
nje, V Kateram Casovnem paau biva- 
mo. OPEN ACCESS namreC omogo- 
Ca. da nenenno gledamo uro v dveh 
Casovnih pesovlh, pn Cemar lahko 


dlla za uporabo 

Potraben hardver: IBM XT/AT all 
z njim zdruZI|iv raCunalnIk, naimanj 
256 K prostega pomnitnika In vsaj 

■ itrdidisk 

r; PC 0(5S 2.0 ah 


I, je bllo doalai pri nas ie 
vaC dsinlh poskusov, da bl s pravodi 
menliav na zaslonu olajiall samo- 
slojno delo z raCunalnikom vallka- 
mu atevllu Ijudi. kl na znajo anglei- 
ilna. S samostoinlm delom na misli- 
mo na delo z raznovrstnlmi uporab- 
nliklml program!, pri katerin sta 
uporabnlkovo dalo in ustvarjalnost 
strogo nadzorovanl. TudI sami smo 
nekoC prevedll menlie Quattra in 
deloma Excela, nl se nam pa posrs- 
Cilo pravasti sistemskih sporoCil. 
Dodatne teiave so, kadar ieli upo- 
rabnlk poleg tabele za navzkriine 
IzraCune uporabljatl urajevalnik be- 
sadll all podatkovne baza v doma- 
Cem (SZlku. Takral je zares v teiavab 
in prepuiCan samemu sebi. 

Na vso sreCo postaiaio opisani 
problemi poCasI zgodovina. Ktemu 
le precaj pripomogla zagrebika flr- 
-- ProKom. kl (eposlala na tr 


menijev in ukazi 

Pakat je sastavlien iz petlh osnov- 
nlh modulov. To so: 

' tabela za navzkriine izraCune 
t poslovno graflko (ta modul se 
Imenuje tabelarni kalkulator) 


grami 155 sir. 

Tabelarni kalkulator 170 st 


unlkacijaM mod 

eijo term mala VTI 00, a protokoloma 
XON/XOFF, XMODEM in z oglasno 
ploiCo KERMIT (kjer se raCunalnik 
postavl V poseben naCin. v katerem 
je pripravijen samostojno odgovorl- 
tl na kllc drugega raCunalnika) 

- relacijska podatkovna 

- urejevalnlk beaedll 

- modul za pregrsmlranjb ^ 
zl v lezlku SQL. Polsg lega lanko 
vsak trenutek s lunkeijsko lIpKo F8 
pokllCemo poseben uporabniiki 

meni s kalkulatorjem, dnevnikom 

Products International Inc. iz San obveznostl. seznamom naslovov, 


Baza podataka 164 st 
TeksI procssor 83 str. 

Programer 153 str. 

Komunlkaolje 204 str. 

Zaloinik: Sottwre ProducU Interna- 
tional. Inc. 10240 Sorrento Valtey 
Rd.. San Dtego. CA 92121. USA 
Uradnl dlstribuler. ProKom d.o.o. 
Zagreb. LjudeviiB Posavskog 16. 
41000 Zagreb, tat. 041/410-961 
Cana: 16.000 dlnarjav 

]in bosle moral! zaradi nestandard- 
ne razporeditve v tern pakelu pre- 
tvorlti pred vsakim liskaniem. 


Ilziratl program, naj 


programom za konverzije, maihnrm 
ureievalnikom besedil za beleike. 


I grafICnem naCtnu. Sicer pa, Co bo- 
ste kufUll novl Lotus 3.1. bosteimeli 
teiave s prikazom naiih Crk ne za- 


sploini vtis 0 
fonija je nr-' 
modemo 2 


- LotusovaSIm- modema, 


zamanjavo. toda s trldl- 
manzlonalnimi grafikoni, naprimer- 
no boijio podatkovno bazo, z mol- 
nostjo dela z veC datotekami hkratl- 
In z moinostjo programiranja. In 
vse to V nrvsMini. Pohvallti je treba 
tudi kakovost prlroCnikov, ki so zas- 
novanl tako. da so na zaCetKu -ure 
vaj-, tern pa sledi nadroben opis 
modulov in ukazov. 

Paket in instalacija 


I, iai nismo mogll preskusiti 
modula za komunlkaclje. 

Po pregledu lega saznama ste 
verjetno pomisllli. da |e vse to pre- 
ve6 za en raCunalniiki paket In da 


»r ntmamo zagledala luCI dneva. 


Povstopuvprogram: 
V glavnem memju. i 
-Opciie-. 


OPEN ACCESS 2.1 (YU) je in 


noma prilagojen uporabnlkom v Ju- 
goslavlji. Ker je besedllo na vrbnj: 
stran! paketa v hrvBtCIni, boste to 
zaflutill takoi„kdQa boste prevzali. 

prepriCani, 




od uatrezmh v . 
same za ta naman. Ko smo zaCell 
uporabljatl program, smo tako mi- 
slill tudi sami. posebno ko smo ugo- 
tovilr, da na zaslonu nl priCakovanih 


da le treba gratlCno kartico 
dalo z OPEN ACCESS-om posabej 
prilagoditi, ker s standardom YUS- 
lore pravilno delati. Zato YU 
pakelu niso doloCene na 


le paket odpril In ni 
>nin uporabnISkin 


ih XT, 


Paket poiiliajona 

mad katerlmi le ana oznaCena nui 
DEMO in omogoCa vpogled vzmog- 
i{ivosl programa DIskste so v pose- 
be| zaCiltenin platnlcah. dodane so 
nalepke za rezervne kopljs. Zal v pe- 
ketu nismo nail! standardnih prek ri- 
val za tunkcljske tipke, kl pn bol| 
zapletenih programlh precaj olajJa- 
10 delo, ampak ssmo majhen irvie- najvaCja pomanikljivost programa 
Cek 8 pomeni ukazovv posameznih - veC o tern na koncu teksta. Ce 
modulin. imste v tIskalnIK vdalane YU Crka. 


ltd.). 

TakO) naj povemo. da lastniki kar- 
llc EGA In VGA s tern ne bojo Imell 
poaebnih problemov. ker bO |0 z na- 
kupom softvara doblli ustrezne pro- 
grama za nalaganje YU znakov 

V ROM kartice. Zal js za lastnike 
kartic Hercules zadeva precaj teija, 
ker morajo karheo podreditl letjim 
oparacljam In zameniali znake 

V epromu. Ker je pri nas ia vedno 
najvae reCunalnlkov a kartico Her- 


Zaslon za pomoC s pojasnili o po- 
menu posameznih tipk m ukazov 
lahko kadarkoli pokllCemo a priti- 
skom na funkeijsko lipko FI. Zaras 
moramo pohvallti programerja, ki 
so predelall ta program, kar so sa 
oCItno namuCUI. da so do konca 
preveOII vse mogoCe zaslona, spo- 
rotlla. primera in odzive na morebit- 
ne uporabnikove napake. Sprva so 
nas malo molili drugaCnl pomeni 
posameznih tunkeijskih tipk. kot eo 
navadno pri pregledniSkih (spreads- 
heet) programlh (npr.: F10 pomeni 
•naredi* oziroma sproti kakSno 
procaduro, F9 ne pomeni izreCuna- 
vanja, F2 ne odpre ur . 
ampak menI), vendar si 


opeijo. vstopimov I . . 
menIjev za ta modul. Program ni 
rolelnin (pull-down) menijev. ampan 
manije, kl so podobni Lotusovim. 

Pri opcljeh v menljlh iaI ni poiasml 
0 namenu ukazov. nam v tolaibo pa 
si program >z8pomni> zadnjo izbra- 
no podopcijo V menijih (poOobno 
kot pri Framaworku III all Ouattru). 
Vendar navedeni oCitki ne vplivajo 
na aptoien ugoden vtis o moino- 
Stin. ki Jih ponuja paket. » 
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Grafidne moznosti 

OPEN ACCESS itna Qledc 
tusovo Simtonijo In Frame . 
najveile prednosti pri grafidnem 
prikazovanjj In manipuliraniu a po- 


gralikon. in drugo. Tudi 
lahko V zelo kralkam dasj dosaia 
popoino kontrplo nad graflkonom, 
tako da spraminja Sirino In odeba- 
Ijenost stoipcev In razna paramatre 
za nsanja koordinatna mreie. 

Potem ko amp grafikon uslvanll, 
lahko apremanimo velikoet okna, 
V kataram bo prjkazan na zasloru. 
all z ukazom Pauza dolodimo dolii- 
no Irajania grata na zaslonu v ma- 
kroprogramlh. ZaradI predstavljania 
nlza diapozitivov na zaalonu lahko 
grafixon zapliamo v posabnl oblikl 
* PCT. Sliko lahko poanamemo tu- 
di V tormatu I". IMA, v katerem jo 
lahko ^zneie vkl|u4imo v h 

niku b^dll 


zadeinlk Modul podaikovne baze 


OPEN ACCESS Irr 

gratlvnih In praglad 

s kalerimi smo imell doslei opravKa. 
prapndlilvo na|bol|Si modul za ope- 
raclja s podatkovnimi bazami m ze- 
lo preprost programski jezik za 
uslvarjanja laatnih aplikaci;. V na- 
sprotju a programi za navzkrlZna iz- 
raduns. prl katerinjedtevilozapisov 
naipogosteje omejeno z na|ve£|im 
moZnim dlevilom vrsi v tabeli, lahko 
a tem paketom vnesemo ved kot dve 
mihiardl zapisov (deiartaxo |e lo 
omsieno z zmogl|lvoat|o trdega di- 
aka). Takoj poveimo, da ni mogode 
obllkovall verzlie EXE. lahko pa do- 
kuplmo modul RUNTIME. 

Uporabnike programa dSASE III 


i 

Tabelami kalkulatoiji 
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+ bo p'ljelno Di^ssnetila lahkola, 
s kakrino belamo maaka za vplso- 
vanja poOatkov in llskania. updrab- 
nlke OBASC-a IV all FokProja pa 
motnosti kontrole pri vplsovanju 
podatkov. PokaZimotospreproallm 
ZBiedom. Predstavljajmo si, da Ima- 
mo dve bazhbazo kupcev, ki vsabu- 
le malIPne podatke o vssti kupcin 
izdelkov nalaga podjalja, In Dazo 
naropllnlc s podatkl o datumih. koll- 
einl In idrah Izdelkov 
prI vplsu V bazo narc 
mo napako v polju za SIfro kupca 
(oziroma vpliemo neveljavno ilfro). 
OPEN ACCESS omogodt avtomal- 
sko odpttje okna s podatkl o ku- 
pclh, kjer Izberamo pravllno dliro In 
nato s pritlskom na tlpKo Enter 
aproZImo prepls v zapis. Zato da bl 
to napravlll z navedenlml paketl. se 
moramo precaj potruditl (veildal 
s ptoBramiraniem). pri tern pa same 
czberemo opcljo Mora odgovarall 
(Mora ustrezall)! Upaimo. da si bojo 
programarjl druZbe Ashton-Tate. 
OBledall to zares Izradno reSItev In 
|0 nakega Ona vslavill v dBASE V. 

Jazik, uporabljen za podatkovno 
bazo. temeljl na lazlku SOL (Struc- 
Ured Query Language), kl ga je IBM 
razvil za vellke radunalnike. Ta jezik 
le za udenje lz|emno preprost in pri 
OPEN ACCESS-u tamelil na Stirih 
osnovnih ukazlh: FROM, SELECT, 
WHERE In ORDER. Z n|lml lahko 
pregladuismo It ' ‘ ‘ 


niso prevedena. Kar bo jporabnl- 
kom OPEN ACCESS-a dokai olajSa- 
lo pozneiSa delo s kakinim drugim 

'^'G^avnl'meni za podatkovno bazo 
je uCinkovlto organiziran In vsebuje 
opclja za vpis, preglad, tiskanie In 
obllkovanie mask In makrov. Ko 
oblikuiemo maako za vpIs, jo laltko 
sprotl konlrollramo Iz posabnega 
okna za alrlbule polj. Latiko dolodl- 
mo. da |e polje kljudno (ilevllo takih 
poK V enem zaplsu je omajeno na 



moinosti Preprosto 
lahko oblikuiemo okna in podokna, 
konlrollramo hjnkcljske tipke, 
ustvariamo menlje s pomodio. ki ss 
prilagaia kontekstu. In apllkacije. kl 
so V zvezi podatkovniml bazaml. Po- 
tarn ko je uporabnik vpisaJ all zbrl- 
sal kakian zapla. lahko na razlidne 
nadlne preveriamo pravitnost aZuri- 
ranja in izrafiune, uporabnika o tern 
obvesllmo in zahlevamo potrdilo 
0 opravlienih spremembah. Na gla- 
de na to. all ste zafietnik ah strokov- 
njak, vam Bo pri programiranju 
modno pomagal pragledno In raz- 
jm1|lvo napisani prlrodnlk Pro- 


Za pisarie programov |( 
posaben urejevalnik besaoii. 
ierega lahko izvedemo del n, 


ia vol |0 


voijsno vrsto podatkov In obseg 
vrednoatl, da la vpis v polje odvisen 
od vpisa V kakino drugo polje, na- 
dln prikaza na zaslonu. da |e poda- 
tek vedno vpisan (to ]e v dBASE IV 
verzija 1.1 novost glede na verzljo 
1.0<) ltd. To je vellko vad. kol zmore- 
ta Simloniia In Framework III. Na 
sllkl 3 lahko pogledate, kakdna is 
tipidna maska za vpis skupaj z glav- 
nim meniism za podatkovne baza. 

Z OPEN ACCESs-om lahko obli- 
kuiemo tudi posebne ma: ' 
rodila. kl se Imenujeio 
masks. Z njlml dotodamo 


naj bojo prikazana, in sumarnih 
vrsdnostl s potrebnimi ustreznlml 
preradunl. Za vsako polje lahko po- 
sabej dolodimo. v keterem stilu naj 
bo tlskano, Stevilo decimainth mast, 
nadln zaokroiania. ali na] bojo na- 
gativna Stevi'- — ■ *'•' — 


cije so na voljo ltd. 
Prograitiiranje z OPEN 
ACCESS-om 

Vsakdo, kl pozna osnovne sesta- 
vlne Cllpparja all jezika v dBASE-u. 
bo zlahka obviadal programski jezIk 
OPEN ACCESS-B. Sevedav n|em ni 


igledamozad- 
njo Izvajano vrsto ukaza. Ce le 

V programu, kl se izvaia. kakSna na- 
paka. sa aktivira okno, v katerem je 
opis napake, na dnu zaslona pa se 

V slednem oknu (Trace) izpISe tista 
vrstica v stroinem lezlku. v kateri je 
napake. Podobno kot v vseh prote- 
slonalnih programsklh jezlklh lahko 
tudi pri tern kontrollramo vsako pro- 
gramsko vrsto. Isko da naiprej vpl- 
demo znak I In za njim komanlar. 

Glade samega programskega |S- 
zlka naj posabei omenim modno 
kombinacljo ukazov MENU in END 
MENU. Z n|lma na •clippersko- pre- 
prost nadln oblikuiemo meni, ki 
uporabnIKu omogoda izbiro ene od 

kaj razlidnih moinosti, prlkazarin 
na zaslonu. 

Potem ko smo napisall in tsstirali 
program, uporebimo za zaOnil ko- 
rak ukaz IzgradI S tern vse naplsa- 
ne postopke in programs poveiemo 

V enovito apllkacijo s podaIjSkom 
CND. Pri plsanju programov vam 
bojo v vellko pomod zgiedi, ki so 
shranjeni ra pomodnih diskatah. Cb 
bo OPEN ACCESS |YU) uspel na 
naiem pecejevskem trgu, pa upa- 
mo. ds bo kmalu izdia knjiga z na- 
tandnlmi ogisi vseh ukazov pro- 
gramskega lezika In s Se ved Izdrp- 
nimi zgiedi. 

Urejevalnik besedil 


Naipre) poveimo, da se na 
eni iiSkanl strani lahko preplelaio 
basedllo. podatkl iz podatkovna ba- 
ze In delovnlh label ter gratikoni. 
Zel Se vedno nl moinostl. da bi si 
tako postavijeno slran pred tlska- 
njem ogledali (nadln Preview). 

Ta modul vsebuie standardno iz- 
biro opcij. ki |in pfidakuiemo od 
protesionalnega programa za obde- 
lavo besedil: operacijes kopiranjem 
m prestavlianiem tekstovnih blokov 
IZ islega all iz razlidnih dokumentov 
(10 le urejeno neprlmerno lapSs kot 
V Lotusovi Simfoniil), pregledovanie 
in spreminianie izbranega besedlla. 
tormatiranis odslavkov, vkljudeva- 
nie opomb pod drto. slovar za pre- 
verjanje pravopisa |za anglaSdino). 
razlidne nadine pisav (normaino, 
polkrepko, kurzivno, poddrteno in 
Sa Stiri kombinaciiB ten pisav) ltd. 

Z urejevalnikom besedil lahko ob- 
rtaiiiiemr^ dve vrsti zapisov. To SO 
(3 podaljSkom OOC). pri 
dosegljive vse posebne 
funkciie. kl {Ih vsebuje program. In 
lakstovl (s oodai|SKom TXT), ki po- 
menijo slandardne zapise DOS. Be- 
sedllo je lahko dolgo na)ved 32.000 
drk. 6e dokumenl zahteva ved, lah- 
ko V en dokument poveiemo ved 
blokov. Posebno nam |e ugajBlo lor- 
matiranje razlidnih tipov odstavKov 
in okraiSav. da izberemo opclio 
Opis. se odore okno z osmimi vrsia- 
mi odslavkov, med katerimi so ro- 
bovi. poravnava. prenos preOolgih 
based v drugo vrsto ltd. Pri plsanju 
besedlla. v katerem se kakSen po- 
jem pogosto ponavlja, lahko tudi 
vpiSsmo Sitro tega poima (oziroma 


Kjerkoli vdokumentu lahko zuka 
zom Subaci vstavimo grahkon. h 
a naredlll z rrKxluloni za de 


vkijuduiemo podatke iz druglh m»- 
dulov. To nam de)ansKo omogoda 
poSII|an)S pisem sirankam, kupcem. 
sodelavcem ltd., tako da se naslov. 
drug! | 


Namesto sklepa 

OPEN ACCESS 2.1 |e iziemno bo- 
gal in vedplaslen programski pakel. 
tako da v Ism dianku nismo mogli 
prikazatl Se vrste njegovih posebno- 
sti. Povaimo, da ima nadln -Learn- 
za makre. ki se tu Imenuieio MA- 
KROS. 2 njlml posnamamo senjo 
zaporednih pritlskov na tipkovnico. 
nato pa lo uredimo in rf---- ■ 
mo lolikokrat, kr‘ 
pomod pri vsaki 
nju In organizaciji obveznosli ja 
dnavnik za vodenje obveznosli 
z vdelanim elarmom. kt v dolode- 
nem trenutku hkratl posreduje pr^ 
pravljeno sporodilo. V programu ja 
tudi opeija Po^etnlca. s katero pn- 
demo V vdelano podatkovno bazo 


I ACCESS vsebuje tudi 
majhen kalkulstor z 10 pomnilniiki- 
ml registn. s prikazom Stevilk v de- 
setiSkem in SestnajstiSkem zapisu in 
3 slalistidnimi izraduni (izredunamo 
lahko arilmetidno sredmo. stan- 
dardno deviaeijo in vananco). 

Zaradi vsega napisanega sodimo. 
da je OPEN ACCESS 2.1 (YU) dobra 
izbira za vse. ki ielijo opravijab 
kakSno delo z radunaJmkom in ne 
znajo dovolj angleSdine. Pnporoda- 

LotUTOVB Simlonije in Frameworka 
III tar vsem. kl delajo pnre korake 
v radunalniStvu. 


NEC YU FONTI 


AliimatetiskalnikNEC? 

Ali vedno pred delom nalagate YU drke? 

Ali vasprepriiujejo.da sene da vdelatl YU trk? 

Aline morete uporabljati vseh fontov, kerni YU trk? 

All vam fonti zasedejo polovico tiskalnikovega ponmilnika'' 

Ali morale sredi programa koncati z delom in naloiiti YU trke? 
Ali vam je tega zadosti in bi radi normaino del alt s tiskalmkom? 
Ce ste na vetino vprasaixj odgovonli z da. potem iroklitite na 
tel. 061-348 556 in 065-21 563 med 19. in 20. uro. 


B. Kidnd 


na fakulieia. Narodn 


VIRUS KEYPRESS, 


Ni se pokvarila tipkovnica 


KeyPress |e lepo napisan vif 
KoPa |e struklurlrana v obl'ki ki 
kega slavnege programa >n velikc 
Ste>«(a procedur. Potak fa Plat in 
sen. Uporablja preteino DOS-< 


TOM ERJAVEC, dipt ing, 



. z njimi naenkrat povaPal 2- 
»elikoatni razred. V avteraki skupinl 
protaut js prepogoato zvonll tele- 
loo. Zanimivo je, da so use priiave 
virusov prlSIa Iz ljuPljanskch podja- 
ti|. za dua viruaa celo iz istega po- 
d;et|a. Zalo amo bill vesell. da sta se 
naSa LOVCA, brezpiaPna programa 


Februarja smo doblil tole palato 
virusov: tzvrSllnl V2000 (verziia vlru- 
sa Dark Avenger iz Bolgarija). izvr- 
Slini KeyPress (iz ZDA), izvrSlIni Pla- 
stique 5.21 (s Tajvsna). niegova si- 
stemska razllpica Invader in IzvrSIlnl 
Liberty (iz Avstrallje). 

Vrruai so V oreufievariu in v glav- 
nem smo zanje 2e izdelall vzvratne 
algorilma. KI omogopajo restavrlra- 
nie okuZb, torej zdravlienje okute- 



1. Shrani vse 

registre. Obnovi orlglnalni del Zrtva. 

■■ 3 zdai izvedla. kol da 

1. Virus se prems- 
. shrarti 


Obnovi vs 
Zrtev. 

Do tod se nl zgodilo 5e nIP. A Stav- 
nik V tempiranl uri se je resatiral r>a 
0 in ielaie. Od spremembe vektoria 
1C naprai bo virus v ozadjj v preki- 
nitvenib procedural) za vektoria 1C 
in 21 izvaial dve pritaieni lunKclji. 
VsakIP Ko bo operaciiaki sistem po- 
skuSal pognati nov program z upo- 
rabo prekinitve 21. bo KeyPress pra- 
atregal zablavek in proveru, ali je 
poganjani program ia okuZan. Ne- 


okuZene Zrtve 


KeyPress poddfra opersaiskema 
aslemu znate s opJrovnics. holds hi 
Uh yUpksI aporsbmh Zadn/i vlipksn 




Grenak priokus legalnosti Kefu 'n^'v^' 

Pazmere na slovsnskem trgu so 
se zapele jmirjali glede piratstva, 
sa| se Kupuie vedno vep legalna pro- 
gramske opreme Vzrokza" 

VO niso virusi. ampak viZ|i 
raPunalnISke kulture. Todc 
galnosi ima grenak viruani 



aZurnost. sa) je bil prvi primerek te- 
ga viruaa Izoliran v ZDA konec okto- 
bra 1990. La Iri mesece je potrebo- 
val do Ljubliane. 


Osebna izkaznica 


Razred: virus IzvrSilne kode s po- 
srednim uiinkovanjem. 

KuZi: izvrSilno kodo tipa COM in 
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celovito protivirusno orodje 
za PC-DOS/MS-DOS 

• Odkriva VSAKO okuzbo z vlrusom. 

• Zdravi vse viruse V Jugoslovili. 

• Arhivira in obnovlja vitolne dele disko. 

• Izolira nove, neznone viruse. 

• Vodi arhiv sprememb no diskih. 

• Dela V lokalnem omrezju. 

• Vsebuje nolancen prirocnik z navodili. 

• Disiribuiro go mrezo lokolnih 
zosfopnikov. 

Proteus, Mojoronovo 5, 6?000 Liubliono 
Tel. (061) 323-159, 

(061) 348-621 (odzivnik) 


EXE za pribliZno 1472 (+15). Tipke 
sa proZgo same (ponavijanje). 

skodljwost: moll. povzroPa napa- 
ke V besadilu. 

KeyPress okuZi pomnilnik ob pr- 
vem Izvaiariu okuZenega programa. 
Svoje telo postavi tik pod vm delov- 
nega pomnilnikain si tarn prisvoil 
1232 zlogov. Pri tern prevzame od 
operacliskega aistama prekinitvena 
vektoria 1C (ki je deleZen sistemska 
urne prekinitve ie-krat na sekundo) 
in 21 (DOS-ovi sistemaki klici). 

KeyPress |e eden redkih virusov, 
ki pri okuZban tipa COM razdelijo 
svojB telo na dva dele. Po nauadi 
imajo okuZba COM na za&etku Zrtve 

(tri|e zlogO, KeyPress pa povozi pr- 
vlh 16 zlogov Zrtve. Skok ni enosta- 
ven JMP. sa| virus na sklad porine 
raslov segmenta, kjer se konia ori- 
ginalna Znev, razpibniana na mejo 
pnega nasledniepa odslavka. Na 

kjer je vstopna toCka v viruano ko- 
Oo, nato pa izveda instrukcljo RETF 
(kl s sklada napolnl nova vrednosll 
CS:IP). Vselosapozna kot medseg- 


do KeyPress Inkrementira svoi Stev- 
nlk. Ko bo vrednost v Stevniku dose- 
gla lOeOO (po to mlnutah). bo virus 
sislemu V zanki podlaknil 5 simuli- 
ranih pritlskov na lipkovnico (simu- 
lira (11) s klici prekinitve 9). ki bodo 
izpisall znake na zaslon. Nato bo 
resatiral Stevnik in vsa Igra sa bo 
ponovlla daz nasledn|in 10 minut 

Kar le koda virusa KeyPress lake 
lepo berlilvB. se bodo najbrZ kmalu 
prikazale modilikacije virusa, ki bo- 
do pogosteje motile lIpKounico 
S spreminieniem ene besede v kodi 
virusa je mogoie nastavliali interval 
mirovanja, po kalerem virua zmoti 
tipkovnico. 2 drugo besedo pa Irafa- 
nje motenia. preoen virus znova ob- 

6e kateri od bralcav nl preprIPan, 
ali mu nagaia iiardver ali pa ima 
stroj oKuZen s katerim koli virusom 
izvrSilne kode, sM LOVCA. brez- 
plaina virusna izolalor)a v javm la- 
st!. de vedno na voijo: poSIjits praz- 
no neokuZeno diskelo po poiti na 
naslov Proteus, avtorska skupina. 
Maiaronova 5, 61000 Ljubljana. 
LOVCA sta V javni lasli. uporabniki 
pladajo samo stroZke odpremnine 
In poZInine. Programa lahko poljub- 
no presnemavajo in posredujejo na- 
prej, pogoi le la. da ju na krajdaio. 
sprsminjaiD in okuZujejo. 
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Trzimo licen^o programsko opreino najbolj znanih softverslph his! 

Ta mcscc Vas zelimo se poscbcj opozoriti na; 


sikdm 

Mb bo imnitpl laiBiiM flmiHa 
bi driiMB h«i na^m k 

sssiaaa;'— 

Zdo IdoM* jMkaUMfct a pMBBk4* bi padMW 

MspcJ 

n«9an a niritia» 

d»<abdi k rilMMi ■■(di V doMd* 

booRk. tmk pcial. A paaB 

P®nE/^S@={h 

v.^ a aMo iiaM ooB 

IFmCS 

200X00 baR. KlnitatAle PodpOi 
VMte MriPoU MS VbM^biM 
VSMb. 

{NORTON UTILITIES 

VERSION 5.0 


RE&^IGaPLUS 

FEEDS ON CHARACTERS 


To pa se ne pomeni, da pri nas ne boste dobili tudi drugih paketov: 
Pokliate nasi 
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MREZA UNIX & INTEGRACIJA UNIX- DOS 

Obdr^te »prijaznost« va§ih obstojeCih DOS aplikacij na PC ratunalnikih in jih poveiite 
V mreio UNIX. S tern pridobite: 

- cenovno in iXinkcionalno najugodnejSo reSitevza mreio LANA^AN 

- varnost podatkov pred virusi 

- zaSiito podatkov pred nepoobiaSCenimi uporabniki 

- transparentnostaplikacijUNIXinDOS 

- preprosto razSiritev enouporabniSkih aplikacij v vetuporabniSke 

- uSinkovito izrabo diskovnih kapacitet 

- ueinkovito moinost povezave na DEC, VAX. IBM in dnige host sisteme 

- utinkovito raCunalnilko podporo oz- integracijo za faks in teleks 

Primeri mre2e UNIX in integracije UNIX-DOS: 


I. INTEGRACIJA OKEN UNIX IN D 


Izdelki: 

- SCO UNIX System V/386 

- pcncp 

- SCO TCP/IP & NFS 

- PC-Interface 

- SCOVP/ix 

- PC-Connect 

- XVision 

- MS Windows 

- SCOXSight 

- SCO Open Desktop 

- FaxLinkinTelexLink 


Service Drivers 


Funkcija: 

- hkratno izvajapje DOS ir 
UNIX V loienih oknih na 
zaslonu 

- >cut &paste* med oknil 
in UNIX 

- disk sharing 

- file transfer 

- remote login 

- remote printing 

- elektronska poSta 


2. DISTRIBUIRANA OBDELAVA PODATKOV Z MRE20 INFORMIX 


Izdelki: 

- Informix Net 

- Informix-4GL 

- Informix-DOS 

- SQL-Connect 

- Uniplex. 



“B-iO a 


Funkcija: 

- transparentnost 
podatkovne baze 
zaDOS in UNIX 

- front end / back 
end processing 

- dataintegity 
/ scurity 

- urajevalnik. 
relacijska baza 

- programski jezik 
4 generacije 


TeCaji INTEGRACIJA -UNIX-DOS in NACRTOVANJEMREZE UNIX, bodo 10., 17. in 24. aprila 1991. 
Cena 2440 din. Kompleten spisek te<5ajev in informacije dobite pri: 


inStitut I 

za raCunalnilki 

inZeniring in svetovanje * 1 1 1 

Kardeljeva 8, Ljubljana, telefonin fax: (+3861) 214-223 

ifUrrujvjl^iveioviryr jt rUUmmu tltn ailenubaulCoi 


INTERNATIONAL 

CONSORTIUM 


FOR OPEN SOFTWARE 


P^CX. intbtut a n^joalnilki i 


iirn fn Open Software (ICOSi. Izvaiamo inteniriiig.i 




KNJIGOVODSTVENI PROGRAMI 
ZA RACUNALNIKE PC 
ZA KONdNE UPORARNIKE 
IN DISTRIBUTERJE 


GLAVNA KNJIGA S STROSKOVNIM KNJIGOVOD- 
STVOM 

SALDA-KONTI KUPCEV/DOBAVITEUEV Z ZAPISOVA- 

NJEM ODPRTIH POSTAVK 

FAKTURIRANJE 

BLAGOVNO KNJIGOVODSTVO 

skladiSGenje MATERIALA 

OSEBNI OOHODKI 

OBRACUNAVANJE OBRESTI 

OSNOVNA SREDSTVA 

OROBNI INVENTAR 


- razli€lci za enega ali veC uporabniKov 

- potni SOURCE CODE 

- Neomejena pravica do distribuciie razliPice programa 
-exe 

- sodobna oblika 

- moznosti, ne pa tudi omejitve 

- enostavno udenje in uporaba 

- modularnost 

- Ileksibllnost 

- vsi Izpisi so na zaslonu in na tiskalniku 

vsl standardni tiskalniki + moini posebni tiskalniki 

- podrobna navodila za uporabo {na disketah in natis- 
njena) 

- podrobna tehnifina dokumentacija 

- tehnoloSka podpora 


Podrabnejie lnformacl)« na tel.: 041/535-920 
041/535-922 
fax.: 041/S3S-920 
041/535-922 
Savska cesta 41 
pp. 45 

41000 ZAGREB 


eleclronic 

HARDLOCK E-Y-E, 
NAJUCINKOVITEJSA ZAddiTA 
PROGRAMOV 

PRED ILEGALNIM KOPIRANJEM 


MEGA 

Warenhandeis Ges MBH 
9170 FERLACH, Posljwsse 5 
AUSTRIA 
Tel.; 04227 38 02 
Telex: 42 2684. Telefax; 04227 29 12 



REPRODUKCIJSKE CENE ZA FIRMS IN 
OBRTNIKE 



O-U-A-N-'in ’M 




Maxtor, Fujitsu, NEC, Panasonic ^ 

Fuj'irsu 

Tiskalniki: ^ 

Fujitsu. Epson, Citizen 

Epso*' 

Eizo, NEC, liitra 

Koprocesorji: 8087 do 4167 

Intel. Cyrix 

iny Onflow 

POSEBNA PONUDBA 

HDD WD 95044A - 42 Mb, 28 ms okvir 5J25" ATS 2.750,00 

HDD MAXTOR 8051 A - 43 Mb, 26 ms 

okvir 5.25", 2 letlgarancije ATS 2.940,00 

Tiskalnik FUJITSU DL 3400-A3. 24 iai. ATS 7.700.00 

Tiskalnik EPSON Lp 1050-A5, 24 igl. ATS 8.400,00 

MS DOS 3.3 originalne diskele, slovenski 

ali srbuhrvakki proved ATS 945.00 

Gene veijajo za omejeno koli£ino! 



Av8lri|a; +43 4227 2912 \ 

Jugoslavija: 061/815-064 


Dinarska prodaja: MEGABIT d.o.o. KAMNiK, KanmBka 59. 
lei: (061) 815-964 


JEROVSEK^^^ 


Jerovsek Computers d.o.o. 
Nova ulica 11, 61230 Domzale 
Tel.: (061) 714-974 
Fax.: (061) 621-523 



Cenjene stranke vabimo, da nas obiscejo v novih 
poslovnih prostorih v Domzalah, Nova ulica 1 1 


Oddaljeni smo 100 m od glavne ceste Ljubljana- 
Maribor, iz ljubljanske smeri levo od gostilne 
Nagelj v Domzalah 

Tudi ietos sodelujemo na tradlcionalnem sejmu 
Alpe-Adria v hall B Gospodarskega Razstavisca od 
9-13 aprila 


OHI§JA Z NAPA.IALNIKI 

DFM 

baby AT, 200W napajalrik 

140 

baby AT, LED display 

165 

mini tower LED display 

190 

MATiftNE PLOS(^E 

nFM 

zae/fZMhz, EMs 

160 

286/ieMHz, EMS, Shad.AAM 

220 

saeswieMHi, ems. Sha<].RAM 

e90 

386/20MHZ 

900 

3e6/2SMhz 

990 

386/2SMHZ. 32k cache 

1.400 

386/33MHZ, e4k cache 

1,750 

RAM 

OEM 

za vsa Upe RAM na zalogi pokllSKe 

KRMIINIKI 

DFM 

MFM WD1006MM2 kamp., InLI: 

99 

R.L WD1006SR2 ertginal, lnt.1:' 

219 

AT (IDE) bus 

35 

AT (IDE) bus, aer/par/game port 

65 

SCSI host adapter 

89 

ESDI kontroler 

260 

OISKETNF FNOTF 

OFM 

lJMB,S.25'TeAC/NEC 

130 

t.44M6, 3.S-TEAC/NEC 

130 

TRDI ni.AKI 

OFM 

ST1S7A 44MB, 28ms, AT-bus 

420 

NEC D317t A 44Ma, 23ms, AT^i 

us 530 

NEC 03855, 105MB, 25 ms, SCS 

1,500 

NEC 05655, 150MB, 18ms, ESO 

1,650 

Seagate 85MB, 28ms, SCSI 

660 

Seagate 125MB, 1fims, SCSI 

1,090 


I/O KARTfCE DEM 

- Mf/par port Z4 

- 2Mr/par/gime port 2S 



Cene so brez prometnega davka (MwSt) 


Sestavijanje In garancijski servls v Jugoslaviji < 

Svetovanje in posredovanje pri 
nakupu: 

Jerovsek Computers d.o.o., 

tel.: 061 714-974 
fax.: 061 621-523 

ocMuim 

ELEKTRONIK GmbH 


30 Moj tnikro 


VIDEO KARTIOE 

DFM 

• Hercules komp.MOP kartica 

28 

-II- z vgrajeniml YU znaki 

45 

- VGA 8-bit, 256kb, 800x600 

130 

- VISA 16-bit, 512kb, 1024x768 

175 

MONITOR.JI 

DFM 

- ISTnonokromatski 

175 

- 14'VGAmonokrom. 1024x768 

osn 

-14- VGA color 1024x788 

R7n 

- 15' full sctaen VGA monokrom. 

, ten 

- 14* NEC multisync 30 1024x761 

1 450 

- irEIZOOOrOFmult. 1024x768 

2,190 

TIPKOVNICF 

DFM 

- 101 ti'pka. ASCII 

60 

- 101 tipka Chicony, YU 

79 

• 101 tipka Gharry, ASCII 

135 

KOPROCE.SOail 

DFM 

- B0287XUI2MHZ 

440 

- 60387SX/t6MHz 

650 

- 80387/25MHZ 

990 

• 803S7/33MHZ 

1,199 

OSTALE KOMPQNEtJTE 

DEM 

-StreamerColoredo40/60/120lm. 795 

- Scanner Genlscan GS-4500 

295 

- TaUal Genius OT-121B 12x12 

550 

- MiSke dinamidna CHIC 

39 

-Mltka Oanlut QM6-h 

89 

KOMPI FTNi SETI 

DFM 

AT2e6/12-44monokremataki o 

d 1329 

AT286/1B44 monokromatski od 1389 

AT2S6/12-44 barvni 1024x768 o 

d 1960 

ATSSeSKHS-U monokrom. o 

d 1650 

AT3ee/2S-44 monokrom. 0 

d2150 

AT3e6/33C-44 monokrom. o 

d2860 



COMPUTER EQUIPMENT 


ELECTRONIC INDUSTRY 
ITALY 

VAM POKLANJA 

enega svojih prestiznih osebnih racunalnikov 

PC 286-16 MHz/HD 45Mb 25 ms, in 

pet tiskalnikov 

MANNESSMAN TALLY MT81 


Kako? Enostavno: 

izpoinjent kupon, ki ga podpiSe in potrdi najblizji distributer, po po§ti poSIjite na naslov: IBC 
Computer Equipment - Via Cabotto 19 - 34147 TRST (Italija). 

Vse kupone, ki jih bomo prejeli do 30. maja 1991, bomo iz^rebali. 

Nagrade so: 

racunalnik PC 286-16/HD 45 Mb 25 ms, in 
pet tiskalnikov Mannesmann Tally MT 81 

Imena srednih dobitnikov bomo objavili v julijski stevilki revije MOJ MIKRO. 

P 0 Z 0 R - VSI, KI BODO SODELOVALI 

pri nagradnem zrebanju, bodo dobili darilo (tudi ce niso bili izzrebani) kot posebno priznanje 
podjetja IBC. 


5% POSEBNEGA 
POPUSTA? 

ob nakupu izdelkov IBC pri kateremkoli 
naSem pooblaSdenem distributerju. 
SEDAJ JE PRIL02N0ST, DA STOPITE 
V SVET INFORMATIKE - TODA 
S PROIZVODI I.B.C.: ZNAK, KI 
ZAGOTAVUA KAKOVOST! 


Na$i pooblaideni distributerji: 


KUPON ZA NAGRADNO ZREBANJE 


Ime tig 

PriimeK In 



Tel dlstrlbirtena 


Pod)etie 

Naslov 

Krai 

I Tel Fax 

I Del. mesto 

^ Oddelek 



MLAKAR & CO 


= AUSTRIJA = 


OMitj* Z H*P>J»LHIKI 


FijdiinalniW proflaianio y HT ityePbi (w OWih). Zt vs> 
jamslvo, monlado in serv« v Ju9sj!avl|i Za nasvet pn c 
tplpromi 9943i4227-2333 Npie tp^ovmj |e . Avsl 
(Untsfliersen). Oljgtiyni cesp prWiC»lovcu.9)«m od LiiiUiane lii 121m od 
Ljij[»(a.rigovtnai6odpitao<18.i)ol7 ute. v soOoia od 8 do 13 iirs 
FAKS mAKF-ZISl.TELEXS: 422745 MLCOA 



DTC-7280ATMFM 


PODATHt mimcE 






SEAQATE177MB<15nw 
SEAGATE 21IWI>/1Snn 
SEAGATE 33eMIV1Bni9 



SISTE MI^T ALIA 

DUTY FREE SHOP 


AT 286 SUPER VGA 


AT 386 SX SUPER VGA 



AT 286 12 MHz - 1 Mb RAM - HD 45Mb 
AT BUS-floppy 1.2Mb-zaslon 1024x768 
Super VGA 1 4" - paralelno/serijsiti izhod - tipkovnica 

1.500 DEM 

Verzi|Q I6MH2 1.550 DEM 



20 MHz 1 Mb RAM - HD 45 Mb AT BUS - floppy 
1.2Mb - monitor 1024x768 Super VGA 14" - poro- 
lelno/serijski izhod - tikovnico 


2.100 DEM 

LAPTOP 386 VGA - H D 40 Mb 4.050 DEM 


ZASLONI + video kartice DEM 

Monulrymawk. iUt^FRvGA 1024 * 768 14" 245 

aurvnSuperVGA 1024 * 768 620 

6afvrif7iulUsvncNEC2A 14"|800x6001 1000 

KarHco video VGA I6bit600x600 125 


TRDI DISKI -GIBKI DISKI 
-KRMILNILNIKI 

KRMILNIK AT BUS 2HD/2FD + poralelno/seniski 
Gibkidisk 1 2MbTEAC(5,5-) 

Gibkidiskl44 MbTEAC {34*1 

Tfdi disk 45 Mb SEAGATE 1 57A AT BUS 

Trdi disk 80 Mb SEAGATE AT BUS 1 19 msec) 

Trdl disk 80 Mb QUANTUM (17 msec) AT BUS 
Trdi disk 21 0 Mb SEAGATE AT BUS 1 1 5 mseci 


Tetefonirajle zo kotacijo cene rrdega disita SEAGATE - QUANTUM! 


TISKALNIKI 

Epson LX 400 - 80 sldp. - 9 igel 
EPSON FX 1OS0 - 1 32 stolp. - 9 igel 
EPSON LQ 400 - 80 stolp. - 24 igel 
EPSON LASER EPL 7100 

NOVI -» NEC P 20- 80 stolp. - 24 igel. -21 0 CPS 

NOVI NEC P 30 - 1 32 slolp. - 24 iqd. - 210 CPS 

NECP70I32stolp.-24 igel 
Olizen 1 20 0 PLUS 180 stolp. - 9 igel) 

Citizen 124 D |80 stolp. -24 igel) 

Citizen Swill 24 |80 slolp. - 24 igell 
Citizen Swill 24 x 6132 Stolp. -igell 


dobovftj progivm . 

OPREMA ZA GRAFIKO IN ZALOZNISTVO 

Scanner tocni GENIUS GS 4500 - 400 DPI 
+ soKwer OCR 
Misico seriiskoStipke 
Gralidno ploscico GENIUS GT 1212 

RM^oa'iM’^almk raiAND AO/A I /A2/A3/A4 


Telefonirajte, da yas seznanimo z najnovejsimi cenami. 


Via Roffineria 7/e (no konco Viale D'Annunzio) - TRST tel. 9939 40/731 493, 722270, foks 722277 
Delovni cos, dopoldne: 8.30-12.30; popoldne 15.00-19.00; ob sobotah zaprto. 



Mic.roline 

Sede2: Zagreb, Jordanovac 119, prodaja in servis: 
Stoosova25, mobitel; 099/410-267 Tel.: (041) 217-915, 
faks: (041) 218-711, servis: (099) 410-284 


Ra5unatniki|^g|||^^ 

Microline AT 16/40 Microline 486 EISA 


1.2 all 1.44 Mb, karbsa herku- 
lea In 2aslQn, lipk. 108 bpk, 
bhlije slim 

28.600,00 


Microline 3e6SX 16/60 


Takt 16MHz. RAM 1Mb. trdi 
disk 64 Mb 28 ms. floppy 1.2 
all 1.44MD. kanica herkulas 
In zaslon, llpkevnlca 108 llpk, 
ohtiiasllm 

40.950,00 


V raiunalnika vdafujamo trde disks 
Ponner, CDC In makior. glbka disks 
TEAC In Y-E data. Vsak raOunalnIk 


Microline386 25/100 Doplaeila za opcije 


ItktESMHz. RAM4Wb. Ir- 

di disk lODMh 2Sms 3.6'. 
flopyl.Eall 1.44Mb. kanica < 


HamssiQ kartics hsrkulaa VGA 
1 Mb z zaslonom lysler v bam 
(1074x768) 


Microline 386 33/100 


Ik 100Mb 25ms 3.6'. 


inameslo4Mb S.060.00 
1WMv3MM13m8 45.500,00 


40/1 20Mb. traOnaanola 
pk, ohiijestolp 12.900,00 

78.000,00 80''240Mb,traCnasnota 



SIP&SIMM9'M-80 


6370.00 

10.140.00 

10.920.00 

12.870.00 

16.260.00 

19.690.00 

5.720'00 

5.960.00 

7300.00 

9.100.00 

9360.00 


Weftsk3167-2S 
Wsilsk 316733 
Wallsk 4197-25 
Weitak4t67-33 


23.400.00 
23 400,00 

30.550.00 


27C128-150 
27C 256-150 
27C512-120 


B^Zun, pomnilnik^ 


Max1or40Mb28ms 9.100.00 

Milsubisfii64Mb28ms 10.920,00 
Conner100Mb25ms 20.736.00 
Connar200Mb16ms 35.100,00 
ilrdldlsk3.5' 206.00 


iTEAC.YEl.2Mb 2.275,00] 


lTEAC144Mb 

RBmzal6' llopp 


V mrsio povezani ratunalnikl daiajo 
zmogljrvslstam. kl omogoda vodenie 
poslovania tudi velikih podistij 


MDdera2400b8udov 


Monitorji 


OOS4.D1+GWbasK; 


Nordl^ 


AT1iipK>pt200W 
ATsllmllne4'200W 
Mlnlslolp + 200W 
Slolp-»220VY 


2.300.00 

2.990.00 

4.095.00 

6.860.00 


[VG A1024-TO ~ 15.470,001 ^ 

EIZ09070S 36.490 

EIZ09400I 62.560 

1280*1024, 20*, baive 


Tipkovnice 


3M5.25'DD.10kasov 

3M6.25‘HD.10k(isov 

3M3.6'DO.10kosov 


286,00 

380.00 

400.00 


90.350.00 
130.000,00 
6.760, OO/vozal 
1 700.00/a1re2nlk 


ie )e vradunan vsi 
In Indtaladia mral 

MiSke 


Jamsivo: 12 mesace*. Cane ' . 

brszpladna. NajmaniSa vrsdnostza poilljan 
odirtsne od moinosli plafel v Inozemstvo. 



EPSON LX400 
EPSON Lxaso 
EPScmudoso 

7.600,00 

12.300.00 

EPSON LQ2560 
EPSON DPX6000 
EPSON DFX8000 

57.600.0} 

69.000.00 

103.500.00 

[EPSON PX1050 

20 000,00 

TSkafnlkl LX In FX s 


EPSON FX850 

20.240,00 


EPSON Loeso 
EPSON Loseo 

16.660,00 

25.300.00 

36.600.00 

HP IIP, lassr 

41.400.00 

|epsonlqioio 

21.180.00 

HP lib. laser 

97.000.00 

EPSON LQ1050 
EPSON L01060 

'r~-i 

29.326.W 

44.390.00 

RAM2Mb2aHP 

RAM4MbzaHP 

7.640.00 

10.200,00 


t|a In V niih nl vradunan promstni davsk. Vw ^ „ 
izdelkovje8.000dln.Rokdobava:adOdo30dnl Canavc 
slnbuMr)!: Housing. Ljubliana in ~ 


i Tiskano vezje M 


Osnovne plosfie 

(ATieMHz 9.940.00 1/***? 

366SX16MH2 13.650.00 

3862SMHZ 24.0S0.00l 

366-33. 64K cache 32.500.00 

466-26. 128Kcache 103.3S0.00| 

Krmilniki [ 

MPM.OMTI 2.0e0.0oj 

lATbus-t-mutllWl 1.00000 [d;? 
SCSI.OMTI 663000 '^l 

bPTSmartC/EISA 26.000.00 

33 MIVsec. do 7 enot. motorola 
66009. W0l 003smulaa|a 

Vsl krmllnikr so kombl AT m mterfs- 

Grafiine kartice 

HarculasYU 676,00 

IVGAIMP.lridant A.ieO.OOl/u^ 

1024 768, 76a’1024, dnvsrii za Win- 
dovs 3,0, Presanlabon Manager. 
AuIoCad, Vanlura, GEM. 

Kartice I/O 

ATl/OS-i-P + G 390,00 

IEEE4S8 4.4a).00 

UNIX4sari|Ski«nodl 2.340.00 

Ethernet 

Ethernet kanica. 8-bitna 3.25000 
Elhsrnetkanica.16«tna 4.680.00 



MCH Computer-Sysleme 

llandeligettllschafi m.b.H. 

UTZ Sirai/Stmk. Hofgrellh 2 
Tel.: 9943 34 53 44 SO 
Fax.: 9943 34 S3 43 65 


PEACOCK^p^. 

COMPUTER‘S 


AUTRONIC Computer Sysleme 

A 9020 Kiagenfun. Radeulcynr. IS 
Tel-: 9943 463 51 48 71. 

Faic; 9943 463 51 48 73 


Osn 


enguracijj : 


AT 286 - 12 
AT 286 - 16 
AT 386SX - 16 
AT 386 - 25 
AT 386 - 25C 
AT 386 - 33C 
AT 486 - 2SC 
MONITOR 
MONITOR 


1 MB RAM, VGA, 40 MB irdi di:^. DOS 4.01 
) MB RAM. VGA . 40 MB Irdi disk. DOS 4.01 

2 MB RAM. VGA, 40 MB irdi disk, DOS 4.01. WINDOWS 3.0 * MS Mouse 
2 MB RAM. VGA . 40 MB Irdi disk, DOS 4.01, WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
4 MB RAM. 64 KB CACHE, DOS 4.0], WINDOWS 3.0 + MS Mouse 
4MBRAM. 64 KB CACHE, DOS 4.01, WINDOWS 3.0+ MS Mouse 

4 MB RAM, 64 KB CACHE, DOS 4.01. WINDOWS 3,0 + MS Mouse 
VGA MONO MONITOR 640 x4»C 
VGA TRISCAN MONITOR 1024 x 768 

Disiribiiierii : 







# DM 

TVU2A 0139 

VQA Color 14* 

IOOmIOO (nonhmrtoood) 
Autoimrtie Vwtiod 8Ung 

TVM34 1109 

SuMHtynoCoiw 14* 
102 MM (nowlnfrloood) 
AutomittoVoMod lUng 

DM-1M1 979 

HHta Mono It* 

128IMM0 (nofllRtorlMOd) 
)fte.VldMC«cl 

Madt In USA 

iflWM*.. ... ... 

SS8n8L!ffiS!!£l£l^!«» 

fdiiioiwai 

• bmas 

«3SSmMCPHnMfa 

nnuaiH«-7Ma 

O'* 

vaAKM ... 

m*m 189 

VOAToangldM 

1MB RAH 978 

VOATaangtObK 

Bi2raRAU 289 

^ DM 

Microsoft Mouse DM8'200H 79 

Irmludlng PAD. Poolut, 8W 

H&ndy8csnnsrH8'3000+ 289 

32 iovol gray, 400 dol, Paintbrwali 8W 

1 eMuatwi. { 1 


T onoffoni enel 

Laptop 


brodomerkur 

TRGOVINSKO PODUZECS 1ZV02-UVOZ SPLIT 
58000 SPLIT, B. KonCara bb 
Tel.: (058) 583-744. 519-080 
Fax.: (058) 563-632, 361-777 


SMALL IS ALL 


NOTEBOOK 3100 

• procesorSOCZBS 1216MHz 

• prostorzakoproce3orB0287 

• 1 Mb RAM Ido 4 Mb) 

• l,44MbBoppy3j' 

■ 2(IMbtrdi&sk24ms 

• karticJiVGA(MDA,CGA.EGA,HGC) 

■ zaslon LCD 640 x 4^ (32 mans) 

■ 5pkovnjca63Cipk 

• 2 X RS-232, 1 X vzpoKdni vhod 

■ prikljutekzaekstemizasloninQoppySJS' 

■ 220V + zamentjive baterije NiCd. 3h 

• mere: 30 X 26 X 5cm 

• te2a:3kg 

CENA 34.950,- din 


NOTEBOOK 2200 

• procesor80386SX10/16.'8MHz 

■ proslorzakoproeesor 80387 SX 

■ 2MbRAM(daSMb) 

• 1,44 Mb floppy 3.5" 

■ 2DMbtrdid^k24ms 

■ lurticaVGA(MDA,CCA,ETA,HGC) 

• zaslonLCD6Wx480(32niaiu) 

■ tipkovnlcaSStipk 

• 2xRS-232.Ixvzporednivhod,8bttslot 

• prikljuiekzaek^mjzaslon in floppy 5.25' 

• 220V + zametiljivebaleryeNiCd,3h 

• mere: 30x26x 5 cm 

• te2a: 3 kg 


CENA 42.950,- din 


LAPTOP 8200 

■ procesor8038620i8MHz 

■ prastorzakoprocesor 80283180387 

■ 2MbRAM(do8Mb) 

• 1.44 Mb floppy S-S" 

■ 40 Mb trdi disk 24 ms (opcija 104 Mb) 

• karUraVGA(MDA.CGA.EGA.HGC) 

• zaslonLCD640x480l32niansl 

• dpkovnicaBltipk + nuinehOnalT 

• 2 X RS-232, 1 X vzporedni vhod. 8 bit slot 

' prik]ju5ekzaekstemizasloninfloppy52S* 

■ 220V + baterijeNiCd,2-3h 


CENA 53.950,- din 
<104 Mb) 59.950,- din 
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IDenticus Slovenija d.o.o. 



AKiOSUtVUA 




$1 

ZNATNE 
STRO$KE 
IN dAS! 


ARARAT 


1 Vam obnqvi trskza vaitlaXalnIK 

2,00 DIN 

2. Trak lahko obnovlte 50-100 krat 


nIKov, pisalnim strojem In blagaj- 
nam (Epson. Fujitsu, Star.... 
NEC,... Okl.. . ADS....) 

4. Omogoba vam nemoteno dalo 

5. Po obnovi |e Irak vla2an In sa 
zBio ne Irga 

6. Enostaven za uporabo 




OEMONSTRAClJE VSAK DELOVNIK OD 6.-16. URE 

■POKLlClTE NAS. POSLAU VAM BOMO PROSPEKTE 


tal.i 061/216-766, 
061/216-476 
061/226-616 
Pa«: -h 3861-225-816 



■»t66« CPU ENA «»M6« CPU EMM 604IM9 GPU WA 6046646 CPU MA 
e366«tCP 
-loopuio 

96740 

Pozor Lovci I”*""*’” “ 

366X4 •tOOBaMOOlti *aa1 Mxl -OaRtl Mi 

-70aiMilit866»0-tfl6ll66IW<aiN»6-60M61lltt«6-76wa6IPP366» 


386SX 


SYSTEM 


6Mhz 


DM 1639 


remkHmmu Pt»M4»414HH-M4M •gMNRWBUP 
a^MNDMoe wtBc Mi^^rr-w oanNNwam 

VA-MiM iwNiO l lilMiM i UAIgWMWIIaM^ w VNWiWN ^ 


nVIRAK 



prf nakupih popust 
nSKALMN: matriini ki laaarakl 
NEC • STAR - CITIZEN 
TROI'DISK!: 

SEAGATE . NEC - CONNER • 
SYQUEST 
MON/TOfUl: mono, EQA, VGA 
NEC • CONCORD • TARGA 
WSKE in SCANEIUI: 

GENIUS - UNITRON • 
LOGITECH 
ZANAKUP CELOTNE 
KONFIGURACUEVGRADNMIN 
SESTAVAV UUBUANI 


CONCORD 


MRAK 

HaDdelsg.m.b.H 

ZA veCje nakupe 
M02N0ST DIREKTNE 
DOBAVE SLEDECIH 
ARTIKLOV: 

osnovneploSCe 

KONTROLEIUI 

GRAFlCSEKARTICE 

UODEUr 

MONrroKJi 

OHtilA 

IASTA7VRE 


ASNE; Kll06I>SS9-3t7 
JtAM'C : Pod gtadom 10 

leL iOeil 327-770 
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HOUSING Computers 

• RACUNALNIKI Microline 

• TISKALNIKI Epson in Hewlett Packard 

• CAD konfiguracije 

• PLOTERJI Roland 

• DELI za RACUNALNIKE 

• MREZE Novell 

• izdelava PROGRAMSKE OPREME 

/.T^topamo podletie Microlitie ! | 

Poklkite nas danes, 
na vo^o so Vam vse informacye ! 
HOUSING d.o.o., Sp. PirniCe 17/b, 61215 Medvode 

tel/fax(061)621 -145 


S|0|PiH|0|S 


ANTI-VIRUS softver z vrhunskimi atributi: 

- cnriFIKAT MUMte viKit |CBS&GC(I« Lnci lUD- BKST Bl'T iriijl WUICB 
COMTOTER Jilli IM- llAiBOUSI u MU H. i mU njMi inouib A<m-VIRrS ftHnni ' 
BUSINESS VOKUl a ttMn IMl- Mliru-ODUCNO K BkiKl i inksi. Its P 

SWEEP VIRUS DETECTION ^ ^ 



Se prek 300 


vlnisov m vskk mesec bo na vaS naslov pntia Dqnoveiia 

veraia,dopolnjsna2delekcuona‘«ivo<KUif«l''ir'“®'' 

SSWEEP-omlahko prevents katenknbPCvvaii 
ociansaoiL 

CENA: 5900 DIN a 12 veiq 

VACCINE ANTI- VIRUS SYSTEM 


’■cffi'f™. 


lOiOODINpfUeMi 




■i^% ■'^^HAnOWARB 


Kompletne konflgutaci|e: 

PC XT/AT SS&AT 38&AT 486, 
sestavljanje KollguracI) po 
ielji In potrebl 
RaOunaInlike koinpanenta: 
osnovne ploiOe. krtnilnikl 
I/O, grafiOne kailiCB. 
Irpkovnlce. mono/barvnl 
zasloni. modeml. mre2ne 
kartica in drug gribor... 

TrdI dIskI: 

(20-500 Mb) Coner. NEC. 
Seagala 

Pamnllnlikl Oipl in SIPrSIM 
moduli: 4164, 41256. 414256. 
411000. SIP/SIM 4Mb X 9. 
2S6 X 9, 1 Mb X 9... 


Koprocaaoifl 

(INTEL, NT, CYRIX. WEITEK) 
6067, 602S7, S0367 (SX). 
B0487 
DIskale: 

(3,5'-5,25T FASF. Maxell. 

TIskalnIki/rlMlnIkl; 

star, apson. tu|ttsu. roland . . . 

Kabli: 

(PC komplat). serliski. 
vzporedni, lloppy... 

Softvar; 

(DOS. UNIX) PrpgramskI 
jezikl. gralifini prpgrami. 

DTP. baze ppdatkov. 


Enojetn^amMvo^ajBmrti^enrl^iili^oba^ 


ProEL, • p.O. ZAGREB 41040, pp 5013, Tel/Fax: 254-581 1 


naslednje 


rzlje NOVELL mrejnega operaciiskega si- 


NetWare 366 v.3.1., SFT NetWare v Z15. Advanced NetWare v 2.15. 
ELS NetWare Level II v Z1S. ELS NetWare Level I v 2.1Z 
Skupaj z nakupom Vam omogpOamo. da sa udeleirle dvodnevnega 
teCaja -Uvod v mlkroraCunalnlOka omrei)a-, k)er se bosta saznanili 
z osnovami mreinega operacijskega sistema. 

TeOaj bo organlzlrar v naOem Izobraievalnem caniru v Kopru. Voikovo 
nabretje 30s. 

Za vse nadabnia Informadie nas pokliCcte na naslov 


INFOTRAOE Kopar 
PE KRANJ 
Jaka Plallke 13 
64000 KranI, p.p. 63 



TELEFON: 064/329-S23 
TELEFAX: 064/323-582 









Produktions- und Warenhandelsges. tn.b.H. 


Ponudba meseca: 


Kskalnik EPSON LX-400 
■^4.9igel): 

I Koi 

► 


DEM 385.- netlo 


Kompleten racunalnik AT 286 
komponentah: DEM 1.236.- netlo 

Konfiguracija: 

OhiSje sUm/lOOW, CPU-plosfa 286-J2 ACER 1207. 
RAM I Mb/8U ns, grafi£na kartica Hercules kompat. 
z vmesnikom za liskalnik. krmilnik AT/tius. gibki disk 
TEAC 1.2 Mb, irdi disk Seagate 45 Mb/2Sms. tipkovnica 
US 101 s lipkami Cherry, zaslon 14". Cc ni druguCc 
navedeno. je proizvajalec komponent AUVA. 

TLskalniki EPSON DEM 

LX-4U0|A4,9ii!el) 

LO-400(A4.34igcl) 

LO-550(A4.24igel) 

FX-1050(A3.9igcl| 

LO 1050+(A3.24igel) 

Risalniki ROLA.ND 

DXY linO.A3 
DPX 2500- A2 
GRX300AR.A1 
GRX400. AO 

Prenosni racunalnik Chiconv NB56U0 
^86SX-20 MHz/20 Mb DEM 3. 

Karakterisuke: leia 2.8 kg. lakt 20 MHz. VGA . 
ser./par. vmesnik. prikijuiek za zunanji zaslon 
nico. irdi disk 20 ‘ " 




komponente 

OhiSie slim/’OUWAUVA 
OhiSieiowerr23(IWAUVA 
CPU-ploS4aAT286/i2AUVAAc;er 1207 
CPU-ploMa AT 286/16 AUVA NEAT CAT 
CPU-ploto 386SX/16 AUVA 
CPU-ploSCa AUVA 386DX/25 MHz/0 Kb cache DTK 
RAM lMb(8 X 44256/80. 8 X 41256/80) 
SlMM9x256K/8Uns 

SIP5l2kB/7Uas 
DRAM4I256/80 Intel 
DRAM4I1000/7U ns Intel 
DRAM 44256/80 ns Intel 


Trdi disk Seagate ST157A 45Mh/28ms 
Trdi disk Maxtor 805 1 40Mb/28ms 
Tipkovnica US lUl dick. AUV A/Cherry 


Zaslon l4"6rno/bcl, AUVA 

Zaslon 14" VGAmonokromalski. AUVA 

Zaslon 14'VGAbarvni. 1024x768 AUVA 


St. Veilerstr. 41, Celovec (Klagenfurt), Avstrija 
Teleron; 9943 463 S0578 
I'eletax: 9943 463 50522 
Informadjc v Ljubljani: 

(0611 323 7S5 in (1161) 329 067 


790.- 

graOka. 

Iipkciv- 

UEM 

209]- 


- DINARSKA PRODAJA 

- GROSISTICNA PRODAJA 

- POSEBNI ARANZMAJI! 


RaCunalnlika oprama - servis 
Titova 2Sc 
61000 Ljubljana 
tal.: (061) 323-755. 329-067 
lax.; (061) 329-067 


RACUNALNIKI TECHNOS 


286/12/45 


din 23.706,- 


krmilnik AT-bus, gibki disk TEAC/Mitsobtshi 1.2 Mb, 

tipkovnica US10I (kontokli Cherryl, zoslon 14" t/b. Ce ni 
drugofe novedeno, le proizvojolec komponent AUVA. 

286/16/45 din 25.860,- 


DOBAVA; TAKOJ! 

CENE: brez prometnega davka 
V programu tudi: tiskalniki EPSON, 
risalniki ROLAND 




PRILOGA MOJEGA MKRA 

Objekti V racunalniski grafiki (3) 


procMure Polygon.putAKc. i : Integer: what : da 
begin 

II c = 1 then polnts|II.putX(what): 

If c = 2 then pomts[l!.putY(whal): 

II c =■ 3 then pomte|lj.putZ(whal): 
end; ( pulAt ) 

function Polygon.getFromIc, l : inieger| ; dataTyi 
begin 

If c = 1 then gelFrom := pointsII|.X; 

If c = 2 then gelFrom := poInteilj.Y; 

If c = 3 then gelFrom poInleilj.Z; 
end: ( gelFrom ( 

procedure Polygon. putNoOfPoIntsfl : Integer): 

noOfPoInts :• I; 
end; I putNoOlPoInts ) 
lunclion Polygon.gelNoDfPoInts : integer; 
begin 

gelNoOfPoInls noOfPoInts: 
end; | putNoOfPoInts ) 
procedure Polygon. putPerepecilve; 
begin 

perspective per; 
and. { putPerapectIve ) 
procedure Polygon gstPerspectIve; 


dimension polnts| 1 |.dlmenslon; 
md; ( dimension ) 
irocedure Polygon.negaled; 


cedure Polygon.scalarM 


begin 

lor I := 1 to noOfPoInte do 
polnls[i).BcalarPlue|value); 


Iranslalo(p): 
end; | polniPUis ) 
procedure Polygon.scalarSub: 

scalarPlus(-value|: 
end: { scalarSub I 
procedure Polygon.poIntMlnus 
var I : Integer; 


procedure Polygon.scelerDIvIs 
begin 

scalarMult |1 / value); 


for I := 1 to noOfPoints do 
polnlall|. round; 
end; { round ) 
procedure Polygon.trunc; 

*^lor I ;= 1 to noOlPoInts do 
polnts|l).trunc; 

lunclion Polygon.maxX; 

V ; dalaType; 

for I := 1 to noOfPoints do 
If V < pointslll.x then v ;= polntsill-x; 

lunclion Polygon.maxV; 

V : dalaType; 

for I := t to nobfPoinIs do 
if V < poinls(l|.y then v polnts[l|.y; 
maxY ;= v; 

function Polygon.maxz; 

V . dalaType; 

for I r= 1 to noOfPoints do 
II V < points[l|.z then v := polnls(l|.z; 

end: i maxZ } 
function Polygon.mInX; 
var I : Integer: 

V ; dalaType; 

“"T:- polnls[l).x; 

for I 1 to noOfPoints do 
If V > poIntslO-x then v ;= polntsllj.x: 
mInX := v; 
end; { mInX ) 
lunclion Polygon. mlnY: 

V ’ dalaType: 

polnls(il.y: 

for i := 1 to noOfPoints do 
if V > points[l|.y then v := points[i|.y: 


V : dalaType: 

V := points|i].z; 
for I := 1 to noOfPoints do 
if V > poinls(fl-z thenv:=points(il.z; 


end. ( mmPolgon ] 

Tako irot kot prej )e osnovna lokalna struktura razreda Polygon navadno 
polje toCk. Namesto lege lahko doloCimo povezane ilste (engl. linked list) 
ogll&i mnogokotnika. dozdevna polje ltd. Za namene tega teksta |e izbrana 
elruktura CIslo zadosina. 

ih lahko poiiljamo objektom razreda Polygon, zelo spoml- 
o6ke In fine. Lokalna spremenljivke so: 
la - Stevilo 6n v mnogokotniku, 
name - Identifikacija mnogokotnika. 
points - poiie ogliSf mnogokotnika. 

perspecllva - vzorec perspektivne transformaclie. a katero bomo mno- ^ 
gokolnik iransformirail. 9 


njajo ne sporobila ze 


Moj mtkro 
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Nove so metode, kl vpisujejo In berejo podatke tt teh spremenljivk. Ena 
koristnej^ih metod je lu vsakakor pulAN. s katero vpiSama vse koordlnota 
ogliSfi V anem ukazu. Uetode maxX. maxV, maxZ vrnajo maksimalno 
Koordlnalo mrogokotnika. 

Meloda InternalDraw perspektivno transformira tndlmenzlonalnl mnogo- 
Kotnik. Prav tako poveZe zadnje ogliSie s prvim. 

Metode tega razreda so v glavnem preproste zanke. Zanimivo je. da 
naletimo na lakSno plsanie tudi v vseh drugih objekinih iezikih. 


Point. Ze vsako toiko moramo najprej zasestl prostor v poninrlnlku, zato 
poSI)amo sporoeilo Init prsden v todko postavimo rzrafiunana koordinate. 
Najvedil problem je v temle: 6e pomotoma izpustlmo InH - ptevaialnik ne 
sporoCi nlSesarl Program ne dels prav. vender selako) no vidi, zakaj na... 
Zato je bistveno. da med Izvajanjem programs unliimo vse objskte. ki jib 
ustvarlmo saml. Najbol)Sa metoda za to je. da napliemo sporoOllo done 
takoj pod sporofiilom inH In plJemo ukaze med njima. Ce se program ne 
Izvaja sekvenOno. seveda na bo zaleglo nitl to. 


Tridimenzionaliie krivulje 


Tridimenzionalna Bezieijeva kiivulja 


Krivuija V Ireh dlmenzljah se obISajno oplsdjejo s parametrtfiniml ena£- 
»=x(t), y=y<t), z=z(t) 

Tobko A, kl pripada laki Krlvuljl, lahko Izrazimo parametrlino: 

A - A I x(t) y(t) z(t) I 

Spirals’ je primer preproste tndimenzionalne krivulje. kl |l ne ustreza 
nobena dvodimenzionelna krivulia. Definlclja spirals je: 
x(l) = a * cos(l) 
y|t) = a * sln(t) 
z|I( - b * t 

Naipreprosleje te aproksimirall to krlvuljo poljem ravnlh £rt In jin potem 
narlsatl. ze omenjenl program ttCoSSys dela prav to. Rezultat vidimo na 
sllkl 10. 


program ttCoSSys: 

{ Preskusanie trioimenzionalnega 

koordinatnega sistema in spirals ) 

uses mmCoSSys. TCUtll, Graph. Mat. mmPt, mmLIn. r 

var cs3 : CoordlnateSystsirrS; 

{ Pomozne spremenijivkeza spiralo demo ) 
var a. f Premer cllindra ) 

bound, { Zgomja In spodnja veja spirals 

b. ( Mnozenje ratacljskaga kots ) 


step : dataType: 

polygon : mmPolgon.Polygon: 


poiygon.imljSO. mnogokratnik .O.O.O.O.O): 
poiygon.putPerspectlve(c33.|)erspecilve|. 
outTextCProgram ttCoSSys - spirals In '): 
outTextCrazreda CoordinateSystemO In Polygon ); 
a ;= 5: { Cylinder radius ) 

b := 0.2: ( Multiplies rotation angle } 

p r> 0: ( Counter } 

bound =4*3.14159; 

13 ;= - bound; 

step (2 • bound) / (len - 1); 
wnlle ta <- bound do begin 


polygon.putAlKa ■ coejta). a 
end; j while ta | 
polygon.draw; 
wait ;= getKey; 
polygon.closeGraph; 



SploSen problem pri aprokslmacijl je zamenjava neznane tunkcije f(x) 
s kakino drugo tunkcljo g(x). ki more bitl Ia2|a za izraiunavenje in na 
podroiju funkcliB dovolj blizu. PrvI pogoj v praksi pomenl. da se zsdovo- 
Ijlmo s polinomi, torej se tskanje prave aproksimaci|e skril na dolodanje 
koeliclentov v takem polinomu. Ob dveh osnovnih pogojih obitaino doda- 
jamo kakSne posebne. npr. da krtvulia prehaja skoz polje podanih to4k. 
natan£nost aproksimadje ipd. V raiunalnISki grsfikl sta oblfiajna dodatna 
pogoja ta. da je aproksimacijska krtvulja povsod gladka In da Ima lastnost 
lokslnostl. tj. da se zaradi spremsmbe enaga dela krivulje ne spremeni vse 
krivuija. 

Najbolj prlliubljenl interpolacljaki polinomi so Ugrangeovi in Hermrtovi. 
Z metodo najmanjSIh kvadratov prav tako dosetemo dobte rozuHate v kla- 
si£ni numeriinl anallzl all stallstikl. V raOunaInliki gratiki povzroeajo kla- 
sitne metode Inlerpoleclje nlhanja all zahtevajo poznavanie odvoda v vsaki 
merni toCki. Zato se posamezni polinomi v raeunalniftki gratlkl ne uporab- 
Ijajo. Nameslo njih uporabljamo t. I. ziepke (angl. spline). ZIepek je polie 
polinomov. dedniranih nad zaporadnimi segmentl. Ti polinomi se navezu- 
jejo tako. kot je doloSeno ie naprej. npr. tako da sta Izpolnjena pogoja 
gladkostl In lokalnosti - prav ti lastnosti pa sta v radunalnlSkl grafiki 
bistvenl. 

NajpreprosteiSI ziepki so parametnpnl Kubni ziepki. Pogosto jih uporeb- 
Ijajo V ladjedelnIStvu In lelalstvu, vender je z njlml teZavno opisatl krog all 
asImptotiCno krlvuljo. TudI lastnosti lokalnosti nitnajo. Najbolj prlljubljena 
viata ziepkov so t. I. BezlerjevI ziepki. Osnova zanje so BernetelnovI poli- 
noml. Bezlerjev zlepek se ujema z vhodnimi podalki samo v zafietni In 
konini toekl. Bez<erjeve krivulje Imajo dve pomanjkijivosti: (1) stopnja 
ziepka raste s Stevllom vhodnih podatkov In (2) vsake vrednost krivulje je 
odvisna od vseh drugih vrednostl. Lahko se zgodl. da spremembs nagiba 
V sredini krlvuljo spremeni nagibe v konenih toCkah - 1o pa ni vedno 
dopustno. 

Skralka. za potrebe ra£unalnl5ke gratike je aprokslmaclja bol|9a od Piste 
interpolaclje; ziepki so sprejemljivl. vendar kubni ziepki niso dovolj dobri; 
Bezlerjeva krivuija je dobra aprokslmaclja. vendar nl lokalna. Bezie^ 
ziepki nlmajo takih pomanjkliivosti. Ofti.ttno je mogofie pisatl ozlepkin cele 
knjlge In razprave. Ne da bi se poglabljali v leorijo. si oglejmo. kako lahko 
ustvarlmo nekaj objaktov za nsanje Bezlerjeve krivulie. Program dsBez3 
nerlSe tridimenzionalni Bezlerjev mnogokotnlk. kot sevidi na sllki 11. 


program t1Bez3: 

( 8192.65536.655360) 

( Narlse tndimenzionaino Bezierjevo krlvuljo ) 
uses mmCoSSys. TCUtll. Graph. Mat. mmn. mmLIn. mmPrsPn. t 
const arrayLengIh = 13; 
vari : integer; 
cs3 : CoordinateSystemS: 


tor k 1 to absjl) do ( mnozenje ) 
It i<0 then { negativnl eksponent ) 
i;= ’/j; 

if 1=0 then ( po dsfinicijl ) 


toThePower ;= j; 
end; ( toTHePower ) 
function fac1orlal(n : integer) : I 


la definlclja faktorlala } 
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t : dataType; 

I . array |a..arrayLengthj ot dalaTypa; 

for I := 0 to arrayLength do j|l| 0; 
n p.getNoOfPoints - 1: 


1 do begitf | while ) 


Oruge pome 
IntIGraph - 


tor 


ill] := factorial(n)/(factorlal(l)*factorlal(n-i)) • 
toThePower{t,l) • loThePower(1-t,n-l); 
.putAII(0,0.0,k); 

I :> 1 to p.getNoOfPoInts do 
)utAII(r.gelFrom(1,k) + ■■ 
rgelFroni(2.kj + 
r.gelFrom(3.k) + 



Pravokotnik - razred Rectangle 


- za6elek grallinega na£ina, 
cHmvuraph - konec graliCnega naCIna, 
draw - risarje pravokolnIKa. 

ahada - senienja z ukazom Bar (standardnl ukaz Turbo P 
Nal8r>£no obllko sen&en|a doloilmo z ukazom SatUpPattem. 

“ • • •• toteke MMReCTAN.PAS: 


uaes mmPt, Mat. Graph: 
type 

Rectangle = object 
orlglrt, corner : mmPt.PoInt; 
procedure Init: 
procedure done: 

procedure putOrlgln(palnt : mmPt.Point): 

procedure putCorne^poInt : mmR.PoInt): 

procedure getOrigInfvar point : mmPtPoint): 

procedure getCcrner(var point : mmPt.Point): 

function top : dataType: 

function bottom : dataType: 

function left : dataType: 

function right : dataType: 

procedure center|var point : mmPt.Point): 

procedure InItGraph; 
procedure closeGraph: 
procedure ahade: 
function width : dataType: 
function height : dataType: 




Razreda Point In Line uporabljamo za gradnlka v ve£lnl grafienih obiek- 
tov. Po zaplelenosti In uporabnostl se za loikaml in premicami naravno 
valljujejo pravokotnikl. Pozneje rabijo kot osnova za okna. Oblikovali bomo 
razred Rectangle za pravokotnike. z dvema lokalnima apremenijivkama 
origin in comer, v katerlh sta zgorn|9 levo In apodnje desno oglllte. Ker 
smo toCke ie obdelali v razredu Point, zlahka napiiemo metoOi Init in done 
za Rectangle. Takoj za njima napiiemo metode putOrfgln, pulCorner. 
getOrIgin, getCorner, a kalerlml spreminjamo In beremo vrednosli teh to4k 
S(edl|o metode za meje pravokotn'ka: 
lop - gornta stranica pravokotnlka, 
botloffl - spodnia atranica. 


rfght - deana vodoravna koordlnata. 


pro^urt 

origin.done: 
corner.done: 
end: | dona ) 

procedure Rectangle.putOrigIn: 


point :■ origin: 
end: ( getOrIgin | 
procedure Rectangle.getCorner: 

point :■ corner: 
end: f getCorner ) 
function Rectangle.top: 
begin 

lop origin.y: 
function Rectangle.bottom; 


leR origin.x: 
end: { left ) 

function Rectangle.nght: 
begin 

right corner.x: 
end; ( right ) 

procedure Reclangle.center: 
begin 

point.pulX(eba(rlght - left ) ! 2): 
point. putviebatbotlom - top) / 2): 
end: { canter ) 
procedure Ractangle.draw; 


Moj makrc 



Onph.R«ctangl»(lmnc(t«tl), tnjnc(top), 

Irune(fight), trune(bottom)): 

snd: { draw | 

procedure Ractangle.lnilQraph: 
var p : mmPt.Point; 

®p.lnll(2,'p); 

p.inltQraph: 

p.done: 

end; { InKGreph ) 

procedure flectangle.closeQraph: 

Graph.closeGraph. 
end: ( closeGraph ) 
procedure Ractangle.sPede: 

Bar(trunc(left). trunc(top), 

trune(right). trunc(bottom)); 
end: ( stiada ) 
function Rectangle.helght; 

Begin 


eight aBs(Bottom - top); 
( height ) 

:lon flectangle.wldth: 


begin 

width aOe(rlght - 
end; < width ) 


Glavnl program, danaclan. je zelo preprost. Rezultat ka2e sllka 12. 

program ttRectan: 

( Preekusanje razreda Rectan ) 

usea mmRectan, mmPt. TCUlil. Crt. Graph: 

Gray : FillPatlernType = ($00. $35, $1A,'$31. 

$<A, $25, $AD, $39): 
var r : mmRectan. Rectangle; 

begin 

CIrScr; 

p1.ln«(2,'pV); pl .putX(IOO); p1.putY(100): 
p2.lnit(2,'p2'): p2.putX(300): p2.putY(300): 

rputOriglnlpt): r.putCorner(p2); 

outTaxtl Program ttRectan - razred Rectangle ); 
r.draw; 

SatFIIIPatternIQray. White): 

'.shade: 
wait := getKey: 
r.closeGraph: 
pl.done: p2.0oner r.done: 
end. I dsRectan ) 




Na pojem pravokotnika se naravno navezufe razred QrairfifcaWindow. tj. 
razred grall£nih oKen. Tu bomo razlo2ill lemelje za pisanje takega razreda. 
GrafICno okno |e eestavljeno Iz dveh pravokotnikov. boa In body. Boa te 
manjil, pomeni glavo okna In veebuje Ime (Iz spremenlilvKe name). Onigl 
pravokotnik. body. |e delanako gratitno okno. Zgornje levo in apodnie 
desno ogliSCe glave ate apremenl|lvkl pi in p 2 , ustrezni ogiliil telesa okna 
pa sta V to6Xah p3 In p«. Podoknl boa In body sta vidno povezani: Imata 
skupnl navpiCni atranici. spodnje atrantca glave pa is enaka zgomjl stranicl 
podokna body. Spremenijivki boxCdor in bodyColer vsebujeta (po mo2r>o- 
sll rezlltni) barvi ozadja za box in body. Besadilo razreda Qrd>hicaVnndow 
je dolgo: 


unit mmQrWin; 

{ Graflcne okna ) 

Interface 

uses mmRectan, Graph, mmPl, TCUtll, Mat; 
type 

Rec = mmRectan.Rectangle; 

GraphIcsWIndow - object 
box, body : Rec: 

pi, p2, p3, p4 : mmPt.Point: 
boxColor, bodyColor : word: 
procedure lnn(n : string); 
procedure done: 
procedure draw: 

procedure putBox(newBox : Rec): 
procedure putBodyjnewBody : Rec): 
procedure InilGreph; 
procedure closeGraph: 

procedure showTheWIndowCxI, y1, x2, y2 : integer): 

procedure Iine|x1, y1, x2, y2 : dataType): 

procedure 8etBoxColor(c : word): 

procedure set8odyCoior(c : word): 

function width : dataType; 

function height : dataType: 

procedure wrltsLaPeKx. y : integer): 

procedure changa(x1, y1, x2, y2 : Integer): 

end: { Window ) 

Implementation 

const 

puiteWhlte : FIIIPatternType = 

($FF, $FF. $FF, $FF, $FF, $FF, $FF, SFF); 
gray : FillPatlernType = 

($AA, $55. SAA. $55. SAA. $55. $AA, $55): 
pulteBlack : FillPatternType * 

($00. $00. $00. $00. $00, $00. $00. $00): 

procedure GraphiceWIndow.init; 

body.init; 

p1.lnlt(2,'pi'); 
p2.lnit(2.'pZ’); 
p3.lnit(2,'p3'): 
p4.lnlt(2,'p4'): 
end: { inH ) 

procedure GraphicsWindow.done: 

with pi, p2, p3, p4, box, body do done: 
end; I done ) 

procedure GrapnicsWIndow.draw: 
var p : pointer: 


SelFillPanem(quitBeiack, White): 
box. shade; 

writeLabel(trunc(box.left + 3), truncjbox.lop + 3)): 
size := lmageSlze(trunc(box.left), trunc(box.top). 

trunc(box.nghl). lrunc(box.boltom)|: 

GetMem(p, size): 

Getlmage<trunc(box.lef1). irunc(bex.lop), 

trunc(box.rlght|, trunc(box.botlom), (F); 
Pullmage(trunc<box.left). trunc(box.top). d. 4): 
$stFIIIPattern(gray. White): 
body.draw: 


procure GraphicsWindow.putBody: 
begin 

body ;» nawBody; » 
end: ( putBody ) 



procsdure QraphicsWinPow.putBox: 

0*9^ newBox- 
end: * putBox ) 

procedure GraphicsWindow.IrtItGrsph: 

body.IrtItQraph: 
end: ( InItQraph ) 

procedure QraprilcsWIndow.closeGrapn: 
begin 

body.cloeeGraph; 
end: { closeOraph } 

proc^ure GrsphlcsWtndow.showTheWIndow: 
cnange(x1. y1. x2. yZ); 

end: | sho*TheWlndow ) 
procedure GrephicsWIndow.llne: 
var a1, b1, a2. bZ : Integer; 
c : word; 

c Graph.getColor: 
Qraph.eatColor(body^lor); 
at := lrunc(xl + p3.x): b1 trunc(y1 + p3.y|; 

a2 := trunc(x2 + p3.x): b2 truncfyZ & pS.y): 

Graph.llne<a1, b1, a2, b2): 

Graph .eetColor(cj: 
end: ( line ) 

procedure GnphlcsWIndow.eetBoxColor; 
begin 

boxColor c; 
end: ( aetColor | 

procedure OraphlcsWIrxlow.eetBodyColor: 

bodyColor c: 
end: ( setColor ) 
function GraphicaWIndow.helght: 
begin 

height := aba(box.lop - Cody.botlom); 
end; ( height ) 

function QraohiceWIndow.width: 
begin 

width := box.wldth: 

procedure OraphiceWIndow.wrlleLebel: 
var available, len. Is, I : Integer: 
shortName : string: 
w : datatype: 



Metode tega razreda niso preproste. Resde |fh ni preveP, zapletene so 
zaradi tega, kaXo dosejemo na vldez preproste stvari. Reeirno, risanie okna 
mora bill lehko: obiektome box In bo^ razreda Rectangle samo poaijemo 
sporoClla za nsanie In . .. Toda box mora vsebovall vidno Imeokna, barva In 
senCenje ozadja pa se lahko razllkujeta Ime okna se v grafldnem napinu 
razloPno vidi samo, fie je inverllrano: zato v metodi Graphtcsvnndow.draw 
raiprel prenesemo vsebino podokna box v pommlnik (za to sta ukaza 
GetMem In Geflmage). potem pa prenesemo vsebino nazaf z ukazom 
Putlmage, v katerem je zadn|i parameter enak 4. Rezultal leh novidnih 
operaclj |e viden - Inverllrano Ime v glavl okna. 

Zmetodama pulBody In putBox dolofilmo novevrednosti podokenboxin 
body vspremenlinrkah objekta. Metodi InltGraph in closeGreph vkliuittaali 
Izkijufiita gralifini nafiin zaslona. Metoda showTbeWIndow prikale okno ns 
zaslonu. Naiprel shranl (renutne barve. na koncu pa ph vrns, zato da se 
sprememba ne razSIri po ostanku programs. Metoda line nariSe firto 
V okviru okna. t|. v podoknu body. Zgoin|l lev! kot tega podokna je tudi 
lofika (0,0) notranjega koordinalnega slsteme okna. To doaeZemo z dodais- 
n|em zgomjega levega kola plkam, ki dolofiajo firto. In konfino metoda 
wrIleLabel Izpifie Ime okna (kl ga vsebuie spremenljlvka name). Ta posto- 
pek zaplete zahteva, da se Ime okna na desnl strsni ne sme premakniti 
z zaslona. Najprej dolofilmo, za koliko znakov je prostora v glavl (spremen- 
Ijivka len), potem pa izpISemo samo znake, za katere je prostor 


program ttGrWIn; 

( Class GraphicsWI 
uses mmQrWin, TCUtll, Graph: . 
var first, second : GraphIcsWIndow: 

wait : word: 
begin 

flrst.InttCOt 23456789); 
second.lnItl'Dnjgi prozor'): 
firsf.lnitGraph; 

outText(’Program dsGrWIn - preskusanje razre 
with first do begin 

setBoxColorfWhltB); 

( change(100, 100, 300, 340); draw: ) 
showTheWIndowdOO, 100. 300, 340): 
selBodyColor(Black): 
llne(0. 5, 30, 30); 
end; | with first ) 
with second do begin 
seteoxColor(Whlte): 
change(350. 100, 450, 240): 
draw; 

{ showThsWindow(350. 100, 450, 240): ) 

setBodyColor(WhHe): 

llne(0. S, 30, 30); 

showTheWlodow(5a, 50, 450, 70)'. 
and: ( with second ) 
wait I’’ getKey; 
fIrst.closeQraph: 

end. ( tIGrWIn ) 


la GraphIcsiAHndow'i 


Program dsGrWIn prikaZe dvoje razllfinih oken v Ireh vellkostih In polo2a- 
jlh. Glei sllko 13. 


KONEC 


Vsi, ki hocejo biti na tekocem 
z dogajanji 

V znanosti in tehnologiji, 
vsako sredo v DELU 
berejo prilogo 

ZNANJE ZA RAZVOJ 


DELO 



IDenticu^lovenija d.o.o. 


ClTALCI CRTNE KODE 

DttakcM 
lA. lipknvDi 


ode < rp^a la dckodcijea cme kode k toMsaikoa ou RI 
po XT/ AT. PS2, Vn20. VT320. progrsinirijjv preko oicnuja 
auko dijkriminacijo kod: EAN, UPC, 2/S. 39. 128, CODABAR, 
iATA (za prikljufilev NE polrebujece dodalneja dekodeija Stme kode) 



BYTEK d.o.o. 


vam ponuja 


LASER OSEBNI 

ra£unalniki 

BASE STATION, AT 286, AT 386 SX, AT 
386, AT 486 

Za opremo dajemo 3 LETA GARANCIJE! 
S sistemi stranka dobi UPORABNISKI 

priroCnik, licenCne programe 

IN LITERATURO za 
MS DOS V4.01, GWBASIC, MS DOS 
SHELL, PC TOOLS V6.0. MS WINDOWS 
V3.0. 


RaCunalniki ustrezajo ISO mednarodnim 
standardom in imajo nemSke VDE ateste. 


APLIKATIVNA PROGRAMSKA 
OPREMA 

finanCno KNJIGOVODSTVO, 
materialno poslovanje, 
obraCun od, fakturiranje... 

Nekaj iastnosti naSe programske opreme: 

■ enostavnost uporabe 

M razlirljivost po modulih 

■ mreine verzije programov 

■ podpora raCunovodskim servisoin 

■ obSirna navodila 

Vso programsko opremo tudi vzdriujemo, 
uvajamo uporabnike in prilagajamo 
potrebam uporabnikov. 


Kratke dobavne roke, fleksibilnost pri pladilu ter strokovno pomoi pri izbiri 
opreme najdete pri 

BYTEK d. 0 . 0 ., Trsteiyakova 2, 62250 Ptuj tel.: (062) 776-121, 776-138 int 28, 
fax: (062) 771-359 


CHAMAELEON1.0, 


Tramielova prijateljica 
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Amiga misli da Je 

naa-n 


IHHI' 


dRc 

: J 


zato. kar ima amiga Slinkanalni sle- 

nl primeren za pranoszvoka. To po- 
meni. da ae lahko poslovcte od vell- 
kega stevila programov MIDI in od 
vefiine igrlc. Podobno ne delU|e|o 
tudi program!, ki so namanieni ata- 
rl|u STE. 

Emulator dela v nizki lo4l|tvoslj 
z zmani$ano hitroBt{o in ja tako za 
reanajSe delo neprimeren. Ta 1oil|i- 
vosl (320 X 200) omogoia pnkaz 16 
barv a palate 612 in to uporabl|a|o 
predvsem za igra in nekalare gralie- 

V amigi kot atariju. vam ta loiljivost 
na bo V veliko pomoO. Od kakih slo 
taatiranih Iger delala v tei loEIjivosb 
samo Tetris in Monopoly. Od upo- 
rabnilkin programov |lh dela kakih 
50 %. mad katerimi so: Degas. Elite. 
Quantum Paint. Film Director. Art 
Director. Aegis Animator In Deluxe 
Paint. SlednjI |s dobro znan iz ami- 
ge in ie zanimiv zalo. ker ontogoCa 
oretvartanje slike iz atarija (v torma- 
n Naochrome in Degas) v amigln 


form 


Dbno le tudi a sreOnjo loCiii- 

ki lahko prika2e 640 x 200 
lirin barvah. Za to loCI|lvost \» 


Street in 1st Mail, nista pa delovala 
GFA Basic 3.0 in Title D^gner. 

Prava vrednost tega programs se 
razkriie vvisoki lobljivosti. To je mo- 
nokromatska loCIjivost s 640 x 400 
pikami in V njei dela 95 % progra- 

Ijivostjo dels amiga enako hitro kot 
ST. le da IS slika zelo nekvahletna. 
To lahko ubiaiimo z nekakinim sot- 
tverskim flicker flxerjam. ki ga dobi- 
mo s hkratnim pnbskom tipk Alt. 
Ctrl In Help. Tedai je slika nekollko 
razpofegniena. loda za oko pnjet- 
nejia. Med programi. Ki delsjo. so: 
Degas Elite. VIp Professronal. D6 
Man. Matrix. Toolbox. Adimens Da- 
tabase. 1st Word plus v3.07. Stave. 
Superbase Professional. Publishing 
Partner. ST Writer. Easy Draw 2. Me- 
ga Paint 3. Leonardo. Print Master. 
Demo Construction Set. Astrologer. 
GFA Draft In mnogi drug!. Dela celo 
Calamus v1.09. ki je po mnenju 
mnogih na|bol|Si program za namiz- 
no zaloJniStvo in sploh na|bol|Si 
program za atari ST. Amigovcem 
svetujemo. da odvrtejo Page Setter. 
Page Stream in druge -Page- ter 
zsdnouporabljatICalamus Polesb- 

poskuSali pod emulstoriem STdela- 
11 V emulatorju macintosha za ST 
(Magic Spectra). Veriemrte aJi ne. 
zadeva le delala! Edini atirje negtae- 
beni programi. ki pod visoko loCI|i- 
voatjo niso deiovali. so bill Aladin 
3.0. Signum 2 (node lisKatl). 2nd 
Word in C- 64 Emulator. 


Avtorja T. Wieger in T. Dealer sla 

lahko bil z nekaterimi d^elavami 
Se boIjSi. Program bi bil popoln. be 
ne bi vssk irenutek besa nalagal 
z diskete s TOS-om in be bl zmogel 


SIMULACUALETENJA WINGS. 


Rdeci baron prezi na vas 


DOREEGARDASEVIC 


P iSe se lato 1916. smo » tnesecu 
aprilu. skoraj Ove leti traja vojna 
med ceniralnimi silami m zaveaniki. 
Prav zdai aa razplamteva ana naj- 
vecjjh in na|bolf krvavih bilk v zgo* 
dovinl - bo| za Verdun, strate^ko 
zelo vaZno trdntave. Hkrati s nudimi 
spopadi na kopnam se ob iirumaniu 
novih bombnikov in lovcev razvlia 
ludi zradna laktika. 

V arkadni ign Wings (angl. krila, 
knlca) biSe Cinemawara. ign. ki je 
bkraii simulaciia fetenia. pravzame- 
le viogo mladega piloia. kl po iota- 
nju prihaja v svo |0 prvo eskadriljo. 
Z opcijo ADD PILOT pridele v pod- 
meni. v katerem vpisete svoie ima 
Nadnuzaslenasoitiriaiinearni raz- 
delki. s katanml prekro|ite karakleri- 
slike svoiega lalala. Oa bl dosagli 
kar najboii^i razultat. po Zeiji razpo- 
rebita 40 tofik, in aicar na radur 
manevnrnosti (flying ability), modi 
stroinidnaga ognia (snooting abili- 
ty). zanesl|ivosli delovanga mitralie- 
zov (mechanical) in odpornosti enot 
na nasprotnikov ogeni (stamina). 
Igralcl napadalns narave nai dajo 
prednost opciiama manevnrnosil in 
ogniene modi, medtem ko naj se 
••detanzivGi- odladi|o za opcifo od- 
pornosti Predan se lotitebojnih na- 
log. morate napraviti spreiemni iz- 
pit. V glavnem meni|u vam le na 
razpolago nekai opcij. Izberite 
EARN WINGS (angl. priborite si kril- 
pal. Opravite morale misifO v slogu 
tistih. kl vas da dakaio: unidenie na- 
sprotnikovega sovraZraga balona. 

kem letu ali preprosto bombardira- 
nje. vam bo dio od rok. sa bo 

V opci|i JOIN SQUADRON (pridruZI- 
te ss eskadrilii) pojavil vad novi ko- 
mandanl polkovnik Farrah In vas 
z besedami dobrododlice (vse le ni- 
so tople in prisrdne) uvedel v 56. 
eskadriiio 

Vale letalo nl povsem dellnirano. 

V animaci|i vzleta in na fotografiji 
ob seznamu na{ved|in asov {asno 
prapoznamo angledki lovec sopwith 
pup. toda letalo. s katarim napadate 
kopenske cilje in v katerem ss spud- 
data V dvobojs na nebu. |e spad. 
Letalo |e oborozeno z dvama mitra- 

mm, kl sla poslavljena tako. da stre- 
Ijata sKozi polie propeleria. Oovol) 
SIS modna. da z niima z malo truda 
unidite tudi teZki nemdki bombnik 
gotha Oe mitralfeza odpovesla, mo- 
rate nekaj dasa streliati v prazno. da 
bl se spet oglasila. Med pilotiranjem 
na pozabite. da letalo na sme pre- 

(angl. stall), kajti motor tega ne bo 
vzdfZal: traielo bo neka) dsaa. da sa 
bo diavilo vrtliaiev povedalo na po- 
irebno raven, med tarn pa bosia iz- 
gubili veliko vidme. ki utegne bill 

V pravi bitki odlodilen dejavnik. Si- 
cer pa |a motor dovoli zmogljiv. da 
bosle kos kakemu polovidnemu vri- 
iu all soddKu Med dvobop sa izogi- 
baiie dalnih spopadov. kar tvegate 



prece|dn{e podkodbe (preredelano 
krilo all nosilec knla. unl^n mitra- 
l|ez, krogla v glavi... |. Ce so po- 
dkodbe tako hude. da trup letala 
tega ne vzdrZt ved, poskusite prisil- 
no pristati. da bi dobill novo letalo. 

Nemci so boll domiselnl In podi- 
lia|o V boi ved razlidnin modelov le- 
lal. Najprei se v glavnem spopadale 
z enokninimi lokkaril Elll, -eindec- 
kerji-. lovci. ki so se proslavlli. ker 
jh le ptiotiral as Max Immsimann. 
2e od daled |in bosle zlahka prepoz- 
nall prav po tern, da imajO eno samo 

vsakdanie. Za prepoznavanje letal le 
vaZno vedati. daao angladka prapla- 
skana navo. nemdka pa rdeda. Eno- 
krilniki na splodno ne bi smell bill 
trd oreh, saj |ih z nekai natandnlml 
retail brZ sestrelite. Malce pozneje 
pa boste naleteli na irsega nasprot- 
nika. model slbatros Dill Ta dvo- 
krilnik jeOil v 1 . svelovni vojni aden 
najuspedneiiih namikih lovcev. Pi- 

von Richthofen, Ernst Udet in Her- 
mann Goring. Albatros le zelo me- 
nevrirno letalo z odildno oboroZitvi- 
|0 - dvama mitraliezoma modela 
spandau in kallbra 7.92 mm - m 
prenese ved zedelkov kot enokril- 
nik. V igri albatrpsi letljo v panh m 
zato AngleZem povzrodajo precai 
teZav. 1. saptembra 1917 pa se la 
V sastavl 1 . nemdkega lovskega pol- 
ka pod povelistvom samega barona 
vbh Richlhotna pojavil znameniti 
fokker DrI (bol| znan pod nazivom 
•dreidecker', Irokrilnik). V progra- 
mu ga opisu|e|o kot -the deadliest 
aircraft the world has ever seen- 
(naiboli smrtno letalo, kar |lh ja videi 
svet) Richthofen, najvedfi nemdki 
as. SI je prav s pilotiraniem rdede 
prepleskanega trokrilnike pndobll 
vzdevek Rdedi baron. Skrstka. s tern 
letalom nl dale: majnno le, nitro. 
manevrimo. dobro oboroZeno, gib- 
Ijivo. Ce ga sestrelite. ste lahko po- 
nosni. saj se |e to posredilo le red- 
kim .. In nazadniesepoiavi deteZki 
bombnik gotha (de smemo tako oz- 
naditl letalo. ki ponesa aamo 550 kg 


tovora). Goths v glavnem napadajo 
vade letalidde. seveda z modnim lov- 
skim sgremstvom. vada naloga pa 
le. da |in kar najhltreje sestrelite. To 
niti ni kdo ve kako teZko. kajtl cllj je 
izjemno vellk in ge le v primeriavl 
z manjdimi lovci zlahka prepoznati. 
Pazite samo na mitraljezca v nosu. 

Dobite lahko eno od trah vrst mi- 
sij. Prva in naizanmiveida je Simula- 
cl|a lelalakega dvoboja: borne se 
z letall. sestreljuiete izvidnidke balo- 
ne oziroma globoko naO sovraZni- 
kovo ozemlie spremliate svo) bomb- 
nik. Na zaslohu vioite od zadaj sebe 

V kabinl To le zelo praklldno. kajti 
de opazuiete gibe pilotove glave. 
boste pribliZno uganili. iz katere 
smen se pribliZuje sovraZnIk. S tlp- 
kami 8, 2, 4 in 6 na numendni tip- 
kovnici amigs izbirate poglede na- 
pre). nazai, levo in desno P pomeni 
premor. V takinlh misiiah se vdasih 
ludi ogiBsi zelo nepnielno tognl- 
dtvo, kl vam utegne modno podko- 
dovati letalo. de ne boste pazlli. Ce 
Ze hodeie, lahko z nekai zadetkl uni- 
dite lop na zemljl. Toda s tern boste 
izgubliall das in vidino, In znadli se 
boste V hudo neprijetnem poloZaju. 
de so na nebu de sovraZnIki. Topni- 
dtvo le V glavnem postavljeno v blizi- 
m izvidnidkih balonov in naiboljda 
obramba le izmikanje niegovsmu 
strelnemu obmodju. 2a balone le 
dovol) kratek ratal In Ze se bodo 

V dimu In plamenin zrudili na 

2 letall le druga pesem. Nemci 
nenehno izOol|duieia taktiko leial- 
skega vojskovania in bojl so dedalje 
huidi. to pa pomeni ludi zanimiveidl. 
Skraia sreduiete le malo sovratnlko- 
vih lovcev. kl v glavnem kroZijo na 
Isti vidini. Sdasoma pa se nilhovo 
dtevilo povedujB in v nekalerih misi- 
lah naiatite s svojimi tremi kolegi 
kar ns osem Nemcev. S tovartdl si 
ne pomagale kai dosti, de so le pod- 
porodniki z malo izkudnjaml. Kljub 
vsemu se vam v tskdnih misiiah po- 
nu|a priloZnost, da nsnizate veliko 
zmag. Nemci z uvajaniem novih (e- 
lal menieio tudi taktiko. Vse pogo- 


steie Imate opraviti z neaprotniki. ki 
ves das apreminjaio vidino in smer 
lets. To )e nepnietno. de |ih le ns 
nebu okrog vas ved. vi pa ste skleni- 
II. da boste zasledovali samo enega. 
Vsakakor naibolj premetena in za 
vas najleZia je laktika koless: veliko 
sovraZnih letal se sude v krogu In 
tako kriieio drugo drugega. V asm 
krog se sptoh ne splada podaiab. 
kajtl brZvas bodos8Strelili.Na|bol|e 
se |e povzpeti nad vsa letala in daka- 
li. da se bo kak Nemec izdvoitl. Te- 
da) ga napadite m sestrelite. Vse 
kajpada nl odviano samo od vas In 
upajmo, da bodo v lakdrvem poloZa- 
iu tudi vadi kolegi ka| ukrenih. 

Ce se boste dovolj pribliZaJI na- 
sprotnlku. bosle videli celo glavo 
sovraZnega pilola. Grafika |e v vsaj 
igrt zares odildna In letala so reali- 
stidna. tako rekod kot pravs. Zsio 
lap le prizor z zadetim leUlom: po- 
tem ko sa je po vadlh zadetkih vne- 
lo. z dolgo viedko drnega dima v spi- 
rali podasi padaproti zeml|l,nalopa 
po strmoglavl|en|u ostanejo razb<h- 
na in razmetani kosi kril ter trupa. za 
n|lml pa sledi. kl so lih lelalski deli 
pustlll na tieh. 

Med bojem morate psziti tudi na 
samo pilollranje, kajtl utegne se 
zgoditi. da se boste s kom zaieteti 

north pllotov ne maojka). Po lakd- 
nem trdenju za hip vidite letalo od 
zunaj. polem pa se vrnele v pilotsko 
kabino. v kateri boste zvedeli. ali ste 



vam ta zmaga ne bo priznana. 

V drugi vrsti miaiie le simulirano 
unldevanja tovraZnlkove pehote, 
objektov, konvojev, lopnfdtva all 
vlakov. in sicer z mitral|iraniem 
V bridodam letu. Svoie letalo tokrat 
vidita od zunaj In ga vodite s palico 
oziroma usmerjate ogenj svojlh mi- 
traljezov ns Zeleni cil|. Voiaki so ze- 
lo pogosto V rovih all v krit|u za 
kakim grmom, izza katerega pogle- 
duiejo In streliajo. Najbolj nevsrna 
je teZka protiletalske artilerija. kajti 
dovolj sta dva. tnie zadetkl. da vas 
sesirelljo. Potem vas dakata dolgo 
vradanje domov in pnprava na po- 
sludanje blagozvodnega glasu vaie- 
ga nadrejenega. Kadar napadate 
vlak. morate obvezno uniditi tudi lo- 
komotlvo. Paziie. da ne boste nikoll 
zadeli tovornjaka all dolors z ozna- 
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KONVERTER FONTOV STOP THE PRESS-STARPAINTER 128 _ 

V 

Crke a la carte 


B02IDARPERGAS 


la 


d lasiniKi C 128 gotovo nl ni- 
Kogar, ki m vsaj aliial za program 
STARPAINTEfI 128 |v nadaljevan|U 
SP12S|. To le vsekaKor najbol|$i in 
naipriiaznaiii program za grafidno 
obdelavo sirani s C 128. Z n|lm do- 
sejenl rezultati, posebno z boljaimi 
tiakalnikl, so odiicni. Vsa pa nl tako 
roZnalo. ker na zacatku data z n)im 
spoznamo. da imamo na voijo samo 
devet naborovznakov. Zatlate. kl so 
dalali V naeinu 64 s pracej a ' 


I. Znal^mi 




V precapu. Radi 
programom, noiemo pa sami dolo- 
6all £rk, ker je to mudno delo. Vslli 
ae nam logidna reditev: prenos fon- 
tov V format SP128 Iz kakega pro- 
grama. kl Jib ima obllo. Za ta poseg 
je odiidan STOP THE PRESS 64 (v 
nadaljevanfu SP64). Z njim dobimo 
FONT DISK s kakimi 40 lonti vsan 
mogodih oblik. Program je za upo- 
rabo iztemno lahak. ker od jporab- 
nika zahieva le vnos imena In vlaga- 
nje polrebnih disket v dlsketnik. 

Struktura datotek 


tov). Razpored bytov In zaporedje 
nalaganja v pomnilnik sta pnkazana 
na sllkl 1. Znadllnosti datotek so: 
STOP THE PRESS 64: 


blokov) 

- veebuie oi 


' 8 bytov 
zen 8 by- 


a del ti 
.zimovSP128 


lakodrko Iz SPe4 s 
kl ga zaseda v SP128 (na 
sto in kollko znakov naj 
gram vzame iz vrstic DA- 
kl )lh ima SP12e. v SP64 


>133030 ( 
>03038 e 
>03040 f. 


>03070 

>03078 

>03080 


fd 90 02 86 fd 
fc c9 10 f0 0f 
02 e6 fb e6 fa 
fb 4c 38 30 e6 
e6 fb a2 07 bl 
08 ij3 00 f0 0'! 
30 8it 18 69 08 
02 85 fd c6 fc 
00 f0 13 a5 fa 
fhi c6 fa n5 fa 
fb c6 fa 4c 6a 



fa 6a b() 
rja 4o 6.- 
c5 fd 90 
ab fo c9 
d0 02 ce 
d0 02 c6 
30 60 00 


0 dolodene. sa zbridato (na 2). Ker SP64 n< 


drke dolodene 2e brez lega. lab 
zbrite). 


sza (navldezno)112 
n 15 posebnih kod) 


Kako program dela? 

Oatoteka SP84 ima na zadetkp 
8 bytov. Kl lib program uporablja 
samo za prever|an|e vsebibs dalote- 
ke In ralaganie podatkovnega niza 
(V nadem pnmeru tu plds FONT 
4 4 prazna mesta). Za delo pretvor- 
nika (0 nl bistveno in v izpisu vldl- 
mo, da leb 8 bytov preskodi. Ker ime 
vsebuie tudi gralidne znake. sem 
moral napisati poseben poopro- 


Font SP12B se naloi 
SD600. To V standardn 
povzrodi blokado radui 
od tega naslova naprej 


ti (15) 


_ . , progra- 

mom namenjenega RAM-a (posega 
celo do naslova KERNAL-a. in de 

pomnilnika C 128). Zato se ves pro- 
gram izvaia v bank! (0). Ker |e na 
koncu vsake datoteke fonlov tarn, 
kjer je osem zadnjlh znakov (po 32 
bi^ov), vedno enak niz bylov (glej 
sllko 2), moramo v pomnilnik nalodi- 
tl katenkoli font Iz SP128. Misled, da 
ta del nl potreben. sem ga zbnsal In 
lak nabor znakov nalo2il v SP128. 

To po- 
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I ««»*«»**«****»x«»»«***4*»* 
1 • pergar bozidar » 
I * milosa raarkovica 1/50 * 


* tel: (031) 26-623 * 

35 rem ******»*****.it***'**ir*«’ii<i**» 

40 bank (0) 

46 print chr*( 14) ; : ss=l 

50 color 0,2:color4,2 

56 color l.l:color6.1 

60 graphic l,l:graphic 0,1 

65 dopentt4, "sirlna f . ass. " :gosub 435 

70 bIoad"sirina f . ass . " :dclose 

75 print "Ubacite STAHPAINTER 128 disk" 

80 print '’zatim pritisnite neki taster. " 

65 getkeyaS 

90 dopenK4, "?????????????. ze" 

95 gosub 435 

100 bload'"?????????????.ze'".b0 
105 dolose 

110 rem ****** unos imena ***** 

115 print 

120 print "Obacite Stop Press/FONT DISK" 

125 print "sa fontcm koji konvertujete. " 

130 print:print "Unesite ime fonta: f. 

135 c=0:pr$="' 

140 rem // prS=16*<space> // 

145 getkey a$ 

150 a=asc(aS) 

155 if a=13 then goto 225 

160 if a>96 then a=a-96 

165 if a=20 and c=0 then goto 145 

170 if a=20 and (c>0 and c<15) then goto 180 

175 goto 200 

180 : n*=leftS(n$. len(n*)-l) 


52 Moj mill 


naloil DDdalek x 16 <6lrma v pi- 
kah, pqmnotena s 16). Na mastih, 
kjer so posebne kode za spuiianje 
trk, le V Izvtrniku vmdnost 6. ker pa 
smo ta mesta zbrlsali, program vpi- 

za koda. Majhna zanimivost: brez 
premisiska o delu. ki ga je treba 
opravltl, sem padprogram za ra£u- 
nanje iirine napisal v baaicu. Za de- 
le ja polreboval 17-19 MINUTl Zalo 


sem program napisal v stroinem ja- 
ziku, kl anako dalo opravi v 8 SE- 
KUNDAHI Izkiiueno zaradi prlhran- 

V obllki prikaza pomnilnika. 
Z GRAPHIC 1.1 zbriSite grafieni za- 
slon. nato poidite v MONITOR In 
vtipkailapriloZani listing. Kogapra- 
vlino vnesete. ga posnemite (Iz mo- 
's -sinna f.ass.-.ClS.3030.309f 


SiiTOr* THE PRESS 64 




*AXCDEFGH 
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i kodovi (program ih ignorise 
jirini svakog slova 
lavrsetak svake font dfl-tot-ekn 


185 : print chr$(a); 

190 1 c=c-l 

195 ; goto 145 

200 if 0 = 14 then goto 146 

20 S print ohr$(a); 

210 c=e-t^l 

215 nS=n$+chr$(a) 

220 goto 146 

225 c$="f. • +nS-i-left$<pr$, 14-len(n$) ) 

230 ram »»»»* konvertor *»*»* 

236 print :print"konvertovan,1e u toku. . . 
240 dopen<t4. < cS) 

245 gosub 435 

250 forx=l to 0:get84, a$:naxt 
255 a0=dec f "d600'’ ) 

260 forx=l to 6 ;o =0 

265 read a.b 

270 for y=l to 32»a 

275 get#4, e$;poke a0-‘^c*( b-1 ) *32. asc( eS) 

286 "next y 

290 next x 

296 dclo8elt4 

300 for x=l to 4: 0=0 

305 read a.b 

310 for y=l to 32*a 

316 poke a 0 -fc-Kb-l)* 32,0 

320 0=0*1 

325 next y 

330 next x 


336 data 32,34.26,2,4,92.1,97 1 100 
340 data 26,66.1.1,6,28,1.96,2,98 

pojedinog karaktera » 


Na konoo v naikrajiih moznih tr- 
lah opisuiem potek programa: naj- 
prei sa z dlskete naloJI slro|nl iszik. 
kl ste ga prepisall. naloZI se kateri- 
koll tom SP128 (zato da bi mu 
-ukradli- konec), z n|im se naloii 
font, kl ga pretvarjamo (s potrebno 
spremambo mesta), zbrISejo se zna- 
ki. kl 3 SPga niso doloeeni. in po- 
sebne kode, kl )th prezre. izrafiuna 
se 9lnna vsakega znaka In use to se 
posname. Tako dobimo popoln font 
STAflPAINTER 128. Majtino opozo- 
rtlo: kadar vpisu|ete ime lonta. |e 
dovolj. da vpISete samo ime; Izpo- 


In tipkanje predpone -f- ni potreb- 
no. ker use to namesto vas napravi 
sam program. V imenu daioteke NE 
SME bill lokeria (*). ker Ime z njim 

janje treia okrog due minun. Ob de- 
mo sllki Iz STARPAIOTERJEM 128 
vam lellm mnogo uspehov pri delu 

^ boste pri delu s pretvomikom 
morda imell kaksne probleme ali 
vpraiania. vam jeavtor na uol|0. Ma- 
slov: Mllo9a Markovida 1i50. 31000 
Tllovo UZice, tel. (031) 26-823. 
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cint giHava iivcz 






PBEss 64 4. VT.AEPAfflTER 1251(1 
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KEIN TITEL TEMPO 



360 if br=32 then poke sf*br. 160: next 
366 ap$=hex$(547e4+br*32) 

370 a=dec(right$(ap$, 2) ) 

375 x=deo( left$(ap$, 2 ) ) 

380 sys dec( "3030"),a,x,0 
385 poke sf-*br , peek( 253 )*16 
390 next 

398 rem »* kraj konvertovan ja ** 

400 graphio0:print:print 

405 print "Konvertovanje zavrseno. ’ 

410 print '(Jbaoite disk na koji ce te" 
416 print 'snimiti STARPAINTER font i" 
420 print "pritisnite neki taster. '' 

425 getkeya$:goto 470 

430 rem **** disk-error test »*** 

435 if ds>0 then goto 445 

440 return 

445 : graphio0 

450 : print 

455 1 print ds$ 


5 rem *** snimanje **»* 

5 n*="" ;for x=3 to IS 
) a$=aildS( cS, x, 1 ) ; a=asc< a$} 
i if a>95 then a=a-32 
) n$=n*-*chr$<a) 

) next x;n$=n$+''.ze" 

! printiprint "Snimanje u toku " 

) bsavo <n$),b0.p547a4 to p5e368 
I printiinput "Konvertovem je joe 
nekog fonta (d/n) ";a$ 

? if a$<>"d' then bank (15):end 
,*> ..... then graphio 0 , ] 


olr 


:s = l 


525 goto 115 
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Prirocno orodje za ekranomane 




vrednostlodOdo 16, ph iemer<M|e 
0 na formatu papirja A4 sllko ob 
levem. 26 pa ob deanem robu). Ko 
Izbaremo ielano vrednost. prltlana- 
mo ENTER 2a prebod na naalednjo 
opcljo. Sled! BROJ PROLAZA QLA- 
VE (izberemo vrednost mad 1 in 4, 
pri iemer itavllo dolofil, KollkoKrat 
bo glava tiakalnIKa. preden bo lla 

V novo vrato, preSla isto vrslo na 
sliki; be je Irak obrabljen, izberemo 
4). Zadnia opcija je POZITIV/NEGA- 
TIV (Izberemo P all N: nadaljnlin po- 
jasnll pn tern zares ne polrebuje- 
mo). Ko z ENTER potrdimo vse tri 
izbire. vidimo na zaelonu Izvirno all- 
ko (nabin t In 4 barve), a pntlskom 
na kako tipko pa dobimo podobo, 
kakrino bo dal liakalnlk (nabln 2 In 
2 batvl - ima In bela). (lie a podobo 
nismo zadovoljnl, ae z ESC vrnemo 

V glavni mani, a kalerokoli drugo 
lipKo pa zaCnemo llskatl sllko. Tl- 
akanje iabko prekinemo a tipko 
ESC. 

OBRADA EKRANA - zadnja, nl- 
kakor pa ne na{man| pomembne 
opcija glavnega menija. Ko jo Izbe- 
remo a pritlakom na tipko 5, ae po- 
kaZe zaalon, kl smo ga prej naloilll, 
In lahko zabnemo apreminjatl videz 


In barvo alike. Program pri tarn pod- 
plra delo z igraino pallco. s katero 
premikamo Izbran okvlr po allKI. Za 
natanbnejte dolobanja lege okvira 
lahko uporabljamo tudi preslednl- 
co, kl okvir upobaanl. Ko okvlru do- 
lobimo ieleno lego, pritlanemo FI- 
RE In ta del alike ae bo povebal bez 
ves zaalon. Nalo lahko zabnemo rl- 
aall piko za piko (drugega nablna ta 
program ne podpira). dorlaavatl, 
predelavatl. vplaovatl Imena In po- 
dobno. Pri tern lahko uporabljamo 
naaladnjs tlpke: 


JOYSTICK - pomikanje po mreil, 
prlZIganje In ugaianie pik 
0,1 ,2.3 - izbor uetreznega piaala 
N - clklibno spreminianje bane 
riseina mreZa 

C - clklibno apremlnjanje barve 
kuizorja 

B In numeribno 0, 1, 2, 3 - elkllb- 
no apremlnjanje barve plobbe In brk 
T - clklibno apremlnjanje barve 
pomoZnega takata. 


(^ smo z doseZkI rlaanja/apreml- 
njanja zadovoijm. pritlanemo EN- 
TER In vse, ker smo napravlli, se bo 
prepISBio na ustrezno rrwslo na ce- 


lotnl sllkl. Ce ae kje zmotimo. prills- 
nemo ESC In prejbnja vsabina se ne 
bo spremenlla. TIpke za spremlnja- 
nje barvjB In numeribno 1-3) lahko 
uporabljamo tudl takrat. ko je na 
zaalonu vsa slika. Iz prikaza vse ali- 
ke ae vrnemo v glavni mani a tipko 
ESC. V glavnem meniju uporablja- 
mo ESC za Iznod iz programs. Pro- 
gram V pomnilniku se ne bo apre- 
menil. Ce ga potrebujemo, ga lahko 
z ukazom RUN apet poZenemo. 

□el programa je napisan v basicu 
(listing 1), del z operacijami, za ka- 
tere je basic prepobasen, pa v stroj- 
nem jeztku (listing 2). Najprej pretip- 
kajte basic z Izpisa 1 In ga posneml- 


te s SAVE •scrman.baa*. Nsto lahko 
resetirate rabunaJnik In pretlpkate 
basic z Izpisa 2. kl ima stroini del 
v vrsticah OATA. Ko preplbete oba 
dels. poZenets program z RUN. te 
pri preplsovanju ne bosle napravlli 
napak (nanie vaa program opozon). 
bo Izvrillna verzJja strojnega pro- 
grama posnata pod imenom 'scr- 
man.bln*. Ko ata posnata oba dela. 
lahko program kadarkoll poZenete 
z ukazom RUN'sorman. 

Na prIloZenih slikah vidimo podo- 
bo nansanega zaslona z lego tzbra- 
nega okvira (slika 2) in povebano 
podrobnost. kako je slika rlsanai 
apremenjena (slika 3). Kajpada so 
vse alike natiskane s tern pro- 
gramom. 


ELEKTRONIK 

COMMERCE 

POPRAVlOrabunalnlkovPCXT.ATIn ATARI, tiskalnikov EPSO 
STAR, CITIZEN In NEC. Vdetava nabora YU znakov v llskalnik 
in grafibne kartica (VGA). Prodaja tiskalnikov EPSON IN STAR 
po ugodnl ceni. 

HITRA POPRAVILA IN UGODNE CENE. 

Tel.: 061/559-656 Ljubljana, Pod hruiko 1 
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Hero's Quest I (PC) 


Na zatetku le najbolie. t)a izbere- 
le zmikavta. Novost v ign je. da mo- 
rale poleg obldajnili to£k zbirati tod- 
ke za v^6ine (zdril{ivost. pamet. 
sreda. gibdnost. vlaml|an|e. plaze- 
nje. vintenia orotja. plezanje, meta- 
nje...). Nazadelkuimalena voljoSO 
nagradnih todk, ki |lh morale razpo- 
radill lako. da pri noBeni vetdini n« 
bOBiB Imeli nid lodk. 

Znajdele ae v mestu. Poidlle do 
konca V •lurislidnl urad*. vpiSileae 
V kr>|igo ISIGN BOOK) In |0 preberi- 
le (LOOK BOOK). Poglajie na oglaa- 
no desko (LOOK BOARD). TIpa 
vpraiajle o zmaph {ASK ABOUT 
DRAGONS). Pajdile ven in dape be- 
radu V lemadni ulici novec (GIVE 
COIN). Poidite K zaliSdarici (Healer). 
Zvedeli Poste. da je izgjpila pratan. 
Pred niio vadile plezanie na drevo 
(CLIMB THEE), dokler se vam ne 
poaredi. Poglejle gnezdo (LOOK 
NEST) in vzemile pralan (GET 
RING). Odnesite ge zehddancl. Oo- 
bite zlalnike In dva zdravilna napo- 
ja. Pojdlle V grad In se zapoalite 

kov. Potem podakajle w meslu na 
nod Pojdite v krdmo. narodile si 
h'ano (ORDER FOOD) In |o poiepe. 

skusile "XinllMPICK^^LOCId)’ To 
podnlte. dokler a< ne naberele vsa| 
40 viomllskih lodk. VIomile lahko 
aamo v dve zaaebnl hlil. V enl vze- 
mile svednike [GET CANDLE- 
STICK), bisera iz koSa (GET BA- 
SKET) in denarncco s atoia (PUR- 
SE). PoboZape madka (PAT CAT), 
da vas ne bo pozrl. V drugi hid) 

ullco. Ko vaa boata holela lopova 
napasli. jima pokaZlie znak (MAKE 
SIGN). Zvedeli bosle gaslo za lopov- 
sko drudtvo. Povajle ga tipu v baru 
(DEUTSCHMARK). Spuslil vas bO 
v klel, kjer kupite izkaznico. Pn 
okencu prodajie ludi svednike in bl- 
sere. Z|ulraj v Irgovini vpraiajle 
o bodallh (DAGGERS), oklepu (AR- 
MOR). hrani In vrdih (dAR). Kupile 
vaai osam Oodal. dva vrda in nrano. 
Branievko vpradajie o kenlavnh 
(CENTAURS) in kupile SO (abolk. 
Po)dile V darovniSko trgovino in 
vpradaile darovnico o darovniji (MA- 
GIC) in urokih (SPELLS). Kupile 
uroke za odpiranje (OPEN SPELL), 
melanfe ognjenih krogel (FLAME 
SPELL) In doseganfesivari na dalja- 
vo (FETCH SPELL). Pojdile k zeliS- 
darici in jo vpraSajle o napoiin (PO- 
TIONS) In sestavinen, ki jlh odkupu- 
je (COMPONENTS). Kupile napo) 
protl utruienoeli (VIGOR POTION), 
darovni (MAGIC POTION) in zdravll- 
ni napoj (HEAUNG POTION). V gra- 
du vpraSajte udilelia medevanpi 
0 medu (SWORD) in ddilu (SHIELD). 
Poidite n gozdnl vih (sledite belemu 
lalenu) In povedala vam bo. da po- 
le |l ga m spotoma poBerlte nekai 
gob (MUSHROOMS). VKa vam bo 
povadala aesisvine za zvarak za od- 
daranje: darovni Zelod (MAGIC 
ACORN), zeleno krzno (GREEN 
FUR), vllinski prab (FAIRY DUST), 
letedo vodo (FLYING WATER) in 
cvetje (FLOWERS). 2elod bo takoj 
padel z dreveaa. Pobente ga. Poidi- 
te k Meepom in jih vpraSajte o Krznu 
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m urokih. OobKi bosie krzno In urok 
za odkrivania iarovnlj (DETECT 
MAGIC). V Eranini dolini dobite 
cvetja )n z urokom za odpiranje 
(CAST OPEN) odprele skalo. V luk- 
nji boste doblli urok za pomtrilev 
(CALM SPELL). Ce spita v Eraninl 
dollnl, ss vam obnovljo zdriljlvost 
(STAMINA), zdravje (HEALTH) In £a- 
rovna mob (MAGIC). Ca sa mad la- 
kanjem po gozdu utrjdila. poblvajta 
(REST), doklar sa vam na povrna 
Rolovica todk. Zdai pojdlle k slapu 
rn napolnite vri z letebo vodo (GET 
FLYING WATER IN JAR). Splszaite 
na skalo, poirkajle (KNOCK) In sa 
odmaknita na dasno. Puft^vnlka 
(Hermit) vpraAaile o urokih (SPELL) 
(TRIGGER SPELL) In pergamenU 
(SCROLL). Dal vam bo urok za oO- 
baranje zabaranth stvarl. Vcasih sto- 

maclie. Plabajte mu m ga vpraiaita 
o JagI babi (YAGA SABA). Dobill 

te.*Po!dIle'k 

tanju noZav (THROW DAGGERS), 


bl.srebavalt vo)ake. 

(Goblin. Troll) In druga pobasti. 
Ubljta la chaataura (brn panter s be* 
sbml nogami), druga pa kar pospra- 
vlte. Ko vidite sovre^nlka od daleb. 
ga obsujte z no2l in ognieniml Kro* 
glami (CAST FLAME). Ko ga ubijela. 
prelSCIte trupio (SEARCH BODY). 
OoblH boste denar. Skratu (Troll) 
vzamete is brado (GET BEARD), 
cheetauru pa kremplie (GET 
CLAWS). Obojs lahko prodate zelii- 


Cl (ta) 


Vpra&aite ga o hben (DAUGHTER) 
in zvedell bosta. da |0 je zabarala 
Jaga baba. Bojuite se z ubiteljem 
mebevanja. Pojdite k tarbl. Tam se 
pogovariata Ova tips Zvedeli boste 
geslo za vstop v voUIno razbajnikov. 
Pobakaite nekai basa in ubiite tlpa. 
kl bo ostal. Nabli boste kljub. PojdIte 

k Jagi babI (podnevl), 

dragufi In odpria vam t 
veite rimo (HUT OF BROWN NOW 
SIT DOWN) In koba se bo odpria. 

bo alter zabarala 


I). Po|- 


udajteSOja 
Doblli boste blebbeb dragulj (GLO- 
WING GEM). 2 vodiem lopovov tek- 
mu)te V melanju no2ev (PLAY GA- 
ME). Take lahko zasluiila vellko de- 
nar|8. Santa vpraSajte o baronu. 
V gostilnl vprabajte Arabca o ropu 
(ROBBERY) In mu dajte srebrnlk in 

hrano. Obljubilbo.d 

l|sl V de2elo. ki -- 
(Hero's Quest II). 

te mabks o sobi m )o naiemne 
(RENT ROOM). Pojdite k barovniku 
(Wizard) Erasmusu. -Vratar- vam 
bo zastavil tri vprabanja. Povejte 
ime. svojo rajljubbo barvo (PINK) in 
baronovo ime (STEFAN). Poidlte 
gor po stopnicah In Igrajte Igro, kl je 
zelo te2avna. Svojemu Skratu (na 
morete ga voditi) morate z uroki 
utreli pot (odpiraie mu skale, mu 
pristavijate lestve .. .). Ce ga prema- 
gale, dobite urok, kl oslapi sovralnl- 
ka (DAZZLE SPELL), ni pa nu|no 
potreben. Vprabaite Erasmusa 
0 urokih in barovniji. Ge ne bo hotel 
Igratl tgre, pojdite k njemu. ko boste 
bolje podkovani v darovnijau. Pojdi- 
te k IjudoZrskemu vellkanu (Ogre) In 
mu vrzile nekaj no2ev. Po napor- 
nem boju ga bosta premagall. Prelb- 
blte ga, mu vzemite no2s In z uro- 
kom odprite skrinjo. Pojdite v votll- 
no in pomlnie medveda (CAST 
CALM) all mu vrzite nrano. Malo na- 
prej boste videli novega Skrata (Ko- 

z ogn|sniml kroglami. Ko bo podle- 

skrlnjo (CAST TRIGGER). Poberlle 
denar in odkienite medveda. Spra- 
menll se bo v baronovaga sins. Poj- 
dite V grad in baron vas bo pogostii. 


na svojem banbnem rabunu (AC- 
CESS BANKING INTERLINK) zame- 
niajle ves denar (DOWNLOAD CRE- 
DITS). ij. 2000 S. c gotovino (CHIP). 
Lastniku plabajte zahtevanin 46 S. 
SJcer vas bo pri izhodu ujeia polieija 
In plabatl boste moral! SOO S ' 


. . . (MANDRAKE I 

dite k zeliibarjcl m kupile muziio m 
nesmrtnost (UNDEAD UNGUENT): 
varujs vas le pred duhovl. Poidite 
k pokopallSbu. Opolnobl popijle na- 
poj in odtrgajle rastllno. Hitro |0 ne- 
site Jagi babi. Potem pojdite h go- 
bam. Tam ponobi plebep vile. Za- 
pleSItez njiml In doblli boste villnski 
prah. Vsa sestavine odnesite zellS- 
barici. 

uriti vvlhtenju orotja. Ce naletitena 
llsico v pastl. jo reiite (RELEASE 
FOX). Ko vam bo zaltibarica naredl- 
la napoj za odbaranje (D'SPEL PO- 
TION). pojdite k Antwerpu. V skali 
so vrala. Odkienite jlh s kljubem elj 
z urokom. Potem povajle geslo (Hl- 
OEN GOSEKE) in Skrat se bo uma- 
knll. Vstopite In poidlte navzdot In 
desno. ZnaSli se boste v grmovju za 
Mlnolavrom. Odplazlle (STEALTH) 
odprite. Pojdite 


S. Pojdlle V 
(SHIN'S 


mimo preproge, ■ 
k zabojem. Tam preskobite vrv 
(JUMP) In stopite skozi vrata. Hitro 
Jlh zagahnlte za sabo (CLOSE DO- 
OR). prialonite stol k drugim vratom 
(USE CHAIR) in podrlte svsbnik 
(USE CANDLESTICK). Ko bodo vo- 
jaki na drugem koncu mize. zlezite 
nanjo (CLIMB TABLE) In se z vrvjo 
zavihtite na drugi konec sobs. Hitro 
pojdite skozi zgornia vrala. Znaill 
ss boste V sobI, polni pasli. Pojdite 
skozi vrata (DOOR). Na prastolu se- 
dl Veliki Jaz. Prepodile ga taka, da 
mu vriete kroglo. Potem pojdite 
skozi vrala na desni sirani. Potagni- 
le verigo (PULL HANDLE) in odpria 
ae bodo zgornja vrata. Pojdite skoz- 
nja In znaill se baste na drugem 
koncu. Odprite vrata In ss odmakm- 
te nazaj, ker se bodo podria. Potem ' 
vstopite. Priili bosta v skrivallibe 
razOoiniikegavodje. Uporabite zva- 
rek za odbaranje (USE DISPEL PO- 
TION ON BRIGAND LEADER) in vo- 
dja se bo spreme nil v baronico. Ko 
bo la odila, vzemite z mize zdravll- 
na napoia in ogledalo. Poidlte skoz 
odprtino na desni strani in k Jagi 
babi. Ko stopite v kobo, grimite 
ogledalo (USE MIRROR). Urok Jaga 


zastavijalnic 
SHOP) in p 

(UXB deck) s 

1.0) - 100 S. Stopite V GENTLE- 
MAN'S LOSER In uporabite UXB in 
COMLINK 1.0 (OPERATE UXB, CO- 
MLINK 1.0). Pove2ite ss s hotelom 
(CHEAP HOTEL) s kodo CHEAPO. 

V sislem hoteia stopite z geslom 
-COCKROACH-. Z EDIT BILL spre- 
menlte stanje na rabunu za tollko. 
kplikor dolgujete notalu (100 $). 
Z ROOMSERVICE naroblts kavlar 
(KARANUKOV CAVIAR) za 200 S. 
Sget spremenite stanje na rabunu. 
Pojdite V GENTLEMAN’S LOSER in 
s komblnacijo besedil -WHATEVER 
IT IS, I HOPE IT ISN'T CONTA- 
QOUS- in -AH, YOU MUST BE RE- 
FERING TO CRYPTOLOGY CHIP- 
poberlte blp za dekodiranje (CRYP- 
TOLOGY SKILL CHIP), ki vam ga je 
dolgoval prljatelj Bosch. Vsadite si 
Cip (OPERATE ITEM, CRYPTOLO- 
GY 1). Stopite V mre2o PAX In poSljl- 
te Sporobilo (BULLETIN BOARD. 
SEND MESSAGE) firm! Armllage 

V obllkl vaie banbne Identlfikaciiske 
itevilke (BAMA ID = 056306116). 
Malopobakajte. potem pazbanbne- 
ga rabuna poberlte nekazanih 
10.000 S. NIkar ne hodite pred resta- 
vraeijo (MATRIX RESTAURANT), 
kol vam v elektronski poStI pite ge- 
neral Armitage, saj vas bo zgrabila 
poiicIja! 

Pojdite v hotel, kjer vas 2e baka 
narobeni kavlar. V prodaialnl krolov 
(DONUT WORLD) uporabite blp 
COPTALK. Kllknite na prvi oblabek 
(govorica pollcistov) in zvedell bo- 
sle nekaj kod (Chiba Tactical Poli- 
ce: KEISATSU: Software Enforce- 
ment-Agency, SEA: kodirano SME- 
EGLDIPO: Full Electric: kodirano 
A8URAKK0I). Pojdite k Noremu 
Edu (CRAZY EDO) In zamsnjajte ks- 
viar za COMTALK 2.0. Pojdite v ME- 
TRO HOLOGRAPHIC in Z -DO YOU 
KNOW ANYTHING ABOUT- kupile 
HOLY JOYSTICK (20 $). Palico od- 
nesite memhom v HOUSE OF PONG 


s -HEY, GOT ANY OLD CHIPS FOR 
ME?- poceni kupile bipza glasbeni- 
ks (MUSICIAN SKILL CHIP- 1000 S). 
Pojdite k Deanu (JULIUS DEAN’S). 
Najprej povpraiajta po morebitnih 
morilcih, jrotem jm po strojni opre- 
ml (HARDWARE). Julius vam bo za 
too S proOal plinsko masko (GAS 
MASK). £s 2alitB, si lahko tu tudi 
izboijiale sposobnoat Oakodirsnia 
za 250 S na stopnjo (UPGRADE). 
POjdlte V GENTLEMAN'S LOSER in 
z UXB in COMTALK 2.08 kOdO REG- 
FELLOW si 


grama BAl 


Na svo) disk nalobiti 
iTTLECHESS 2.0 in 


SCO- 


iahovsko organizacljo (WORLD- 
CHESS) - koda je WORLOCHESS. 
za vslop pa lahko namesto NOVICE 
vpiiate tudi MEMBER. Z Battleches- 
som 2.0 odigrajte dve partiji llretjo 
boste vedno Izgubili). kar vam bo 
navrgJo okoll 700 S. 

Na -vesoljlibu- (SPACEPORT) 
kupile vozovnico za ZION CLU- 
STER. Ko prispele. zlovol|nemu Ja- 
majbanu (Hey. M'nl)zuporaboglas- 
benega bipa zaigrajte poskobnico 
(PLAY DUB). Jamajbanov pnialelj 
vas bo prapeljal v FREESIDE. Tam 
poidlte v banko In tajnico. ki se ji 
gabile. poprosHe. naj vam odpre ra- 
bun. (ieprav vam ne bo hotela ugo- 
diti, vztrajajte. dokier se ne bo od- 
pravlla po neks papirje. Vstopite 
V pisarno >n se razgiejte. Tukaj je 
vtICnica (JACK) za vslop v Cyber- 
space. Ker ni 


dIte ven in na -vesoijiibu- kupite 
karto za polet v Chiba-City. Pojdite 
vse do zadnjih vrai (MAXIMUM SE- 
CURITY GATE) In se rebunelniku. be 
le 1V18, predstavite kot proslovo- 
Ijec za posKus vHitachjju (-I'me vo- 
lonleer lor Hitachi experiment-) 
Pojdite v to lirmo In prodajte pljuba 
ze 4000 $. s tarn de se dovollle testi- 

Dlje mi ni uspelo priti. Mislim, da 
je treba dobitr mobnejii COMUNK 
(3.0 all viiji). Pa ie skrivnost: v ASA- 
NO COMPUTING vam lastnik pod 
ceno proda rabunalnike. be se stri- 
njate z njim, da je Non Edo popoin 
osal In da bi ga bllo treba zbadaii 
z razbeljeniml iglami. 

F-16 Falcon Miaelen Disk *2: Ce 
Imete slabo rezdrio pirauko (SKID 
ROW) verzijo tega programa, rsbu- 
nalnikpo Iznsu naslovnealikenebo 
zahlaval. da vslavtte drugo dlskelo 


V Hero s Quest II. 

Imam probleme v igrah King's 
Quest III, IV in Goldrush. be ima kdo 
reiitev. na| ml jo. prosim. goilie. 

David Toinilb, 
Pot na Fu2me47, 
61110 Ljubljana 

Neuromancer (ainiga) 


I GENTLEMAN'S LOSER. ' 


vladarja Nortona (EMP. NORTON), 
zahlevajle prepusinico (GUEST 
PASS), s katero boste lahko stopili 
V reslavracijo Matrix. Pojdite tja In 



Clipper S.O 

dobite TAKOI za 8.500 ATS 
tel.: 9943-2622-29044 ali 061-557-485 
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vsSMmo. 


OglsSem se laradi Henka g. To- 
maie IsKro f tabrueraki itev/lki Mo- 
legs mikra (MM 2/91. sir. 20-21) 
o emulalorjih raiunalnikov IBM AT 
& comp, za atari ST. Dodal bi nekai 
podrobnosti. 

1 Cane. V Irgovinab v Namdi/i se 
cane obeb emu/aforyav g/b//e/o nek- 
>8 mad 420-S00 OEM. Tako tafiko 
prison Hanoi r Mi/ncHnu doOite AT- 
speed za 420 DEM brulo. lore) stane 
Jugostovana okoH 370 DEM. Okoli 
50 OEM pa slana adapter, s katerim 
prikliuiile emulator na SPEED- 
BPIDGE uaiega MEGA STinse tako 
i^ognsfs spaikanju na procesor. Pri 
CompuMrsystama WAVE pa dobile 
AT-konce za 425 DEM bruto. 

2. Grallka. AT-speed po nonm 
podpira dve nova gralitna nailna. 
in sicer EGA 640x350 in VGA 
640 X 4S0 V monokromalskem nati- 
nu - od veniia 2.21 napraj. (Prim. 
ST Computar, 2/91. str. 26.) 

3. Drugi emulalorii PC AT/SaeSX. 
super Charger, omen/en v dianku g. 
Iskra. iahko po novem razSirimo 
z dodatkom. ki sa imenuia SC plus/ 
2B6. Na volio nai bi bll v prvem eatrt- 
lalju tega lata. Upajino. da so prI 
Bata Systems bolj aiumi kol pri 
Alariiu. Iz imena Iahko razberete. da 
bo ta dodatek spremenil vas su- 
percharger v pravi 12 MHz AT s pra- 
mmi AT r«S/r/(v8niini utidi. SMS 
UM4.0ln l-4MBPAM-e.Mendabo 
mogoda vdelatl tudi procaaor 
B0386SX. 

ie lansko polBl/e pa so pri Ome- 
ga Computer Syslame predslaviti 
Sa an emulator, namenjen vgradn/i 
V 5817) radunalnik. razen v ATAPi 
t040STE.Grezaploiiico. naiiaferi 
sla lako MC 6SOOO kot Intel 
Boseesx. oba pa delata v taktu 16 
MHz. Opremle)na sla s IS K pred- 
pomnilnika. polag pa spadala mesti 
za anlmetiina koprocesooa MC 
seesi in Intel 60387. Ca vam bo po 
lam ostalo v radunalniku is ka/ pro- 
slora. pa ga bo Iahko zaaedia Se ana 
kartica za AT. za kalero je na vol/o 
Se eno 16-bilno mesto. ‘Della mo- 
dul- nai bi stal pribllino 1200 DEM 


bruto. V Nemdiii pa je bil prvid pred- 
slav/an na Alariyevem seymu 
V DOsseldortu sspfempra lanl. 

Naslovi: 

Omega Computer Systeme. Dlt- 
zanstr. 14. 3000 Hannover 1. tel. 
0511-17294. fax 0511-18289. 

Bela Systems Computer AG. 
Staulenair 42. 6000 FranklurtMain, 
tel. 06S/170004-0. lax 069/170004- 
44. 

sollHansa. Unierabergst. 22. 8000 
Munchen 90. tel. 089/6972206. 

Cnmputersysteme WA VE. Sudan- 
lage 20. 6300 Giessen, tel. 0641/ 
72357. lax 0641/72371. ^ 

Dolniiariava 4. 

61000 L)ubl|Bna 

Dipl. Ing. Tom Eriavac v avail knjl- 
gi o virusih. pa ludi v dtankin v Mo- 
lem mikru. pogosto ponavlia. da le 
‘Brain prvl virus, ki ;s uvedel kakr- 
Senkoli nadin maskiranja-. ker po- 
skrbi. da se namesto zagan/alnega 
sektoria. kjar /s zapisana nj^ova 
koda. naioZI start, pravi zaganjalnik. 
To ni ilsta lasnica ali, Ool/e. ni vsa 
resnlca. 

Ce tormatiramo disketo z DOS- 
ovim FORMAT.COM. bo la prepisai 
zagan/alni seklor z diskele. na kate- 
ri pad le (to veils ludi za nakalere 
drugs programs, ki omogodaio lor- 
maliraniel). de je la diskela oKuie- 
na npr. z virusom Italian, se Oo na 
novo lormatirano disketo prepisai 
okuteni zaganjalnik. Xo boma to 
novo disketo poskuSali uporaOiti 
kot sistemsko disketo (all pa /o po- 
zabiii V disketnl enoti, ko reseliramo 
radunalnik). bo zaganialnik. tj. prvi 
del viruaa Italian. poskuSal naloiiti 
Se svoj drug! del: naloZil bo sektor- 
je. na kalerih je bit njegov drug! del 
na disketi. ki ;s bila v enoli mod 
tormaliraniem (od koder izvira la za- 
ganialnik). No. na ten sektor/ih ne 
bo legs, karpndakuie virus, in radu- 
nalnik se bo obesll. navadno brez 
ikode (Unexpected SW Interrupt 6. 

Avtorja -Brains- pa sta oditno mi- 


sllla tudi na to podrobnosi: ko FOR- 
MAT nalaga zaganialni seklor. tudi 
dobi pravi zaganjalni seklor. zato 
s lormatireniem dobimo neokuie- 
no. norma/i7o delu/odo disketo. de- 
prav se. POZOR. disketa navadno 
lakoj po (ormeliraniu okuii. 

Podobno trdi v dianku -Joahl. ne- 
povablieni goat Iz indije- za virus 
Joahi. No. V tern dianku je ie malo 


smeri veklor za prekinitev 08h in 
s pomodio tega nadzoruia komuni- 
kacijo s tipkovnico. 

S preklnltvtio 08n leiko nadzoru- 
jemo -komunikaciio-. Iahko pa 
nadzoru/emo -slanie-. v naSem pil- 
meru vseOino vmasnaga pomnilnike 
(ipaovnice. Vender se la pomnilnik 
navadno prehitro prazni (s pomodio 
prekinitve 09hl. tako da je za Josni- 
leve namene neuporaben. 

Da bi izvedeli. kako se detektira 
kombinacija Ctrl-Alt-Del. je Ireba 
pogledati v listing BlOS-e; nova ruli- 
ne, za prekinitev 09h (In ne 06hi) 
mors V uslreznl sistemski spramsn- 
llivki preveriti. ah sta pritisnjena Ctrl 
In All. Ce sla. spr«;me znak s lipkov- 
nica (a te ne resetirat). deieOel. ve. 
da posltuia uporabnik resetireli ra- 
dunalnik. V nasprolnem primeru kli- 
de slaro prekinitveno rulino. (Mi- 
slim. da le to polrebno povedali ne 
kot -pomod bododim virusnim to- 
varnam-. temved v pomod listim. ki 
to morda polrebujejo. pa )ih ye dla- 
nek o Joshi/u zavedel.) 

Pa Se pripomba za Mo/ mikro; po- 
slali sle bolj revija za poslovnela In 
i/poraOniiie kot za programerje. kar 
Sle bill V zadetku. Predvsem zadn/e 
itevilka. z ved kol 50% reklsmnih 
slram. spomin/aio na Byte: ogrom- 
no reklam. recenzi/e programov i te 
Windows, opisi novlh stroiev. 
BencbMarTo na/vad. kar si privoidi- 
te. so -netni- opm nova verzi/e Tur- 
bo Pescala (m le Seta lakral. ko ga 
tako all tako vs; ie imaio). par vrstic 

schneiderie in commodorie. ter. 


dozah. dianki o razSirienem pomnil- 
niku. wrusiYi . , . 

Byte je uspeina revija. ludi vaia 
naklada. predpostavijam. rasle. vse- 
eno pa v siovsnsiksm tisku nastaya 
luknja. ki jo uspeino zapotnjujeio 
Radunari. Zaks) se ne bi na obl)Ub- 
Ijenih nam dodatnih avtorskih stra- 
neh poiavlle npr. -iota-, kol )in ye 
Mo) mikro vdasih ie imel (danas pa 
lin Imaio Radunari). iola OOP (ki ne 
bo ne dista teorija. o kateri sle ie 
pisali. ne prosi pravod popularnega 
Borlandovega -OOP Guides-). Sola 
za lisle, ki prehaiaio z ZSO na 8088. 
ze08anaBO?86... Janet Demtar. 

TacansKa 104, 
61210 Ljublyana 

V (ebruarski itavilki Mojega mikra 
sem z veliko pozornostjo prebral 
dianek Borisa Horvalar Nikoli po po- 
itl. Bil sem zelo zaduden. ker sem 
mislll. da z uvozom programske 
oprsme po poSti ni teiav. sa) je moia 
dosedanja IzkuSnja pozitivna. 

Konec oktobra lets 1990 sem sa 
odiodil. da kupim Unixu podoben 
operadiski sislem COHERENT fir- 
ms Mar* Williams Company Iz HU- 
noisa V Z(3A. S telelaksom asm se 
pozanimal za ceno. siroike poitni- 
ne m bandni radun. Na la bandni 
radun sem dne 26. W. 1990 pladal 
S99.95 plus C30.00 lelalske poMni- 
ne. Rok dobave ye bil obljuUjan bi 
tadne od prejema nakazlla. Zaradi 
iakanya na novo verzijo 3.1.0 |e bil 
paket odposlan dne 11.11.1990lnie 
prispel V Beograd 14.11.1990. 2a tet 
dva dni pa me ye Oakal v Kranyu na 
poitl. Paket ye bil carinjen v Lyublya- 
nl, na carInsKI poiti pri ielezniM 
postayl. plaOal pa sem samo siroike 
preglads in poitnino Beograd- 

V mojam primeru vidite. da ye bilo 
vse V redu, paket ye prispel pravo- 
£asna in na nyem |e lepo pisalo, da 
je to blago. kl ne podleie canm. 

Upam. da se bodo te stvari tlm- 
prey uredile. Tine Klemenei& 
Pot V Bitnye 50 
64000 Krany 


NAGRADNA IGRA 

ZABAVNE 

matematiCne NALOGE 

ReSitve nalog iz febniarske stevilke 


PROFESORJEVA TELEFONSKA STE- SKRIVNOSTNA KOCKA 
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IGRE 


Team Yankee 

* atraleika Igra • ST, amiga, PC • Empire 


ROKKRATNIE 

LUKADEBELJAg 



Tu vas takazaslon razdeljen naatiri dele. Kar 
le aelo uporabno pri nadzorovariu veed vaiih 
enot. vender ima tudi poman]ki|lvoat. sa| rie 
vidite vsed ikon, Kl so zelo uporabne (Infra- 
rdePega Ultra, kl oznaPi vse predmets z odda|a- 
joCs toplolo. ikone za topniSki slalem •lock-on- 
In zelo moPnega zooma). Vse ta ikone dobite 
s pritiskom na Esc. ki vam prikaie slanie ene 
enole na celem ekranu. V igri vam je na voijo 10 
tankov Ml-Abrams. dva tanka M2-6radley, Ptiri 
oklepna vozila, dva ITV in dva Mil3-AP(5 z ra- 
ketnlmi nosilci. Pogled’ na enote menjavats 
z ikonami unit 1 do unit 4 ali 5 lipkami 1-4. Pri 
vsaki enoti imate Pe ikone za pregled trenutnega 
stanja oklepa vapid vozll. pogleda iz kabine in 
na mapo. na kateri OoloPate smer in hitrost vaSI 

Nekaj napotkov za bitko: 1 . Ko porablle vse 
granate/rakete, ki |id Imate v ceveh. se cevi 
nekai Pasa polnijo. zalo ne bodile panipni. 

2. Na vol|0 Imate dve vrsti granat: a) granate 
s ploPPatIm detonatoriem naj bi bile nameniene 
pehoti (kl je v ie{ igri nl), so nenatancne in 
z ma|hnim dosegom: b) granate s konlcastlm 
detonatoriem so prebojne in so nameniene uni- 
Pevaniu oklspnld vozll: Imajo manili ooseg Kot 
rakete. vender vam jih ditreje nadomestiio. 

3. Stroinlca le popolnoma neuporabna. 

4 . Rakete so zelo uporabno oroije. zato |ih 


Rakete ssZejo zelo oaiep. vendar jld lahko 
uporabliate le. ko miruiete. 

6. Mad bitko imeite vedno priZgano Ikono za 

kom, zavitim v dim (uporabna |e med gibanjem). 
In Ikono z oblaPkom. ki le dssno od ikon z gra- 
nataml. Uporabljajte jo, kadar mlrujete. 

8. V prvi bitkl (First Battle) pomaknlte vse 
enote do dved dreves na zahodu karte. Granate 
HE In DPICM (lopnlpka oodpora) naravnape ob 
17.25 na gozd ob vasi SMOKE pa Ob 17.30 na 
vas. Rakete enot i in 4 naravnajte proli vasi, 
priigite -lock-on system- In infra-rdePi filter ter 
prIPakaite Soviets, da se prlkaZeio Iz gozda. 

9. V drjgl bitki (Hunter and Hunted) narav- 
najte topniPko podporo na topko severozahod- 
no od vaSin enot na zapetek gozdne potl. Z eno- 
to 1 se odpravite protl vast In unipite sovraine 
enote v vasi In ob niej. Nato poidite na sever, 
mimogrede potepta|te Pe kakPno enoto. in na- 
ravnaite raketnl ogen| na severozadod. Potolkli 
bests predzsdnio enoto. Meotem ko manevnra- 
te s prvo enoto. poiljite Petrto enoto zadodno 
od gozda. oznaPenega s Prko A. In bodite prl- 
pravljeni na presenePenje. Drugo in tret|0 enoto 
usmerlte do zaPetka gozdne potl, ki pelje skozi 
gozd B. Od tu naprei oelpte eno enoto po gozd- 
nl poti do toPke, K|er se krltate dve gozdnl potl. 
Tu pospravite zadn|o sovraZno enoto. kl pteie 
dve vozlll. In zmagall ste. 

10. Tretja akcija (Cdeck and Cdeckmate) |S 
leZia. saj morale branitl pravkar zavzsti drib 
pred krdelom aovraZnIkov. ki |lm za zmago za- 
doPPa priti na vrh hriba (Is vpnmeru. Pe ste tu 
Orez enote). Da |e mera polna, ste popolnoma 
Orez topnipke podpore. Ns)0olie bo. Pesevprvo 
In Pstrto enoto odpravite na sever in zasedete 
poloZaie nekoliko izven gozda. S tema dvema 
enotama povozite Soviets, ki prinsiaio s severs. 
Drugo all trel ]0 enoto pustite v sredini gozda. 
s preostalo pa se odpravite na jugovzhod. Sto- 
peni, kl slediio. vam ne bom opisovel. sa| bl vas 
prikrajpal za uiitek. 

Programu gre zamerltl slabo kontrolo gibania 
tanka (to |e moZno le s karto) in majdno Ptsvilo 
nalog, kar bi se dalo popraviti z diskom mission. 
Vender pa so se programerii potruOili z grafiko. 
zvoPnimi uPlnki, in dogajaniem v bitkah. NIkoll 
se ne bostp dolgoPaslli. Duhovite so tudI pri- 
pomOe na dnu zaslons. Kadar zadenete amen- 
iko vozllo. Meniva. da vas bo te igra pnklenila 


! Plotting ' 

I » loglPna Igra 9 spe ctrum > Oc ean • 7/8 i 

ZLATOOiOVK 


P lotting je uspeSna konverziia Iz istolmenske- 
ga avtomata (kar zadeva animaci) 0 , idejo, izved- 
bo). Stevvlogi malega Piotter|S. Pigar nalogaie. 
de sestavl pare istld simbolov In dels razne 
kombinadie. 

Na vsaki stopnjl je po 25 kock z razliPnimi 
simboli, ki so razpcreiene kot naSahovniciSxb. 
Obstaiajo Stin vrste simbolov: Taltov zaSPitni 
znak, labolko, X, kvadrat Pomoini simbol 
(blisk) le nevtralen in velja za par vsakemu sim- 
bolu. Zadenete ladko le znak z istim simbolom. 
Ko ga zadenete. pride namesto niegovega na- 
slednika zadetl znak, na niegovo mesto pa na- 
slednjl. 6 b zadanete drug znak. ki ne ustreza 
vaSemu simbolu. vas raPunalnik vrne v pteiSnji 
poloZaj. Ob vsakem zadetem simboiu se zmanj- 
Sa merilnik v desnem kotu, pn kombinaciii dveh 
simbolov za dvO|ko, pri treb pa za tro|ko. Ce 
merilnik pokaia itevilko devet. greste na na- 
slednio stopnjo. Med igro se vcasih poiavi pu4- 


Pica, kl kaze. v kateri simOol streliajte. Na vsaki 
stopnjl imate razpoloZIjiv Pas. da konPate possi 
na prvI - 3:30. drjgl: 3:00). Za vsako konPano 
stopnio dobite bonus, ki se mnoZi s Stevllom 
stopenj. Ce dolgo Pass Pakate. se zaPne Plotter 
tresti od ZivPnosti. Igro konPate. Pe se iztePe 
predvideni Pas ali Pe raPunalnik trikrat Izpiie 
MISS'. Namesto napisa GAME OVER, ugledate 
SORRY; YOU HAVE NO NEXT MOVE. Plotter se 
cmeri In vi zaPnete znova MISS' se izpiSe. ko 
zadenete znak. ki le na robu zaslona in nima 
para. Tb velia za nekatere stopnie. Obstajaio 
tudi drug! primen. ki pa mi mso Pisto lasm. 

Igra je prikupna. zebavna. zato |0 priporoPam 
slehernemu. Edini oPilek vel)a zvoku, ki ga 
sploh nl, Kar nl ravno znapilnost Oceanovib iger' 
Moja verziia igre (ERBE SOFTWARE - SPAIN 
HACKERS) se zaOlokira. ko je vkiiuPen Kemp- 
slonov vmesnik. Za igro s tipkami uporabl)a|fe 
tele tipke GOR - Q OOL - A, FIRE - M. 

SimpatiPni Plotter inniegovesmeSnereakcrie 


Lemmings 

• miselna Igra • amlga, ST • Psygnosle 


MARKOSEKULlC 


Lemingi so prikupna bitja zelenin las in dolgin 
nosov. kl se pogosto znajdeio v zadregan. Veda 
naloga je prav to. da jim pomagale iz kolobocij. 
tako da boste posameznikom doloPili kakdno 
nalogo. 

V osnovnem meniju izberete igro za enega ali 
dva Igraica (soPasno) in to. all bo med igro 
glasba. Opcija New level vam omogoPa. da vpi- 
dete difro kakdne slocnje In zaPnete igro od tod. 
Ker se ign za enega ali dva igraica precei razli- 
ku|ela, bom opisal. vsako posebei. 

En Igralec: Pred vsako stopnjo dobite iste 
podatka (kollko je lemingov. koliko |in morate 
redltl) In pomanjdano shemo stopnie. Igro zaP- 
nete s pritiskom na levo tipko na midki. Cil| 
vsake stopnje le spravlti OoloPeno dteviio lemin- 
gov k izhodj. Zaslon le razdelien na dva dela 
V zgornjem (vePiem) delu poteka igra in zaslon 
se pomika na desno. V spodniem delu so razlic- 
ne ikone, pomanidana karta stopenj m razm 
podalki (kollko lemingov morate derediti. KoUko 
Pasa vam |e ostalo iln.). Ikone bom opisal v za- 
porediu z lave na desno. Prvi dve dolocata. kako 
hitro padajo lamingi iz odpnme l-i- povecuie. 

- zmaniduje). S tretjo Ikono doloPIte kakdnemu 
lemingu viogo plezaica (climber) In lahko se bo 
vzpenial po navpiPmh stenab S Petrto ikono 
(athlete) daste lemingu deZnik. tako da lahko 
brez nevarnosti cade iz visine. Ce hoPete rediti 
leminge, jih morale nekai Zrtvovati. Prav temu le 
nameniena peta ikona. Ko izberete leminga. ki 
ga boste Zrtvovali (bomber), kiiknlte nani z mi- 
dko in Pas mu bo prsiekel. Ko se iztePe. bo 
lemmg eksplodiral. namesto niega pa bo ostala ^ 




IGRE 




IjKria. Smisel nasleOnjs Ikone |s cfoloillev le- 
minga. ki jatavlja prorret (stopper). S sedmo 
ikonp Paste enemu izmed lemingov opeke (bpil- 
der). I2 katerih bo zgradil most. Ta bo dolg 
pribliino trideset pikic. Z osmo ikono Paste le- 
mingu sposobnost. da koplje levo all dssno 
(digger). Lemmga lahko izberete iislo ob ob|ak- 
lu In kopal bo. Pokier ne bo prekopal objekta. 
Z deveto ikono doloilte lemingu viogo rudaria 
(merer), la bo kopal povprek. Pokier ne bo pre- 
kopal kakega objekta. Deseta ikona rma enak 
ramen kot osma. le da leming koplja v globlno. 
Enajsta Ikona je premor (na tlpkovnici P|, zadnja 
pa prekme igro. Ikone izbirate lako, da z miJko 
kliknete nanje In dolobite leminga, ie je potreb- 
no. Vsaka stopnja ima enega all ve£ vbodov. 
skoz katere prihajajo lemingi. paf pa je izhod le 
an. 6 b se »am ne posrebi reilti dolobenaga 
odstotka lemingov all ia vam preteie tas, vam 



ni trees odnebatl. nadaljjjete lahko z iste 
stopnje. 

Dva igraica: 

Tjdi tukajpred vsakoslopniodobile podatke. 
kaleri igralec bo vodil modre In kaleri zelene, 
Koliko lemingov Ima vsak igralec itn. Tjka) |e 
razdelitev zaslona drugabna. kot Pa igra en sam 
igralec. Zgorai sla okvira, v katerih poteka igra: 
loPena sla z navpipno preglsdnico, ki hkrsli 
kaZe. koliko lemingov je reSil igralec. Spodai so 
vse Ikone enake. kot ce igra en sam. razllka le le. 

Cllj |e reSiti OlmveP lemingov. ki bodo Sli ^koz 
vaS izhod (be so vaSi limingl zeleni. visi nad 
vaSim izhodom zelena zastava). Obviadate lah- 
ko same leminge svo)e barve. Tu 4as ni omejen, 
prav lako ne odstotek reiemn lemingov. Na na- 
slednjo stopnio greste. tudl £e ne reSile nlli 


kupna in odiipno dopolniuje igro. 
HELP 041/677-904 (Marko). 


Robocop II 

• arkadna Igra • ST, spectrum, C 64, CPC, 
amiga » Ocean » 9/l0 


SAMJINFRLAW 


Xgra le nainoveiSa stvaritev Oceanovega oddel- 
ka Special FX. KI|J0 nenapisanemu pravilu. da 
so nadalievania slab&a od Izvirnika. pri Roboco- 

prva verzija naibolje prodaiana igra vseh basov, 
zato je razumljivo. zakaj dvoika ja dobila ocano 
9 10 

Seslavlia |0 pet stopenj. zgodba pa je zvesta 
istoimenskemj Orionovemj filmu. Po iepi uvod- 
ni sliKi se prikaZe mam. 2 F1 izberete vrata, iz 
katerih Zelile igrali. z F2 izberete med glasbo in 
zvobnimi ubinki. z F3 pa opazLijele tabelo rekor- 
dov S pritiskom na sirelianie se igra zabne. 
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Prva stopnja se pomika klasibno vodoravno, 
izvadba je zares tantastibna Na 1e| stopnji le cll| 
unibiti iaboratorij mamil in polovltl vodje bands. 
Vmes ubijate pripadnike Panda In naPirate ma- 
mila. na katera naletite. V nasprotju s filmom sle 

V igh oboroZenI le s piktolo in(abbasnD) z brzo- 
strelko. Vzrok je la, da sle spoStovali jkaz pred- 
ssdstva SFRd in vrnlli drugo oroZie. Kolibma 
nabpjev je neomejena. be pa neprenehoma stre- 
liate. piSlola zastane za kratek bas. dokler se 
spet ne napolni. Na vol|0 Imate samo Iri Zlvlje- 
nja. 2ivljen|e izgjplte, ko se brta z energljo, kl |e 

V desnem kolu zaslona, spusti do dna. Energi/o 
nabirate lako, da zbirate plobsvinka coca-cole 
m rjave krogle (odvlsno od rabunalmka, za kale- 
rega je Igra naplsana). Pakelki z oznako N vse- 
buiejo mamllo, kl ga morale luoi zbiratl. 

Vodje tolpe, kl jih morale Jietl. prepoznale po 
tarn, da pobesneio krilljo z rokaml. Ujamete |lh 
lako, da prldete do njih in pnlisnele na strelja- 
nje. Poleg kriminalcev. ki vas neprenenoma ob- 
sipsvaio z rafali. vam Zlvljenje grenljo Stevilne 
ovire. od katerih sla naibol) peklenski samohod- 
na kroZna Zaga in prekipevaioba zelena takobi- 
na. Na taj stopnii le nekaj podslopen). ki jih 
opravite tako. da prldete do bmih vrat in povle- 
bste Igralnp palico navzgor. 

Po precei zantavri prvi stopnil je vse, kar 
sled!, otrobje lahko. Na zaslonu se prikazeta 
tiskana ploSbIca in vrsta bipov. ki jlh morale 
pravlino razporediti in tako obhoviti spomin 
elektronskega polioaja. Svetuiem vam. da eks- 
perimenlirate. In po nakai poskusih boste izpol- 
nili nalpgo. 6e sle pazljivo preubill naSo serijo 
blarkov Prad nakupom rabunalmka, vam ta 
stopnia ne bo delala preglavic. 

Na trsiji slopnil se znajdate na streliSbu in 
vadile slreljanje za naalednio stopnio. 6impre| 
je ireba zadati vse paplrnaie like, razen mlro- 
Ijubnin. na primer starcev in otrok. Mente tako, 
da mono na koordinatah x in y namerils ns Zrtev 
in prilisnete strel|an|e. Ta atopnia le podoOns 
nagradni stopn|i v IgrI Crack'd in ja precej le- 

6etrte stopnie ne bom posebej pojasnjevai. 
kerieenaka prvi. Edini raziiki stanekplikospre- 
menjeno ozadje in nova naloga. Poleg vseh po- 
prejSnjih je novost to. da morale osvoboditi dec- 
ks po imenu Hob. Nani boste naleteli na koncu 
le stopnie. 

Ns pell In zadn|l stopnii se znaiOete.na vrhu 
nebotibnika Civic Centrum Building. Zal niste 
sami, temveb se morals znebiti velikanskega 
robota, preden vas pokonba. V spodniem levem 
kotu le vala energija, v desnem pa rpbptova. 



V nasprotju s prvim dslom Robocopa se lokrat 
ne bojujels z rokami in nogami. ampak s pl&tolo. 
VaS nasprolnik premore bogato izbiro oroZja. 
med drugim nekai. kar bi t» nsjIaZe oznabili kot 
prenosne rakete SCUD. Tistl. bigar snergija prva 
pads na niblo, konba na odpadu s starim Ze- 

uspeSno opravite to stopnio. se pnkaZe 
precei lep sklepni zaslon. preostane vam le Is. 
da dobsKate nssladnje nadaljsvanis Robocopa. 
Robocop II is Izvrstna igra z odiibno graflko In 
zvokom. To dokazujeiotudiocene. ki ;lh |e dobil 
v lu|in revljah (Amiga Fun 93%. Your Sinclair 
93%. Raze 91% itn.). Igra stane 25 luntov, na- 


lanbnsje pern manj. narobite pa |0 lahko na 
naslovu: Ocean Software Ltd.. Central Street. 
Manchester. M2 5NS. United Kingdom. 


N.A.R.C. 


HRVOJE KARAUC 


^^^ihbe dOElei ni imel tollko poguma' Reci 
NE mamilom!- se z naboji prereleta in s krvio 
Izplle ime igre na reklami. Kar napoveduia. da je 
N.A.R.C. izredno napadalns igra. Zllkovci so 
prodaialcl mamil. vi pa sie agent DEA (Drug 
Enlorcamam Agency), odreda za boj proti ma- 
milom. To jB zvilo opravibilo za poboi stotine 
kriminalcev z uzijem. rzstrelki iz bazuke in 
s porschejem. kl zabije nasprotnike v zemljo. 

Tennibne znabllnosti igre so izvrstna in po- 
drobna graflka ter ammaciia. v kateri ima celo 
naboj 5vo|o senco. ter dobra glasba m zvok. ki 
ga spremlnjate s pritiskom na M. Vse to ostaja 
v sand Izradns zaPavnosti igre. h kateri se bodo 
ljubitel|l sirelskih vaj dostikrat vrnlli. Ocean |e 
tudi V C 64 omogobit sobasno igro dveh igral- 
cev, ki vodita agents v rdebih In modnh oblekan 
nindZ. V sKladu s to opeijo premore Kontrolni 
zaslon posebne menlmke za vsakega igrsica. 

Na kontrolnem zaslonu je pat -oken-. v sredi- 
nijeskener Sector. Ki radarsKo kaZa vas. sovraZ- 
nlke. izhoO s stoonje in Ztevilo kreditov Prvo 
-okno- levo in Orugo desno kaZela osnovne 
podatke; lobke. energijo. Zivljenia v obliKi agen- 
tove maske (na zabetku dvs. na vsakih tCXl.OOO 
tobk dobite novo Zivljenie) in rumeno ploibico. 
kl je >kl)ub- za Izhod z zadnje stopnje. Druga 
-okna- so za zboljbanja: 

- Hitrl naboji so rdebe-beli val|i. ki |ih pubbajo 
dilerji v navih plaSbih. V 'Oknu- so to rumeni 
naboji. Zabnetez 99 nabOji. Kar lenajveb En valj 
vseOuje 26 naboiev. prsvzaprav 25. saj je s Ste- 
vilko oznabena neomejena kollbina navadnih. 
pobasnejSih nabojev 

- Izstrelki za bazuko so Pelt val|i. ki jih puiba- 
|0 dilarji In voiaki v sivem v -oknu- pa so 
rumens rakete. Aktivirate jih z drZariam tipke za 
strel. Ko pa popustite. bazuka izstreljuje rakete 
v obllkl strel. Ki ob vrsti eksplozi) razmetujeio 
noge razstrel|enin kriminalcav po zaslonu. Zab- 
netne z 10 raketami. 

- Modro-Pslo karto. v 'Oknu- modre vrebe 
pusti|0 dilerji v riavem. To so vrebke z mamilom 

SveZnje Osnkoveev puSbaio riavi dilerii 

- Stevec aratacii (BUST) polnite tako da u|3- 
meie gangsierie. Postavite se zraven zlikovca. 
rabunalnik mu natakne lisice in nepndlprav od- 
leti V nebo. Ko ujamete gangsteria. dobite 1000 
tobk, bags ubljete. pa 100: tobke vam pnnaSajo 
nova Zlvlienja. Navsezadnie gre tudi za bisto 
vest . . 

Zbolibanja sam opisal po vrstnem redu 
v -aknu- Razen izstrelkov za bazuko in kartice 
za izhod vsa zboIiSanja izginejo v nekaj sekun- 
dah. zato |lh poPente hiiro. Na koncu vsake 
stopnje rabunalnik preStejezbrane arslaciie. de- 
nar In zaplenieno mamilo (prav lako raSena mi- 
moldobe in zbrane lelke) in priSieie dobljere 
tobke. da doPile nova iivlienja. 

Skok je Korisien za izogibanje naoojem in 
sovra2nikom. Skabete tako. da dlje ditite lire 
-I- gor. Zdaj pa k stopniam: 

1 . Iz razpadaiobega predmeslia se premikate 
po ullci, polni smetniaKov. dilerii pa vas obsipa- 
vajo z nabO|l Stopils skozi vrata pod razZarieno 
puSbIco. kl vodlio V podzemno zelezmco. pred 
visk. Dilerji stopljo Iz vlaka. vi pa se slisnite ob 




poiasne. 2 ato ae jIm zlahka izognete. BazjKo 
hranite za velik bel helikopler. kl v nizkem Istu 
bombardira ullco mad spaKiakularnimi aksplo- 
zliami. Aktivirajia bazuko in jsmenle izsirelek 
V belikopter. Ko ga zadeneie, ponikne v tia. 
Vrata vas peljejo v modro dvorano. kjer imajo 
ubijalci mo£ne|ia rakete. 

3. Na dolgem modrem nadvozu sa dllerjem 
pridru2i|o (rnolaai vailkani. ki dvlgjjejo velike 
Siva bloka na casti in |ih mefejo v vas. Naieteli 


bosla na fde£ oklapni porsche Labko ga raz- 
lre§£ite z bazuko (od njega osUne poCrnel raz- 
sul kupielezial.skoftile na Strabo in gazravnate 
z zemljo. lahko pa se avtu pnbliZale z drugs 
strani in vstopile. Porscha je biter, vozi v vseb 
smereb in opravi s kriminalci; naokoli razmaluja 
velikanske bloke, na pokrovu motoria sla vdela- 
ni stroinici. ki s pratrasljivimi sireli kosita nepri- 
diprava. Pretapo ja. da bi dolgo trajalo: vsak od 
avtomobilov data samo na nekai zaslonih; ko ga 
zadane naboj ali ds pelje £ez svatiaea pobodna 
mine, avto eksplodira in potone v tia. Izhod so 
vrata V ope£nati zgradbi. 

4 Ma ulidi vrvi|0 rdedi tipi z nozi. ubl|e|te Jib iz 
daliave. £e vas stisne;o z obeb strani. vas bitrp 
mlatijo. £e skodite iz te pasti. da bi sa oddaljili. 
so vam tik za patami. zato ni £asa. da bi se 
obrnili in jib ustrelili. Sredi uiice se znajde ne- 
dolZen maidan. ReSite ga. sicer ga bodo ugrabi- 
li gangsterji. Ulica se konfia z zidom. v katerem 
so itiri vrata. Prva vas peljeio na r|sv bodnik 
s stebri. s stropa pa ska£e |0 tipi, oboroieni 
z noil TIa drjgega bodnika so posuta z densr- 
jem. Tretja vrata vodijo na naalednio slopnjo, 
felria pa mad vellkane. ki me£a |0 bloka. 

5. Predpraznim stadionom tadejo mulatl v dr- 
nib bla£ah in balib maiicab. v rokab imajo mitra- 
Ijeze. V vas izstrelijo rafale, zato morale skoditi 
in na hitro pokosili nasprptnike. K srafi na tej 
stopnji naenkrat preskodite pol zaslona. Stopite 
na izstopni bodnik. po katerem te£e|o mitraliez- 
ci. Na lien so postavljane jelka. V nekaterib so 
bombs, kl sksplodiraio. Zbrati morate pel lelk. 

6 Hodite mimo sivib zgradb v marmorju m 
steklu. bombardiraio vas rakete drnib ubiialcev 
in izsirelki dileriev v plaSdin. Vrata vveliki ploddi 
z napisom Mr. Big vas pripeliejo mad voiaka 
V modrib unilormab. s Skornp in deladami. Voja- 
ki V sivem vam zapjstijo rakete za bazuko. Voja- 
ki vskupinah vas napadaio in izstreljU|e|o veliko 
naboiev. Izbod so blindirana rdeda vrata 

7 Drobni dilerjl vas naskakojejo v trumah. 
zato se premikajle k dnu zaslona In neprenebo- 
ma streliBjle. Ubili kriminalci bodo zapustili za- 
dosti bitrega strallva. Drvila na Invalidskem vo- 
zICku. na vas strelia Invalid, ki je odporen proti 
zadetkom. £:e ga raznesete z bazuko. s kalaro 
merite v obraz. ste izgubili igro. Izstralak Iz ba- 
zuke poSljlte vanj, ko ia obrnisn s brbtom. Vozi- 
dek izgine mad eksplozi| 0 , invalid pa se odplazi 


z zaslona (ni ga treba lovitij. Izstrelite rakete 
V vozidka drugib dvsb invalidov. tretti pa vam 



Super Sprint zivi 
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HRVOJE KARAUC 


Super Sprint le mad pionirskimi igrami. ki pri- 
kazujejo tekmo iz ptidie perspektive In vso pro- 
go na anem zaslonu. Badlands In Ironman se na 
zadovoljlta s lakino perspektivo igre. ki se mno- 
gim zdi zoprna Ker je Kot. iz katerega opazj|ete 
progo, zniian, to pracej pripomore k tridimenzi- 
onaTnosti. prdge pa so zalo raznovrstne (v ne- 
sprotju s pisto za tormulo) in polne detaiiov. 
Zda) pa k pnmerjavi obeb iger: 

V Badlands tekmutejo avtomobili v divjini in 
mad ruSevInamI, kl so oslale po ledrskl vojni. 
Avtomobil le opremlien z mitraliezom. vdelanlm 
na sirebi, mogode je ludi kupiti ddile in rakete, ki 
unldujeiosovraznikovavozila. Ironman pa tame- 
Iji na ie znanib -off road- dirkab z bagiji. ki 
drvijo po blatu. 

Badlands je zveslejdi Super Sprintu, saj ima 
ravno batonsko povrSino proge, z nakaj luZami 
vode. nafte m s konicami. Okolica |e razgibana 
in podrobno anlmirana. v ironmanu pa so rdede- 
beli zidki. okoll katerih vijuga blatna zemlja z |a- 



Badlands ima osemprog. naprvi poglad seto 
zdi maid. Ko vse orevozite. peliete po istih pro- 
gab. vendar v nasprotnl smen. vozite proti hi- 
IrejSim nasprotnikom m smrtonosnim oviram. 
Prva proga se vije mad zapuSdenimi zgradbami. 
Oruga mad laboratorliskimi cavmi. stolpi in ba- 
zeni 3 kislino. na casti pa je olie. Tretja proga le 
V gorah. ima vulkanski vzpelibl. ki ju morate 
obvozili (pri am vas zaustavi Izbruh pepela). (u 
so Se konice. vrata. ki aa odpiraio in zapirajo. In 
nadvoz. lietrta proga vas popelje na Divjl zabod 
s kaktusi. dreviem in dvema izrazitima 3D nad- 



Pela proga jevzaporu. z mreZami. ki sa odpi- 
raio m zapirajo. Sesta proga |e speljana po avto- 
casti. Za carinsko postajo sa iz zemlie dvigne 
veiikanski nadvoz, ki la na najviSiem delu podrt. 
Na casti dosezite naived/p hitroat, tolikSro. da 
bosta prelelali lukbjo m prrstali na dnjgi strani. 
Ce se vam to re posredi. bosta padli na casto 
pod nadvozom in avtomobil bo razneslo Sedma 
proga Ima dvs ostra ovinka pod reSetkastim. 
polpreso)nim nadvozom. To je ana na|bol|Slb 
prog. Osma progs lespaliana po parkmSdu. Pot. 
po kateri drvite. ni ostro omeiena. proga vijuga 
mad deloma pokreiine. iz nagoiovosn. katera 
smer je prava. vas reSj;ejo puSdice. ki kaZejo 
smer. Ce prevozita napadno pot. se vam prevo- 
Zeni krog re prizna. Ironman splob nima Oalov 
pokrajine raztrasenib okoli strogo omeiane pro- 
ge. taZavne so ovira na sami progi. Zato nima 
smisla opisovati prog, ki se razlikuje|o po ovin- 
kib in ovirah. 

Po progah Badlands drvijO tri|e avtomobili 
dva sts rezarvirana za igralca. ireiiaga pa krmlli 
radunalnik. Ironman dopuSda celP igro treh lek- 

Pri Badlands sla kontrplna labia na zaslonu in 
prikaz uvrstilve na tekmi pranatrpana, on iron- 
manj pa viOlmo nainuinejia podatke. Kortrolna 
tabla je zalo ma|hna, na vsaki progi |e na Kra|U. 
kjer rajmanj moli. Za igralca je naipomembne;- 
Sa preglednica krogov: v Badlands je Stavilo 
krogov vsakega lekmovaica oParvaro enako Kot 
niegova vozila. Stavilo listega. ki vodi. miglja. 
Zmaga voznik. ki prvi pripelie na cl!| po Slirih 
krogih. Njagovo vozilo |e pn prikazu uvrslitve na 
zmagovalnem odru. V Ironmanu so bale Stevilke 

V obarvarib poljib Zmaga voznik s petimi krogi 
Pri prikazu uvrslitve vsi Oriijo poKal. zraven pa 
so mladenke v bikini|ih. V B-bitniKib sa ob odru 
pnkaZe samo lepotica s pokalom. 

Na tabli Badlands so pomembni tudi kazalci 
raket, ki se obdasno pO|Svi|0 na casti. in franco- 
zov (Wrencb). ki jih prav tako pobirate po casti. 
Wrencn vam omogoda popravila. ki |ib opravite 

V garaZi z rezervnimi deli En Wrencb omogoda 
eno bitrostno stopnjo ved all pa dodatno raketo. 
Potem dobite Bonus Wrencb V Ironmanu zbira- 
la 00 progi vrede denarja. s katerlm pladata 
zboIjSanja vgaraZi ali Nitre. bitrostnazbol)Sab|a. 
Nitro deluje le nekaj saKund. Prva proga se 
zaderia s 2S Niin na vozilo (Stavilka pod Stavi- 
lom krogovl.zaradi dolime proga pa jib uporab- 
liajte razumno 

V garaZab Badlands traja postanak 20 minut. 

V tern dasu z Wrancni pladata rakete. zOrZIjivost 
gum, mod turbo moioriev, bitrostno stopnio in 
Sdite. Ob gumah. turbu In bnrosti la stolpac za 
mod artiklov: en Wrench zadoSda za eno stop- 
nio. Poleg Sditov In raket le merilnik. saj |im ne 
morate povedati modi. Po Sbrib od Sestm hi- 
trostnlb stopenj eksplodiraie. ker sa s spredniim 
delom zabiiata v zid. helikopler pa prileti z no- 
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IGRE 


plaSate |0 2 denarjem. PoslanaK » garaii m 

Ko premikale igralna pafico v obeh simplaci- 
Ja^l. »Qzi avto v razlifirln smereh. Badlands ima 
dve vrsti premikaria. Joystlls A in B v uvodnsm 
msnijij. Joystile A le zaio praktiden: 2 lavp-daa- 
no vrtite kolasa na mastu okrpg njihove osi. Fire 

- pospaSek. dol - straljanja. pad pa je smer 
navzgor brei konsti V Ironmanu )e premikanje 
dopro ureieno: levo-desno - vrtenia avia na 
mestu. gor - pospelek. dol - ustavijanie. lire 

- akiivifanja Nitra. 

V Badlands sa reallzam spreminja. Ce vzame- 
mo ZF element ledrske vo|ne in otioroZenega 
vozila. so programerji irtvovali reallzem zaradi 
laZje igre: nitreiSi ste od nasprotnlka. laPko gre- 
sta skozi PloKado nasprotnikovega vozila iln. 
K laijamu igranju prispeva tudi reallslidna. ne- 
popolna voinja radunalnika. Ironman temelji na 

led{l. namuCili se boste, ko boste peliall mimo 
aovraznlkov. zbranih v teiko praOoino skjpino. 
Realizem le zasnoval lehnidni svelovalec. sam 
Ivan >lronman- Stewart. Obe igri sla konverzi)i 
iz avlomala. zato so ludi od programeriev pripa- 

Kar zadeva vizuaino in zvoino plat, le Irorr- 
man iziemen in v C 64 prekaia Badlands, kajli 
animaciia vozil je veliko bolj prepricl|iva: obe 


Toyota Celica GT Rally 
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DAMIR DEDfiREVlc 




Na zaslonj se prlkade sporodllo Start Your. 
Engine To storita z malo daljdim pritiskom na 
strel. Table z instrumenll je klasidna: merilnik 
hitroati in vrtljajBv. kazalec prestav (od 1 do 5) in 
manjalnik. ki se pnkaie le. ko pratikate presta- 
va. V prvo labko prestavlte samp. Ce la kazalac 
merilnlka vrtijajev najmani na itevllkl S. sicer se 
bo motor izkIjuCil (sporoCllo Stalled). Ko spelje- 
le. opazita spremembe v simulacijah avtomobil- 
ske voinje. VaS sovoznik vam namreC z digitali- 
ziranim glasom sporoCa, kakSnamu ovinku se 
prlbliCjiete (left, right, hard leftrright. easy left 
right, left then right), kar pride de kako prav 
V Mehikl mad peSCenim vinarjem Qovor je iz- 
redno razloCen. in Ce mu boste pororno prisluh- 
nili, boste redko zieteli s progs. Ko zaCns na 
.Finskem sneCiti, vkIjuCIte brisalce s pritiskom na. 
Ft |Se ena novost pri takSnlh simuiacijah). 

Ko praskusite vse proge. se vrnite v zaCatni 
meni in izberite opoijo Start tha Toyota World 
Rally. RaCunalnik vam bo ponudil voznika. ki ga 
lahko spreimeta s pritiskom na strel ali odkioni- 
le s pritiskom na Esc in vpiSate ime svojega 
voznika. Prikaiejo se tile meni]i: 

Ft - Prepare Co-Driver (pripravita sovoznika); 

F9 - Save Game (snemanje igre); 

FtO- Load Game (nalaganje igre): 

Fire to Start Rally (zacetek rallyja). 

S pritiskom na Ft na lev! strani zaalona se 
izriCe proga. ki jo lahko pregledate s kurzorjem. 
na desnl stram pa so sporoCila raCunalnika. Ta 

vam |in sporoCi raCunalnik. Modri kvadrat krat- 
komalo premikaite po progi in na Zelenem me- 
stu prilisnite Clevllko sporoCila. ki ga Celite. VI- 
deli boste. da bo preprosteie. kot se vam zdi. 

Rally ni pretirano teCaven. zato ga ne bom 
podrobno opisoval. Qrafika |e zadovoijiva. edi- 
noie zvok m na ravni amige Igra zasede eno 

mobilskih dirk t^e vam kai ni lasno. (071) S22- 
364. Damir. 


Silent Service II 
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VASIA LEBARIC 
TOMA2; VEINTIN 


V varzlji za PC se najprei odIoCite. all boste 
uporabiiali igralna palico in ali ielite med igro 
sliSati digitaliziran govor podrejenih. Ko se igra 
naloii. morale Izbrati vrsto ladje. ki ;o vidile na 
spodniem delu zaslona. Brez prlroCnika s Sitra- 
ml morale imeti zelo veliko sraCo all znanje. de 
se zmotite. lahko le trenirate na itirih nepremiC- 
nin ladiah. v nasprotnem pnmeru pa si izberele 
neCin Igre: trening. bilko. del vojne all vso vo|- 
no. Sledita slopnja teiavnosti m vaSe ime. Izbe- 
rete si datum zaCetka boievania med 7. decem- 

spisek podmornic m odIoCiti se js treba. kateri 
Poste povelievall. Doloiite vrsto torpeda. ki ga 
Poale uporaPljall. Pozneje vam program ponudi 
nova vrste. ki |ih lahko vzamate. ko ste v prisla- 
nlSCu. PrIkaZe se zemljevid. Kjer ae odloCils za 
bazo V Manill all Pearl Harboriu. KonCno doloCi- 
le obmoCie. kjar sa ielile bojevati. 

Bela pikica v okvirj kaie vas. v zgornjem 
levem kolu pa so datum. Cas in koliCina preosta- 
lega bencina. PIkico premikate. dokler re naleti- 
te na sovraZrike. medtem pa se vam prikazuieio 
sporoCila Ko se sreCate z nasprotniki. vidite 
kapitanovo mizo z llslom. na katerem so podatki 
0 globini vode. Casu sonCnega zahoda in vzho- 
da. mnoZIni napadalcev. Casu . . . Glede na vse to 
se odloCite. ali se boste bojeveli. Ko si izberele 
bO|. se vam prikaze zemljevid. kjsr vidile ssbe In 





sovraZnike. Ce ste na povrSiu. lahko zunanje 
dogajanie spramljate na mostu. s penskopom 
all Ob lopu. Ce ste pod vodo do 65 Cevljev. pa le 
s penskopom. Na voijo so vam tudi Ctevci. kapi- 
lanova miza In prikaz starja podmornipe Spod- 
nji del zaslona je posveCen poloZaju. nurosli . 

V spodnjsm levem Kolu vidite Ctevilko. ki vam 
pove. kako globoko ate. Pod njo je pnkazana 
hitrost. le niZe pa smer. Malo bolj na desno 
lahko opazujete smer periskopa in topa. niZe je 
Itevilo preostalm sprednjih in zadnjin torpedov 

V spodnjem desnem kotu zaznate oddaljenosi 
vale tarCe. Ce se bela Crta na periskopu ali lopu 
osvatli. Ko ladjo napadete s lopom. re smete biti 
oddalieni od nje veC kot 4000 enot. Ko jo boste 
zadsll. se le ne bo pbtopila. zato streljaite na- 
prej 5 topom all izstrelite torpedo. Ce |e ladia Is 
zelo daleC. nastavile torpedo na dolge razdalie. 
Ko IS torpedo na poti. lahko ob zemlievidu opa- 
zuiete. kollko ims le moCi. ko pa bo -oreminil-. 
vam Oodo podreieni to sporoClli. Ob napadanju 
ladje se raja ne potapljaite. ker vam bo poslala 
vodne bombe. ki ne zgreli|0. 

Ko zmagate. vidite kapitanovo mizo z liatom, 
kjer pile, koga in kaj ste potopili in koliko toCk 
ste zasluZili. Po bitki lahko odplujete v svojo 
bazo in zahtevate popoino popravilo ali novo 
podmornico Ko prispeie. se vam pnkaZe lepa 
podmornica. Ce ima japonske zastavice. boste 
dobili priznanje in medaljo. v nasprotnem pri- 
meru pa niC. Nato se odpravite spat usodi na- 
proti. TaKo potapliajte. dokler vas sovraZniki ne 
pokonCajo. Ko se bo to zgodilo. bosle videli na 
morski povrlim zelen venec. ovit z belim 




East vs. West Berlin 
1948 
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jaSagabrijan 


6erlin Kmalu po 2. svetovni voini. Vi. Samuel 
Porter, agent CIA. ste priill raziskat skrivnostni 
umor amerlikega polkovnika Harrlsa. 

Naiprej lahko Izblraie med igro in 1S mlnut- 
nim fllmom(') Oblilmu boste lahko sloodstotno 

kareV. licer'^a se"®rTi%p°a'6a°videt'r tudi Je 
nimate kasete. Ce se odIoOite za igro, zagledate 
klobuk, pod katenm sa skrivate. Vse dogajanfe 
le ttemrei vidno iz pticje parspektiue. 

ZeOetna lokacija je letaliSca. Premikata se te- 
ko, da kliknele ns mesto, t<e katero 2elite. V vsa- 
ko zgrsdbo ne morete slopiti, lanko pa o vsaki 
zgradbi dobite inlormaciio. ki le predeiavliena 
kot knjiga nazgradbl.iese vzgradbo davstopi- 
ti, se prikaZeio vrata. 

premikate, na man|9em delu pa so ura, disketa 
tar ime in Stevilka uiice. Pr(poro6am »am. da se 
premikate po plodmku. saj je cesta polna vozli 
Tu so taksi]i. amerijki in rusk! dtipi. smatsrski 
kamloni, oseOnI aviomobili ltd. 

Na zaietku igre imate s seboi pat predmetov: 
pi9(olo. cigarete. denar, kartico CIA In sporo£l-. 
lo. da se morate oglasiti v Posenblumovi kn|i- 
garni. Oranlenburger Sir. 2S. In lam vpraSatl za 
Goethejevega Fausta. Zapisano js tudi, da imate 
V hotelu Concordia rezerviraro sobo. 

KNJIGARNA: Ce tukaj povpraSate lastnika 
knilgarne Isaaka Rosenbluma za Fausta. vas bo 



popeljal V sobico m vam zaupal. da |e tuoi on 
agent CIA. povedal vam bo.' da polkovnik Harris, 
ki so ga naSli umorienega, ni delal za Ruse, kot 
so sprva domnevali, temved za berllnsko pod- 
zemlje, za organizaciio SERVA. kl jo vodijo naci- 
stiini oficlr|i. Nilbov vodja le moi. o kalerem 
nihie ne ve nidesar, poznajo ga le pod imenom 
Protaaor. PrIpadnikI SERVE ao ukradli atomsko 
bombo In jo nameravajO prodatl Rjsom. Ker se 
le hotel polkovnik Harris jmaknlti Iz SERVE, so 
ga ubili, V telo pa so mu vrezali znak S, s katerim 
SERVA oznadi izdajalce. Polkovnika Harrisa je 
osebno poznal le general Clayton. 

rem ste vpisam kot Theodore Milway. Pove vam. 
da umor in krajo atomske bombe raziskuie ie 
mladi agent Tom Ricks 

HOTEL CONCORDIA; Tu imate rezervirano 
sobo. ko vstopite. se lahko pogovariate a portir- 
lem. Povedal vam bo marsikai konstnega v zvezi 


s kakSno lokacijo all osebo. V sobi poberete 
z mize pismo. ki vam ga le pustll Tom Ricka 

V njem sporoda. da se dobila ob 19.30 pred 
Zivalskim vrtom. Stopite Iz hotela in spel ste ns 
cestl. Nekollko podakate in mimo pripelje taksl. 
Ovakrat kllknite nsnj In znaSli se boste v niam. 
To se mi zdl najpomembnejSa lokacija v Igri, saj 
vam laksist skora] o vsaki ulici pove kakdno 
zanimivosi, ki vam lahko pride prav. 2ivalskl vrt 
je na Hardenberger Str. 17. Ce ste ne kraju 
seslanka prezgodai, lehko uro prevrtlte naprej. 
Ob 19.30 se prikaZe Tom RicKa. Pove vam. da je 
ugotovil, da se le general Clayton zadrdeval 

V hotelu Palaat. Schonwalder Allee 16. 

lokacij: ' ' * inasovepomem 

- Charlottenburger Ch. 13 - prekupdevaldi 

- Miiller Sir. 41 - francosKo veleposlaniStvo 

- Kant Sir. 10-klno. za kateregapolrebuieta 
vstopnlco 

- Kant Str. 6S - drna borza in bar 

- Kdnigin Luisa Str. 21 - ameriSko veleposla- 
niilvo. kjar doblle prazen pakel 

- Berliner Chaussee 21 - zadetna lokacija,' 
lelalilde 

- Kdnigsplatz 13 - Reichstag. 

Vtejodlldni igri boste naulicl sredeveliameri- 

Ske vojake. ruske voieke. ki se z vami ne pogo- 
variajo, branjevKe. poalovneie. Oemonstrante. 
smetarje. . Pozornl morate bitl na avtomoblle, 
kl vas povozijo. de se jlm ne umaknete. 



Anarchy 
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ALES BRAVNI(:aR 


AArarchy je verjetno edma igra. ki mede senco 
na zaloZriSko hide Psygnosis. Nareiena je v stilu 
starega dobrega Oefenoerja of the Crown), 
strelske Igre na neznanem planetu. Zaplet je 
melee duden, vendar sprejemljlv. Takole gre: 

Ste Alea. dian velike skupine znanstvenlkov. 

tujih planetih! Prlpravl)all so projekt z ozliako 
TOP secret. Nihde ni smel vedeli zanj. Vam 
radovednost nl dale miru in ponodi ste se splazi- 
II V prostore, kjer naj PI bill nadrti. A glej ga 
vraga. pomotoma ste se naslonlli ns neko rodi- 
00 in oOneslo vas je v vesoigsko ladjlco. pnprav- 
Ijeno za polet na deseli planet sistema Creon. 
Kb ste bill ie v ladjlcl, ste si rekll -zakaj pa ne?' 
in potegnill vzvod . . . 

Vada naloga je; vrniti se na domadi planet. Pot 
vas vodi dez Oeset zelo dudnin in modno zaddl- 
tenlh planetov. Odpravill ste se na pot nazai . . 

V jvodnem meniju dolodlte nadin igre - Nor- 
mal all Ekpert. Zaslon je razdeljen na velikl 
(Igralnl) del in dva manida. V zgorngem delu 
zaslona vidile todke. radarski pregled obmodja 
(V vadem strelnem dosegu so vse pikice na ru- 
menem ROl|u), skener in kazalec modi vadega 
laserja |na|vec 999) Spodnjl del zaslona je re- 
zervlran za prlkaz modi vadega ddita (Oolga vo- 
doravna drta. ki ss zmanjduie). Modi imate za 
prlbllino 15sekund neprekinjenega Oolikaz ve- 
soljsklml bitjl. 

Vsaka stoprja je razdel)ena na dva dela. Prvi 
je normalnr del. drugi pa |e -agresivni- del, kjer 
se vse giblje z dvojno nitrosljo. Nivogev (plane- 
lov) je deset. Oo tretje stoprie dalje se boste 
moral! na koncu spopasti z glavnlm negativeem 
- stvorom dudne obllke (vsakid |e drugaden). 

Napada vas na milgjone vesoliskih bltij Ko |in 
boste postrelill, bo za njim ostala le Izbolgdava. 
Izboljdave so oznadene s drkami: L-modne|Si 
laser. B-boost. C-top. S-sIreaker (6-wav laser). 


ded pa smo ga! Ce pa nalogo opravlte. prlstane- 
te na rodnem planetu in Alex vam pokaie Ovig- 


Dino Wars 
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igra se odilkuie z izvlrno Idejo. pnkupno izved- 
bo In obilieo humorja. Qrafika je sicer nekoliko 
pod povpreiiem, vendar to pravzaprav ne moti. 
saj |e igra stratedka. 

Po duhovitem uvodu In odpravi programske 
zaddite (po zaslugl piratov morate le pritisniti 
RETURN) pndele v bogat glavn mem. Najprej 
izberete. all se boste pomerlli s prijateljem all 
z radunalnlkom. dolodite stapr|o (NOVICE. 
SKILLE[3. ADVANCED) In Izberete. all boste 
(grail vso strateiko Igro (DINO WARS) eli pa se 
boste omeiill na arkadne dele - boje dinozavrov 
(BATTLE). Pri sleOnjI opciji lahko tudi dolodite 
nasprotnika za bog. izbira ge namred res pestra. 
Za zabavo je dodana opeija, v katen dobite 
kratko intormaciio o vseh degavniklh v igri (EN- 
CYCLOPAEDIA). Vse ge predstavlgeno z dobro 
mero humorga. zato si stvar le oglejte. 

Ko ste vse nastavlli. kot ge treba. kliknite na 
Ikono START in pridll boste v nasledngi ilustrira- 
nl menl. Tu Izberete. kge bodo boji. Na izbiro 







IGRE 


Imate reko (RIVER), diunglo (JUNGLE), vulkan 
(VOLCANO), puaiavo (DESERT). Lanko izberete 
tudi dobro sta'O iahovnlco (CHESS), ki |0 oseb- 
no zalo priporoeam. saj ae bosle tu S« naibol] 
skoncentrirali na igro, pa tudI naipraproatejia 
jB. saj 1u ni •pogubnili pol)-. 

Igra sa lanko zaPne. Gra v bisivu za predpo- 
topno razliPico iaha. la z malo spremenjerlml 
gravili (npr. Pahovnica Ima namesto slandardnih 
e V s kar 9 k 10 polj). standardna figure pa na- 
domePPaia - ilvl dinozavri! Upravljate ilh zelo 
praprosto s svetlePim kurzorjam. Ko ala na pota- 
zl, kllknita na dmozavra. ki ga iehte pramaknltl. 
in ga popaljita na Zeleno meslo. Se»eda je itavi- 
lo premikov omaieno in za vsakega dmozavra 
drugaPno. Dinozavri so zalo razlipni. po obliki in 
moPi, lako da imajo nekateri v Do|j precej vaP 
mo^nosti kot drugi. 

6oi mad dinozavromaie arkadnidel igra. zaP- 
na pa se. ko sta dva nasprotna dinozavra na 
islam pol|u. Qralika se Izboljia. cil| pa le Ooba- 
sadno -pratepsti- nasprotnikovaga dinozavra in 
ga s tarn odslraniti z igralne ploPPe. Ko nasprot- 
nikj vzamate vso energi|0. se s prstresl|ivim 
krikom sasede in umre. Vsak dinozavar ima po- 
sebne udarca in to le Se an Par te odllPna igra. 

V igri obstajajo tudi 'pogubna polja-. npr. 
jezera. reka in podobno. na kalerih vaS dinoza- 
verzgromozanskim treskom izgine brezvrnitve, 
zato se lakim poliem raia na daleP izogibaite. 

Cll| igra je prepfOSt- ohraniti svo|e |a|ce (sloji 
na najbplj zavarovanem mestu). Iz Katerega se 
bo razvila nova generacija dinozavrov. in hkrati 
unipiti nasprolnikovo. 

V ign |e veliko podrobnosti (reka pod mostovi 
se premika. vjikani od Pasa do Pass bruheio 
salvo magma itd.), tudi zvok |e zelo kakovostan. 
zato vam jo topio pnporoPam. 


Powermonger 
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PETER BALOH 


P owermonger je uslvaril Electronic Arts, ki ga 
mnogi poznate ie po ign Populous. Ceprav so 
mnogi pripakovall nadalievanje v obliki Populo- 
usa II (ki bo baie izPio proti koncu tega lata), le 
EA Pezdaj poskrbelza enakovradnonadomestl- 
lo. ki pa |e kl|ub temu povsem samostoina igra. 

UnIPujoP potras je vaSo staro domovino sasul 
V prah in pepel. zalo se s svojimi prlvrlenci 
podate V iskanje in odkrlvanjs novega Plvl|en|- 
skega prostora. Na srePo odkri|ete Pudovit 
oirok, ki pa je ie naselien. V vsei igri gre za 
pridoblvanie nrane In Imetia. sporazumevanje 
a starosalcl In za konpno grevlado na otoku. 
Svat Powermongeria si lahko predstavliamo kot 
mikrokozmos. v katerpm ima vsaka figure svoie 
iivijenja in svoje potreOa. Na sraPo prabivalcl 
n/so vadno zelo zahtavni. naivePkrat so zado- 


voljnl 2e z redno prenrano. Zadovoijni podloZnl- 
kl pa niso le okrae za vladsria. ampak mu dajeio 
tudi podporo In moP, da vlada in piri svo|S ozem- 
l|e! Za pridobitev novih ozamelj morale pridoblli 
vsaj polovico preblvalcav na svojo stran. vPasin 
pa nitl to na pomaga In la vojna med sosebniima 
naseljema neizoglbna. Naiprej |e treOa orgenizi- 
rail dovol) vojakov. si priskrbetl kopja, katapul- 
te. pplle. Polne. razposlatl vonune. premestiti 
Pete od kapitana do kapitana. po bltki ga |e 
treba Ijudl poslall domov. Vsa moP sveta |e 
V vaSin rokah: labko trgujete z drugiml vasmi. 
sklapala zveze. poSliate koga. da zbira nrano 
itd. Vsak ukaz se registnra na zaslonu. tako da 
lahko nadzoruiete dogaianie. 

Na zaPeiku igra se vam na zasionu prikaze 
pregledna karta ozemlja s Stevllniml podrob- 
nostmi: grip!, doline. drevesa. ravnine. hipe. po- 
l|a. . Na drugem delu zaslona dobimo podatke 
0 razpoloiljivin naseljih in nahajallPPIh zlvil. 
Vsak detail lahko z zoomom povePamo In prika- 
2emo na vellkl mizi in si ga temel|ilo ogledamo. 
Sllko lahko tudi vrtimo (nitro all poPasi). Na 
nasprotnem koncu mize stoji general, ki je naSa 
podalfpana roka - izva]a vsa povelja. ki jih izda- 
mo. Na zaPetku je sam. kasneje sa mu jih lahko 
prldru2l Se pet. Kako se obnaSa. le odvisno od 
nas in se da razbrati s tremi ikonami - sestrami. 
Pri eni sastri la doka| umirien in zadrtan. pri 
dven je boll poskoPan. pn Ireh pa |a te kar 
precej agresiven in napadalen. Seveda se uPl- 
nek neposradno pokate v uspehu akclie: Pa gre 
npr. general jezan v tujo ves In zahteva tivlla, 
mu )in bodo prstraiani prablvalci sicer ball, a si 
bo nakopal nove sovratnike; Pa poskuSa to do- 
sePI bolj miroljubno, morda na bo dobll vsega. 
kar potrabuie. bo pa zato tudi v prihodnie v te| 
vasi dobrodoSei gost. 

Igra le scansko zelo dobro zaslavliena, iziem- 
no vallko le dogajania v okollci. Mnogi uPinki so 
vam v pomoP pri predvidevanju dogodkov ali pa 
so skrito opozorllo: Pa zaPne general ob vatam 
ukazu posebno glasno renpati. le lahko vzrok ta. 

zasliPite ble|an|e ovac, lahko sklepate. kai bo za 

Poleg odiipne grafike ima igra valiko lehnip- 
nlh motnosli: premor. spremenl|ivo hitrost igra- 
nia, snemsnie in nalaganie lokacije. zamrznitev 
stanje. motnost Igrania za dva (celo z moOe- 
moml). Samo v osnovni Izvedbi vsebuie pro- 
gram veP Kot 195 pokrailn. EA pa ze ponuia 
dodaino diskato (Data Disk). 

Powermonger le odsev tivlienia: sestaviien |e 
iz nePtetih podrobnosti in zakomtosti. Da jih 
odkrijete le nekaj. lahko ob rapunalmku pretivi- 
le dolge ure all marsikatero noP. 

P. S.: V vallko pomoP bl vam bila onginalna 
navodila (veP kot 35 stranll). 


Over the Net 
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kovega. Na volio male osem parov. Igralcem 
lahko spreminiate ime In doloPate. katerega bo- 
ste voOili. Ko se znaidete na igriSPu. mate prvi 
servis (strel ali skok -r sirel) IzkuSnie iz Beach 
Volleyasodobrodoile. Ko vam nesprolnlkvraPa 
togo, zelo pazite na nieno senco. Po lei se vidi. 
kam bo toga padla. StatistiPna tebla |e stan- 
dardna: rezultat. Ptevilo niza m par. ki ima 

- Demo: raPunalnIk demonstrira igro. 

- Point on Change: Pa izberete NO. pomeni. 
da boste v vaSem paru sarvirali samo vi V na- 
sprotnem primeru se s soigralcam izmen|uieta. 

- Number of Sets: doloPite Stevilo nizov. ki 
jih bosle odigrall. 

- SeeCup: imeopcije vampovavse Pomenli 
se bosle v Rimlnliu. na Se|Pellh, Ibizi. v Miamiju 
In naotoP|u FidtI. Pred vsako lekmo vidite svojO 
statlstiko (porazi, zmage) in par, ki le prvak 
V tern krsju. 

Igre vam ne morem priporoPih In ne odsveto- 
vall. Ce sta strasten zbiralec pportnih simulacit. 
JO bosle vsekakor uvrslili v svoio zbirko pa na| 
bo Pe tako slabs 
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t elPek Karadoc je pravcati antijunak. drzi se 
ga sieves laznivega kliukca. Med -napaOom- 
lunaitva (all morda lakomnosti?) sa odloPi pre- 
varlti govorice iz gostllne. da la v starem gradu 
skrito bogastvo. To je seveda skrbno varovano' 
Do zaklada se le potrebno prebiti skozi pel 
nadstropii zveP kotSOOsobaml Staro zidovje le 
zapolnjeno z grdobami, ki varujejo predmete. ki 
vam zelo koristijo pri napredovanju. Prlkazm 
premaguiemo s preskakovaniem ali obmatava- 
n|em 3 kamenjem. ki ga pobiramo mad potjo. 
V sobah la razmetano veliko reCi: kl|udi. okosl- 
n{aki. orotie. Siiti, barobni napoii. sodi z vodo, 
hrana itd. V nekaterin sobah so Se komai tivi 









GOAP-GOSTOL, AVTOMATIZACUA PROCESOV. PRVOMAJSKA 124. 6»00 
NOVA GORICA TEL (065) 2W11, 28-522, 2M11, FAKS; (065) 26-556 


jetniki: te nanranite, saj »am vedno dajo korl- 
sler nasvet za nadaljsvanie igre. PomagajD vam 
tudi navodlla Iz starlti pergamantov v skrinjah In 
na lleh. V skriniah so tudi kljudi, dragalji. hrana 
in drugo. zato jih odpirailel Najeite se tudi sami, 
da ne omagate. Hodite in skadete z igraino paii- 
CO. Ko pridete do predmeta, se na ikonah (izriSe- 
jo) se na zasionu spodai ievo prikaZe. kako ga 
uporabite S pritrskom na RETURN se izpiOe 
inventar. 6e sle se med igranjem utrudlli. si 
lahko posnamete pozicijo s pritiskom na tipko 
S, pozneje pa si lahko shranjeno pozici;o naioZi- 
te s pritiskom na tipko L Ce imale teiave z ori- 
enlaci|o, lahko s tipko Ft prikiidete karto z zoo- 
mom. Varovanie Zivijsnia (energi)O) |e treba na 
koncu igre piadali s pridoOijenim zietom. 

Grafika je zelo bogata In iepa. deprav ni po- 
sebno veselih barv. Ustvarialci so pridarall zelo 
dobre In onginalne udinke v Izometrldnl 3D per- 
spektlvi. Mrks zadetra melodiia In zvodnl udlnki 
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n dolgodasnosti le njena programska z< 
lost naravnost Zalilva- zaseda namred d 
disked in zabtava razilrilev na I Ub(l). 

Edina dobra stran Igre le zanimiv animir 
uvod, iz katerega lahko izpaljemo naslednio. 
stokrat preZvedeno zgodbo. Neimanovani lun 
(Vi, kdo pa drug!) je dolga lets gnil v ledi, tert 
in vlaZnI, na nelmenovanam planetu: dolgo 
mu delali druZbo le netopir|l in podgane, dok 
se nekega dne ni opogumil. onasposobil st 
Zarja in skozi salve laserskih Zarkov stekel 
na|bllZ|e vesol|Ske boine ladje. Tako je do 
prIloZnost za beg, vi pa jo morale izkoristiti . 
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Vcasih pac ne morete 
pocakati na razvoj 
nove aplikacqe. 

Poznamo ta obtutek. 

To se zgodi. kadar vam pride 
V roke COBOL/2 Workbench”™. In- 
tegriran sklop orodjj Micro Focusa 
ne le da vas dela produktivnejSega. 
temvet vam tudi omogoba. da razvi- 
jate, preizkuSate in uporabljate po- 
polnoma nove in vznemirljive apli- 
kacije. 

Aplikacije, ki delujejo na PC, 
mini ali mainframe; pod DOS. OS/2, 
Presentation Manager in UNIX. 

Aplikacije. ki so, na primer, po- 
polnoma avtomatizirale neko naci- 
onalno skladiSCno podjetje. omogo- 
eile strankam potovaine agencije iz- 
biro pobitnic na video disku. dodale 
EPOS blagajnam v verigi samopo- 
streib in oskrbele banko s popolno- 
ma avtomatiziranim sistemom za 
Stetje gotovine. 

Sami se prepribajte o njegovi 
uporabnosti. 






MICRO 

FOCUS 


SOFTWARE ENGINEERING 
AT ITS MOST PRODUCTIVE. 




Firma ANY-WAY Personal Computers vam predstavi nekai svo|ih izdelkov, 
ki jih oroOaia v Evrooi po sistemu (DUTY FREE); njen ekskluzivni predslavniH 
le podietje NUCLEAR SRL iz TrMa. 

ANY-WAY Personal Computers obveSSavse svo{e cenjene siranke. 03 bo 
iz promoci|skih razlogov vse lelo 1 991 ponu)ala dvel^no lamstvo za vse izdelke 
kol dokaz n/ihove kakovosii 

ANY-WAY Personal Computers razpolaga z izredno Siroko izbiro matiOnih 
piose (80286, 80386, 80386SX, 80486), video karlic in trdih diskov. Novost 
za lUQOSlovanski trg je tipkovnica z jugoslovanskim firkopisom 
Izdelki ANY-WAY Personal Computers imaio raziiOne oene, od 700.000 lir 
za models AT 286 do 1 .050 000 za modele 80386. 


SMO TUDI DISTRIBUTERJI IZDELKOV NASLEONJIH FIRM 
IBM - COMPAQ 
EPSON - FUJITSU 

CONNER - NEC • QUANTUM - SEAGATE 
WESTERN DIGITAL 
NEC • TWM - TRL - GOLDSTAR 
CHERRY - FOCUS 
RPTI . ARCNET NOVELL 
INTEL - TOSHIBA • TEXAS INSTRUMENTS - SGS 
SAMSUNG • MITSUBISHI • MOTOROLA 


PC 

TISKALNIKI 
TRDI DISKI 


ZASLONI 
TIPKOVNICE 
LOKALNE MRE2E 
KOMPONENTE 


Vse informaaje o izde/kin ANY-WAY Personal Computers v DUTY FREE 
PRODAJI dobite pn. 

NUCLEAR SRL, Vedet Porta. 8-34141 Trieste -Tel 9939/40rt366036 
taks 9939/40/360990 ah pn na/bol/Sih predslavnikih PC i/Jugoslaviji Na voijo 
so servisi v na/veCiih /ugoslovanskih meslih. 


'HV’AtlH 


■ generaini zostopnik BORLAND-a za Jugoslavijo, vam v cosu trajanja akcije ponuja 
in zogotavljo vrhunske BORLAND-ove programske pakete: 

PARADOX 3.5, PARADOX ENGINE 2.0, QUAHRO PRO 2.0, TURBO PASCAL 6.0, BORUND C-h- 2.0, 
SIDEKICK . 

POSEBEJ UGODNO 1 

Pnra ugodnost: svoje pirotske progrome iahko legnlizirate z origimilnimi BORLAND-ovimi progromi 

Veqa ugodnost: dobili boste zadnjo verzijo zeljenega programo, ne glede no to, kQterp^|grzjjo uporaUjote 

Se veqa ugodnost: programske pokete z v$o pripodojoco literaturo boste v cosu akcije lobko kupili zo 50 % 

ceneje. 

Nojveqo ugodnost: z nokupom kateregakoli BORlAND-ovego progroimkego poketo, boste vstopili v corobni svet 
najbolj«h svetovnin PC progromov, kar vam omogoca staino nodgradnjo (upgrode) po obcutno 
nizjih renoh 

Posebno ugodnost: kot portnerji BORLAND-o boste redno prejemali vso obvestila o najnovejsih dosezkih s podrocjo 
racunolniskega softwore-o 

Ugodnost! kor tuko: po koncu okcije bomo izmed tistib, ki boste poslali iz^njene kupone in tistih, ki se boste v 
tern cosu vkljucili v sistem BORIANO izzreboli 10 iworoience v. 

y!j 1.nagrada;PCATRACUNALNIKF-16/3 

P.S. Ugodnost: ne glede no to, 
koteri ^RlAND-ov program 
uporobljate (oz. konkurencni 
program kateregakoli proizvajalca] 
oli ce ste registrirani v tujini, Iahko 
svoje progrome nadgradite z 
ustreznim nojnovejsim 
BORLAND-ovim programskim 


OMOGOCA 

MARAND d.o.g. 

Generaini 2 a$iopnil( 
SORLAND-o zo Jugoslovijo 
XerdallcyD plescaa 24 
<1000 LJUBLJANA 
Tel; 0<1 240 6S2, 271 114 
Ftx: 061 342 757 



. MARAND 


PARADOX 3.5 
PARADOX ENGINE 2.0 
QUATTROPRO 2.0 
TURBO PASCAL 6.0 
BORLAND C+i 2.0 
SIDEKICK 2.0 






